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V tuzemsku nenajdete mnoho počítačových mčsíčníků, které vydaly 150 čísel. 
Takový měsíčník je jen jeden. A jeho stopadesáté číslo je to, které právě teď drží- 


Za těch stopadesát čísel (a o něco větší počet měsíců: první dva roky vychá- 
zely Softwarové noviny ob měsíc) se zásadně změnil počítačový svět. 

IBM, která fakticky vymyslela to, čemu se dnes říká osobní počítač, už nefi- 
guruje v žebříčcích jeho největších prodejců. Apple, tehdejší hegemon na trhu 
domácích počítačů, přežívá s tržním podílem v jednotkách procent. Microsoft 
se stal z firmy dodávající parodii na operační systém absolutním vládcem na 
straně desktopů a respektovaným hráčem ve světě serverů. Za světa zmizely 
velké značky: Compaq a Digital, Vikomt a Escom. 

Nikdo už nejásá nad tím, že počítače mluví česky a že jsou propojené do sítí 
- není důvod jásat nad samozřejmostmi. 0 rozlišení monitoru se hádají snad 
už jen grafici a herní nadšenci. Většina lidí netuší, jakou frekvenci má procesor 
v jejich počítači a je jim to upřímně ukradené. A v podstatě ukradená jim může 
být i velikost paměti, pevného disku a technické parametry snad všech kompo- 




st 



Totéž v bleděmodrém se týká i serverů: technologické rozdíly mezi databázo- 
vými stroji jsou - z hlediska nároků na tuzemském trhu - zanedbatelné, je v pod- 
statě jedno, po jaké databázi sáhnete. Srovnatelné mezi sebou jsou i intelské 
servery. Je v podstatě jedno, po jakém serveru sáhnete. Procento programátorů 
mezi lidmi používajícími počítač rapidně pokleslo a nikdo se už nehádá, jestli 
C nebo Pascal. Je v podstatě jedno, po jakém vývojářském nástroji sáhnete. 

Počítače se staly naprosto samozřejmou součástí našich životů, obchod 
s počítači je obchod jako každý jiný. Rozhoduje schopnost financování, rychlost 
dodávky, záruky, kompatibilita s existujícím prostředím. Hlavní argumenty už 
nejsou technologické, ale ekonomické. Údiv na tvářích nám vyloudí snad jen 
zmínka o tom, že se prodávají i v Litvě, na Ukrajině, nebo dokonce - považte - 
i v Rumunsku. 

Ale přes tuhle obrovskou a zásadní změnu to pořád je a vždycky bude tech- 
nologický pokrok, který celý obor posouvá dál. Sebelepší marketinková kampaň 
nepřinese nic nového, sebelepší obchodník nezmění paradigma. Na začátku 
jsou technici a inženýři. 

Rozdělení jednoho fyzického procesoru na dva virtuální je technika dávno 
známá ze světa sálových počítačů. Ale teď si takový počítač můžete koupit na stůl. 
Možnost automatické analýzy opravdu velké haldy dat, při níž počítač vysleduje 
závislosti, které by člověk neměl nejmenší šanci nalézt, je věc, jež vyvolává mra- 
zení kolem páteře. Automatická náhrada jedné reklamy jinou během přímého 
televizního přenosu je dovednost, proti níž jsou hrátky ve Photoshopu dětským 
žvatláním - a jsou systémy, které to dovedou. Procesory všité do šatů, sítě, kte- 
ré počítají, identifikace lidí podle očních duhovek, displeje s vlastnostmi papí- 
ru, počítače z DNA. . . to všechno tu je, stačí se rozhlédnout. 

Budoucnost nastává právě teď. Pojďte si o ní číst. 
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S freewarem na grafiku a dávky 

Kdo sleduje současnou sharewarovou scénu, je svědkem jednoho jevu. Zave- 
deným sharewarovým aplikacím neustále dorůstá poměrně tvrdá freewarová 
konkurence. Typický je dnes již sharewareový klasik WinZip, většinu jehož nej- 
více používaných funkcí v současnosti spolehlivě zastane nejméně deset jeho 
mladších freewarových „klonů". Jinak tomu není ani v oblasti grafiky, jak se 
ostatně lze přesvědčit prohlídkou tohoto CD. Podařilo se nám zde shromáždit 
většinu programů právě z oblasti freewaru, ať už jde o kategorii 3D grafiky 
(POV-Ray), dávkové konvertory souborů, hromadné generátory zmenšenin, 
aplikace pro snímání obrazovky, prohlížeče a manažery (hnage Browser Arc- 
tic), fotoalba obrázků, bitmapové a vektorové editory (GIMP, Šerif PhotoPlus, 
Picmaster, Oriens Enhancer Gold, EVE...), programy pro malování a morfing, 
resp. animace (Pude, Project Dogwaffle...). Užitečnou specialitou jsou aplikace 
pro hledání bitmapově shodných či podobných obrázků (Dup Detector). 

V servisní části přinášíme poslední verzi Internet Exploreru 6.0 se SP 1 a ná- 
sledné kumulativní bezpečnostní patche pro něj, dále nejnovčjší verzi přehrá- 
vače QuickTime 6.1 a Crossartist 1.1, nástroj pro multimediální modeláře pro 
platformy Windows a Linux. 


Z extenzí bychom rádi vypíchli plnou verzi Zoner Gif Animátoru 5 a ročník 
2002 Softwarových novin v PDF. 

Jako bonus nabízíme Mobile Office Optimizer pro optimalizaci přístupu do 
firemních sítí i na Internet z mobilního zařízení. Ve srovnání s neoptimalizova- 
ným spojením přes GPRS zajistí tento produkt od T-Mobilu až desetkrát rych- 
lejší propojení na server Microsoft Exchange. 


Oriens Enhancer GOLD 2.6 

Freewarový Paint Shop Pro — 
to asi napadne každého, kdo si 
vyzkouší tento na funkce velmi 
bohatý bitmapový editor a gra- 
fický manipulátor. Tím nechci 
říci, že má úplně všechny ná- 
stroje současné „osmičkové" 
verze PSP. To jistě ne, navíc 
řadu z nich má PSP asi vyspě- 
lejších. Nicméně na většinu 
funkcí, které v PSP grafický 
nespecialista obvykle používá, mu asi bude stačit i tento program (globální 
fotokorekce, speciální filtry a efekty, lokální retuše, kreslení, změny formátu, 
dávkové konverze (Formati 11 či Batch IT Ultra), práce s animacemi, skeno- 
vání, snímání obrazovky, extrakce ikon, doplňování textů, používání textur, 
optimalizace pro web aj.). Navíc získá možnost použít některých velmi spe- 
ciálních nástrojů, hlavně co se týče generování samospustitelných obráz- 
kových prezentací (slideshow ve formě EXE), videí (ve formátech AVI) či 
dokonce šetřičů (SCR), a to z jakékoli skupiny obrázků, takže se při jejich 
předvádění mimo svůj obvyklý počítač obejde bez podpůrného softwaru. 
Zajímavé pro webmastery bude jistě i snadné vytváření klikacích map v jed- 
nom z jeho programových modulů a leckdo může použít i přidružený kon- 
vertor textových souborů typu ASCII do formátu PDF. Autor programu, 
indický programátor, má v plánu jej v budoucnu doplnit řadou dalších spe- 
ciálních neobvyklostí, takže se nechrne překvapit. 

(Pavel Vachtl) 




IHtéma 

3D Canvas 6.0 • ACDSee 5.0 Standard Trial • AlbumDIY 1.1 • Ratch Blitz 

3.00 • Batch IT! Ultra 3.49 • BitMorph 3.0 • DeskTop.VBA2.6 • DSH Viewer 

8.01 • Dup Detector v3.0 • Easy Thumbnails v2.53 • EVE Embedded Vector 
Editor 2.24 + 3.53 • Formati 11 • Fotios Batch Filé Splicer 1.0.0 • FotoUme 
FotoAlbum 3.4.1 • GIMP (GNU hnage Manipulation Program) for Windows 
1.2.4 prerelease + prostředí GTK+ 1.3.0 • Hardcopy 12.2.3 • hnage Browser 
Arctic 4.64 • IMage CATalog (IMCAI) 4.0.0.6 • hnageForge ver. 3.36 Basic 

• Oriens Enhancer GOLD 2.6 • PhotoShoot 1.2.1 • PhotoTree 1.5 • Picmas- 
ter 3.7 • Půda 2.8d • PixScanlite 3.3 • POV-Ray (the Persistence of Vision 
Raytracer) 3.5 pro Windows • Project Dogwaffle 1.11 b • SatoriPhotoXL2.29 

• Screenprint Gold 3.5 • Šerif PhotoPlus 6.0 • ThumbNail Refinery LE 
2.0.3.12 *TPH Batch PDF Printerl.0.2 «Ulead GIF Animator 2.0 Full 

• ViewletBuilder 2.7 a3 •Visual Batch Filé 1.32 •WaveLPic2Picversionl.2 

• WinMorph 3.01 • Zoner Draw 3 Full US 

(Hservis pro Internet 

CrossArtist for Windows a Linux 1.1 • Kumulativní patche pro MSIE 6.0 SPI 
(CZ) • Microsoft Internet Explorer 6.0 s aktualizací Service Pack 1 (CZ) 

• QuickTime 6.1 Player 

O extenze 

Zoner Gif Animátor 5 plná verze • Softwarové noviny 2002 v PDF 

O^speciální bonus 

Mobile Office Optimizer 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 

Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


1 Navrhujte, namítejte, ma 

ilujte: cdrom@softnov.cz 1 
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I | | úvodník Ivo Minaňk 1 

| | | obsah CD 2 


\\\\\\ zprávy a komentáře 4 

* 

\ novinky 10 


\\\ srovnání: Inkoustové fototiskárny nejen 

do kanceláře Bohumil Herwig 16 \\\ 

\\\ Macromedia Contribute MartinKoukl 22 

\ Norton Antivirus 2003 Václav Větvička 23 

\ F-Secure Antivirus 5.41 Štefan Stieranka 24 

\ VirusScan 7.0 Václav Větvička 25 

\ AutoCAD 2004 Zdeněk Píša 26 \\\ 

\ Freewarové alternativy Tomáš Mrkvička . 30 

\ Slovníky Lingea Slávek Rydval 32 

\ WinFax Pro Václav Větvička 33 

\ Cool 3D Studio Václav Větvička 34 

\ Proxomitron 4.4 Filip Hajný 35 

\ JBuilder 8 Miroslav Virius 37 

\ LilyPond Michal Krause 39 

Toshiba Pocket PC e750 Wi-Fi Bohumil Herwig 40 

\ Wacom Graphire 2 Pavel Rak 41 \\\ 

\ Canon MVX 150i Marek Dědič 42 

\ EZDV SE Ultimate Bundle Petr Josefus 43 

\ Sony Ericsson P800 Bohumil Herwig . 44 \\\ 

\ l-Trigue 3300 Ivo Minaňk 45 

\ Panasonic DMR-HS2 Bohumil Herwig 46 


\\\ IBM Lotus Domino/Notes Bohuslav Frk 48 

rok napřed } ) tipy, triky, techniky 54 

jak a za kolik na komunikace? Zdeněk Lejsek 60 

) ) } seriál: JavaScript Petr Václavek 62 

)) ) seriál: C# Dalibor Kačmář 64 

) } ) téma: Rozpoznávání 

kolektiv autorů pod vedením Václava Hlaváče 68 > > ) 



magazín llllll rozhovor s Tomášem Větrovským Václav Větvička 92 

/ / / na návštěvě: Mapy, lidé, vztahy Bohumil Herwig 96 

III reportáž: Pátý festival Panasonic Bohumil Herwig .... 1 00 / / / 

volby: Svobodné volby a modely modelů v modelech 

JiňWeinberger 102 



/ // na co myslí Václav Větvička, PetrKoubský, Vladimír Kovář . . 106 


III matrix: Filozofie Matrixu Denisa Kera 110 

pohled: Návrat komunity Filip Hajný 114 

III ano/ne: Je chatování ztrátou času? 

Miroslav Šmíd, JohnyRambo 116 


Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách 
líbí a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 

na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 


III slepé větve: Space Shuttle — do vesmíru stále 

s rizikem Pavel Vachtl 118 


Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


/iew — medailonek Vannevara Bushe, knihy, CD, weby, 


hry, filmy..., Lubomír Sklenka a jeho počítač 119 

III jedna paní povídala Pavel Rak 128 


v 

Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. Letos to jsou 

monitory a bezdrátové sítě. 
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Paušál je tady 

Eurotel zavedl Data Nonstop, trh paušálního připojení 
začíná být konkurenční. 


Eurodownload jen s DPH 

EU zpřísňuje zdanění digitálních služeb, placení DPH 
už neuniknete. 


Data Nonstop je neomezené připojení k Internetu přes GPRS za měsíční paušál 
1.000 Kč. Služba je určena pouze tarifním zákazníkům, nicméně současně se 
GPRS zlevňuje i pro uživatele karet Go, a to na 0,03 Kč/kR. Žádný další mobilní 
operátor zatím podobnou nabídku neohlásil. Trh připojení za paušál je tak nyní 
obsazen vedle Eurotelu provozovateli kabelových televizí (TESmedia má nejlev- 
nější paušál 999 Kč, UPC 1.080 Kč) a službou ADSL (v závislosti na poskytovateli 
se ceny pohybují kolem 1.500 Kč měsíčně). Nejlepší poměr rychlosti připojení 
k ceně má zatím TESmedia. (-aKB) 


Evropská unie formou direktivy zpřísnila zdanění digitálních služeb, tedy např. 
download softwaru, hudby apod. V současnosti platí DPH z těchto služeb pouze 
společnosti, které mají sídlo v některé ze zemí EU (od 1. 5. 2004 se to bude týkat 
i deseti nových členů včetně České republiky). Od 1. 7. 2003 však dojde ke změně 
a povinnosti platit DPH z digitálních služeb budou podléhat všechny společnosti 
působící na území EU. Dodavatel, který má sídlo mimo EU, bude platit DPH v zemi, 
v níž sídlí odběratel jeho služeb. Spotřebitelé si už nebudou moci objednávat digi- 
tální služby od podniků sídlících mimo EU, např. ve Spojených státech, a vyhnout 
se tak placení DPH. Více informací na www.pwcebiztoolkit.com. (-aKB) 


Jaká bude třináctka? 

Letošní veletrh informačních a komunikačních technolo- 
gií Invex bude ve znamení řady změn. Je to ročník třinác- 
tý, takže svým způsobem osudový. 


Změn je řada, větších či menších. 

K těm hlavním zajisté patří rozdělení 
na tři části. Invex dassic je určený pro 
ty vystavovatele i návštěvníky, jimž do- 
savadní forma a obsah vyhovuje. Pro- 
běhne v řádném termínu, tedy od 6. do 
10. října. Invex Rusiness vyjde vstříc 
těm, koho zajímá obchod, partneři 
a prezentace, nikoli lid obecný, sbě- 
račský či hravý. Tato část bude pouze 
první tři dny, které jsou vyhrazené pro 
odbornou a novinářskou veřejnost. 
Poslední část, Invex Home, bude zamě- 
řený na nejširší veřejnost. Kromě „leh- 
čích" výstavních žánrů jako hry či DVD 
sem nově zapadne i prodejní nabídka 
všeho možného, ovšem pouze z oblasti 
HG (tedy žádná úžasná lepidla). Tato 
část proběhne stejně jako ta první 


v řádném termínu 6. - 10. října. 

Vlastní dělení nebude galvanické. 
Pokusy oddělit odborníky od laiků se 
ukázaly jako neprůchodné. Oddělení 
bude dáno jednak časově, jednak ceno- 
vě (vstupné na poslední dva dny bude 
výrazně nižší pro žáky a studenty), jed- 
nak prostorově. Invex Rusiness bude 
podobně jako loni v pavilonech s hlída- 
ným vstupem a Invex Home bude v sa- 
mostatném pavilonu/nech (uvažuje se 
např. o pavilonu Z). Snahou vystavova- 
telů je nezvyšovat počet doprovodných 
akcí a přetáhnout do areálu brněnské- 
ho Výstaviště co nejvíc akcí dříve dislo- 
kovaných mim o něj, počínaje úvo dním 
večerem přes firemní večerní akce či 
prezentace po vyhlášení anket. 

(-ios) 


Satelitní navigace GPS 
v Evropě přesnější 

Na apríla zahájila Evropská kosmická agentura (ESA) 
zkušební vysílání systému WAAS v Evropě na plném vý- 

Systém WAAS (Wide Area Augmentation System) je znám hlavně u majitelů 
přístrojů satelitní navigace GPS, kterým tento systém umožní zvýšení přesnosti 
v určení polohy. Majitelé GPS přijímačů s podporou WAAS tak mohou využít zvý- 
šené přesnosti (95 % horizontálních chyb pod hodnotou 3 metry!). U systému 
satelitní navigace se uvádí systémová chyba cca 20 metrů. V terénu je taková 
chyba akceptovatelná, v husté městské zástavbě tolik ne. Pro aktivaci přesnějšího 
navigování je potřeba pouze nastavit přístroj WAAS na „Enable" nebo „On". Jeli- 
kož se plánuje plné spuštění služby WAAS až na rok 2004, počítejte s tím, že sig- 
nál může být v testovacím období bez ohlášení přerušen nebo i vypnut. 

(Pavel Rak) 


Nehlasový 

T-Mobile 

T-Mobile rozšiřuje služby 
t-zones, představuje nové 
telefony v nabídce a umí i vi- 
deo. Jenom na Internet se 
nedostalo... ten bude T-Mo- 
bile uvádět až v květnu. 

t-zones na WAPu získaly novou, pře- 
hlednější a barevnější podobu. Nový 
WAP by měl být uživatelsky přívětivěj- 
ší, méně textový a mnohem více gra- 
fický. Týto změny, spolu s rozšířením 
obsahu a vyššími přenosovými rych- 
lostmi, by měly podle T-Mobile při- 
nést nárůst užívání datových služeb 
o 30 %. Nové telefony Nokia 3650 
a Siemens C55 mají jedno tlačítko 
(soft-key) přednastavené právě na 
t-zones a po jeho prokliknutí je uživa- 
teli nabídnuto spojení na hlavní 
stránku t-zones WAP. Model Samsung 
V200 je pro přímý vstup na hlavní 
stránku vybaven speciálním tlačítkem 
a u telefonu Panasonic GD87 slouží 
jako rychlovolba tlačítko se znakem 
@. A video? Čeká nás, tedy pokud 
vlastníme ty správné telefony. Video 
messaging, neboli možnost zasíláni 
videonahrávek včetně zvuku (Nokia 
3650), MMS Video Downloads, aneb 
stahování videosekvencí z nabídky 
Downloads na portálu t-zones (Nokia 
3650 a Nokia 7650), a chystá se také 
Video streaming (Nokia 3650, Nokia 
7650 a SonyP800). (-lev) 


krátce 

■ S platností od 1 . května 2003 byl 
vedením aktivit společnosti Telenor 
v oblasti služeb pevných sítí ve 
střední Evropě pověřen nový regio- 
nální CEO (Chief Executive Officer) 
Reinhard Mjaatvedt. Bude tak mít 
na starosti regionální vedení aktivit 
společností Telenor Networks 
a NEXTRA v České a Slovenské 
republice. 


Rakouský 

integrátor 

posiluje 

S&T kupuje sedm poboček 
Fujitsu Services včetně 
české. 

Rakouský systémový integrátor S8T 
System Integration and Technology 
Distribution AG koupil za nezveřejně- 
nou částku pobočky společnosti Fu- 
jitsu Services (tj. bývalé společnosti 
ICL) v České republice, Maďarsku, na 
Maltě, v Polsku, Rumunsku, Řecku 
a na Slovensku. V jednání je dále akvi- 
zice poboček téže firmy v Černé Hoře, 
Chorvatsku, Makedonii a Srbsku. S&T 
tak posiluje svou přítomnost v ČR, kte- 
rou firma zahájila akvizicí společnosti 
Neos Computer v roce 2001. (-aKB) 



www. mamut.cz 

Vaše internetové hračkářství 
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64 bitů od Microsoftu 

Tři novinky najednou uvedl Microsoft v tuzemsku: jde 
o nový serverový systém, novou verzi databáze a nový 
vývojářský nástroj. 

Pro Microsoft (a nejen pro něj) jde o letošní nejvýznamnější premiéru: svědčí 
o tom i úěast na tiskové konferenci, která se odehrávala na nejvyšší úrovni: za 
Microsoft Jiří Devát, za Intel Predrag Jakšic, za Hewlett-Packard Pavel Kalášek. 
Taková pozornost (a právě takových firem) je zcela pochopitelná: nové Windows 
na novém Itaniu jednoznačně míří na pozice Unixových systémů. 

Windows Server 2003, jak zní oficiální název nového systému, je první servero- 
vý systém Microsoftu, který podporuje 64hitové procesory Itanium. Celkem bude 
k dispozici v pěti variantách. V tuto chvíli jsou k dispozici Datacenter Edition 
(32- i 64bitová), Enterprise Edition (rovněž 32- i 64bitová), Standard Edition a Web 
Edition, ve třetím ětvrdetí bude k dispozici i Windows Smáli Business Server 2003. 

Microsoft už systémy interně nějakou dobu používá, jako případová studie 
byl na konferenci uváděn Pozemkový fond, kde pod Windows Serverem 2003 
pracuje většina poboček na bývalých okresech. (-imi) 


Konference 
EEMA 2003 

Na 16. ročníku konference 
EEMA budou zástupci spo- 
lečností Microsoft, IBM, 

Sun Microsystems a HP 
diskutovat na téma správy 
a kompatibility webových 
služeb. 

Diskuse se bude konat v odpoledních 
hodinách v úterý 17. června v prosto- 
rách hotelu Dorint Don Giovanni v Pra- 
ze. Debatu povede jménem organizace 
EEMA její člen Bili Puqsley. „Hla vním 
cílem chystané diskuse bude objasnit 
hlavní rozdíly mezi J2EE a .NET a v čem 
spočívá synergie mezi těmito dvěma 
technologiemi. Účastníci budou od- 
povídat na otázky týkající se správy 
a kompatibility (konvergence a diver- 
gence), nejednotnosti standardů 
a konkurence v podobě open source 
projektů, “ řekl Puqsley. Účast v disku- 
zi potvrdili: Mark Hapner, Chief Web 
Services Strategist společnosti Sun 
Microsystems; Dr. Bob Sutor, Direc- 
tor of Web Services Technology společ- 
nos-ti IBM; Neil Hutson of Microsoft, 
Chief Architect .NET, EMEA společnosti 
Microsoft; JacekWalicki, General Mana- 
ger for Web Services společnosti Hew- 
lett-Packard. Konference se koná ve 
dnech 16. - 18. června 2003. Program 
a registrační folmulář je k dispozici na 
internetové adrese www.eema.org/ 
eema2003.asp. (-lev) 


Sybase míří 
na západ... 
přes východ 

České zastoupení společ- 
nosti Sybase oznámilo ka- 
pitálový vstup do rakous- 
kého zastoupení Sybase, 
firmy Sybase EDV-Syste- 


Ceská Sybase získala 47% podíl a opci 
na dalších 5 procent, a stala se tak 
většinových vlastníkem. Přesná částka 
nebyla uveřejněna, jedná se však řá- 
dově o stovky tisíc eur. Hlavním důvo- 
dem pro spojení je snaha využít sy- 
nergie - každá z firem je zaměřena 
na jiná řešení, a zároveň obě dvě v ně- 
kterých případech pracují pro stejné 
nadnárodní klienty (třeba Erste Bank 
nebo Raiffaisen). Navíc pro Sybase CR 
bylo velkou motivací získat možnost 
podílet se na projektech pro Evrop- 
skou unii, ke kterým by nyní pro- 
střednictvím Sybase EDV-Systeme 
měla získat mnohem lepší přístup. 

Sybase EDV-Systeme, která byla 
založena v roce 1994 Franzem Pa- 
chem, zaměstnává 15 lidí a dosahuje 
obratu kolem 2,5 milionu eur. V po- 
sledních letech pravidelně dosahovala 
meziročního růstu kolem 10 %. Inves- 
tice z Česka by jí měla přinést mož- 
nost agresivnějšího růstu, pro příští 
období by toto číslo mělo vzrůst na 
nějakých 25 %. (-lev) 
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krátce 

■ Contactel požádal ČTÚ, aby pro- 
blematika ADSL byla řešena propo- 
jovací smlouvou. 


Telecom 
v Rakousku 

Český Telecom získal li- 
cenci na poskytování tele- 
komunikačních služeb 
v Rakousku. Jeho vídeňská 
pobočka bude působit pod 
názvem CZECH TELECOM 
Austria GmbH. 

Český operátor bude nabízet integro- 
vané portfolio hlasových a datových 
služeb místním a mezinárodním pro- 
vozovatelům telekomunikačních sítí — 
včetně mobilních - a poskytovatelům 
připojení k Internetu. K dispozici má 
kompletně digitalizovanou telekomu- 
nikační síť pokrývající celou Českou 
republiku a také vlastní přístupové 
body ve Vídni, Bratislavě a Frankfurtu 
nad Mohanem. ČTc se na rakouském 
trhu chce mimo jiné stát „zajímavou 
alternativou pro tranzitní provoz do 
zemí střední a východní Evropy." (-lev) 


Haló, 
tady Web 

2N začne dodávat webový 
callback s obchodním ná- 
zvem WebToCall. 

ŽNTfelekomunikace, český výrobce te- 
lefonních ústředen a dalšího teleko- 
munikačního vybavení, zavedl zatím 
ve zkušebním provozu službu s ob- 
chodním názvem WebToCall. Jde o pr- 
vek webové stránky, kterému se říká 
též callback: tlačítko umožňující vyto- 
čit předvolené telefonní číslo a spojit 
uživatele např. s obchodníkem pomo- 
cí IP telefonie. 2N Telekomunikace za- 
tím používá WebToCall jako ukázku na 
své webové stránce; hodlá jej nabízet 
jako službu svým zákazníkům. Jde 
o první komerční nabídku takové 
technologie v ČR. (-aKB) 


Konec kauzy TH? 

Havlík: finální dohoda mezi TH a věřiteli CHS je blízko. 

Majitelé společnosti TH’system, která byla na přelomu let 1999 - 2000 předmětem 
rozsáhlého sporu, jsou blízko dosažení konečné dohody o mimosoudním narovná- 
ní s protistranou, kterou je věřitelský výbor společnosti CHS Electronics, reprezen- 
tovaný konkursním správcem. Uvedl to jeden z majitelů, Richard Havlík. Ve svém 
prohlášení pro Inside uvádí (doslova, bez jazykové úpravy): „Strany jsou velice 
blízko finálnímu narovnání, kde velmi zjednodušeně existoval návrh, že si strany 
pouze vrátí doposud uskutečněná zálohová plnění v rámci zpochybňované tvrzené 
transakce s CHS. Na základě toho dojde k úplnému narovnání vztahů stran." 

Podstatou sporu je majetkový převod společnosti Tffsystem na CHS Electro- 
nics, tehdy jednoho z největších světových distributorů. K tomu mělo dojít na 
základě dohody o akvizici, než však byla plně realizována, CHS v USA požádala 
o ochranu před věřiteli (podrobně viz zejména Inside 2/2000, str. 10 - 16). Po- 
dle názoru americké strany byl majetkový převod platný, česká strana zastává 
opačný názor; autoritou, která by jako jediná mohla pravomocně rozhodnout, 
by byl příslušný český soud. Dojde-li však k dohodě, bude podle Havlíka celý 
spor definitivně uzavřen. (-aKB) 


Aférka, nikoli manželství 

Lexmark představil nové tiskárny, dostupné na českém 
trhu. Dohoda s Dellem přináší novou možnost růstu, ale 
nikde není psáno, že bude trvat věčně. 


Jde o dvě nové osobní černobílé lasero- 
vé tiskárny Lexmark E321 a E323, no- 
vou univerzální řadu černobílých lase- 
rových tiskáren pro pracovní skupiny, 
modely Lexmark T630, T632 a T634, 
které lze rozšířit na víceúčelové tiskán 
ny, tři nové černobílé víceúčelové tis- 
kárny pro pracovní skupiny, modely 
Lexmark X630, X632 a X632e, jež 
umožňují elektronickou distribuci do- 
kumentů, model Lexmark C912, barev- 
nou tiskárnu, která tiskne rychlostí až 
28 stránek za minutu v černobílém 
i barevném režimu, a softwarová rozší- 
ření, jež zajišťují vyšší zabezpečení 
tisku v tradičním i bezdrátovém pro- 
středí a rozšiřují možnosti tisku v ope- 
račních systémech Unix a Linux. 


Za poslední 3 roky Lexmark ztroj- 
násobil své prodeje ve všech zemích 
střední a východní Evropy, kde má 
nyní 1 5% podíl na trhu. V České re- 
publice, kde je zastoupen společností 
Ceemark, za dva roky zvýšil podíl na 
trhu z 1 na 10 %. Eamon Ryan, Vice 
President a General Manager divize 
Tiskové systémy a služby, při prezen- 
taci uvedl, že jedním z nej důležitěj- 
ších cílů pro Lexmark je stát se „eko- 
logickou" jedničkou mezi dodavateli 
tonerů. Řekl také, že za jednu z nej- 
větších výhod Lexmarku oproti větším 
konkurentům (HP, Canon) považuje 
fakt, že jako jediná firma se věnuje 
opravdu pouze tiskárnám. 

(-lev) 


ABRA v číslech 

K 1. březnu tohoto roku bylo celkem realizováno 150 in- 
stalací ekonomického softwaru ABRA G3, z toho 40 bylo 
implementací ABRA G3 na linuxové serverové platformě. 

Největší podíl instalací byl u středně velkých firem (počet zaměstnanců od 30 
do 100). Mezi třiceti největšími firmami, v nichž byl ekonomický software ABRA 
G3 implementován, byl poměr instalací na Windows, resp. Linux vyrovnaný — 

16 instalací bylo realizováno na platformě Windows, zbylá část, tj. 14 instalací 
na linuxové platformě. Celkový obrat prodeje licencí ABRA G3 činil 1 7,2 mil. Kč, 
z toho činil obrat ABRA G3 na Linuxu 35%. (-lev) 


Festival 

Panasonicu 

Společnost Panasonic 
uspořádala 9. dubna již pá- 
tou přehlídku svých pro- 
duktů pod názvem Panaso- 
nic festival. 

Na Žofínském ostrově představila na 
třicet produktů z oblasti digitálních 
aparátů a kamer, DVD přehrávačů 
a rekordérů, televizorů, plazmových 
obrazovek, tiskáren, kopírek, záznamní- 
ků, domácích kin a autorádií. Dokonce 
byla k vidění pekárna, holicí strojek 
a zastřihovač vlasů. Panasonic poslední 
roky zvyšuje obrat, meziroční nárůst 
2002/2001 je 115 %. Podle průzkumů 
GfK je v řadě segmentů na špici, jme- 
nujme třeba plazmové obrazovky, DVD 
přehrávače a rekordéry DVD-RAM (60 
% trhu). Podrobnosti najdete v repor- 
táži na jiném místě časopisu. 

(-ios) 


krátce 

■ Contactel po dlouhých jednáních 
s Českým Telecomem představil 
připojení k Internetu prostřednic- 
tvím ADSL pod názvem ADSL 
Contact. Nabízí v devíti variantách 
rychlé a stálé širokopásmové připo- 
jení k Internetu využívající běžnou 
telefonní linku. 

■ Podle Gartner Dataquest zaují- 
mala společnost EMC v roce 2002 
svým podílem 25,6 % na celkových 
výnosech — vyšším o 7 % než po- 
díl jejího nejbližšího konkurenta — 
vůdčí postavení na trhu softwaro- 
vých produktů pro ukládání a ucho- 
vávání dat, který měl v roce 2002 
objem 4,7 miliardy dolarů. 

■ Společnost Aliatel uzavřela 

s Českým Telecomem Smlouvu 
o propojení na Přenositelnost čísla 
a zahájila provoz této služby. 

■ Společnost RadioMobil, a. s., 
mění od 1 . května tohoto roku své 
obchodní jméno na T-Mobile 
Czech Republic, a. s. 
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Tiscali, kam se připojíš 

Tiscali představila širokopásmové připojení k Internetu. 
Vysokorychlostní připojení nabízí prostřednictvím ADSL, 
satelitních nebo Wi-Fi služeb. 


TISCALI ADSL bude dostupné ve více 
než 75 městech po celé České republi- 
ce, ve kterých byla do dnešního dne 
Českým Telecomem nainstalována 
technologie DSLAM. Pro oblasti, kde 
tato technologie není k dispozici, je 
určeno satelitní připojení USCAU SAT 
nebo USCAU SAT LAN. Firma také 
představila bezdrátové řešení USCAU 
Wi-Fi. Prozatím je k dispozici pouze 
jeden Hot Spot, do konce roku jich 
však Tiscali plánuje vybudovat dalších 
20. Zároveň předpokládá, že si zříze- 
ní dalších Hot Spotů objednají firmy, 
internetové kavárny, školy ap. Ty si 
také budou moci stanovit ceny za při- 
pojení podle svého. Platit by se mělo 
prostřednictvím předplacených karet, 
platných od prvního připojení po urči- 


tý časový úsek. V plánu je systém typu 
telefonních karet, tedy koupím si urči- 
tý počet „kreditů” a karta platí, dokud 
je všechny neprobrowsím. Počítá se 
i s platností těchto karet v zahraničí - 
v rámci skupiny Tiscali. Ceny za ADSL 
začínají na 1.299 Kč, zřizovací popla- 
tek je 1.600 Kč a měsíční pronájem 
modemu přijde na 150 Kč. Nejlevněj- 
ší satelitní připojení stojí měsíčně 
3.590 Kč, anténu a modem je mož- 
né bud koupit (39.990 Kč), nebo při 
smlouvě na dva a více let splácet. 
Zřizovací poplatek 13.590 je při del- 
ších smlouvách též možné rozdělit 
na splátky. Ceny pro Wi-Fi se určují 
in-dividuálnč, podle typu projektu. 
Podrobné ceníky najdete na adrese 
broadband.tiscali.cz, (-lev) 


Skoro každý zákazník je 
Významný 

T-Mobile zlepšuje podmínky pro firemní zákazníky, na 
odezvu Eurotelu se čeká. 

T-Mobile zahájil nový útok na firemní zákazníky. Tzv. Smlouvu významného zákaz- 
níka lze nyní získat již od měsíční fakturace 5.000 Kč. Smlouva je dvouletým kontrak- 
tem obsahujícím některé nepopiratelné výhody, např. 50% slevu na aktivace, slevu 
nedotovaných telefonů, levný provoz privátní sítě už od 5 telefonů apod. Kromě to- 
ho do 30. 6. nabízí T-Mobile jako bonus k této smlouvě dvojnásobný počet volných 
minut k tarifu T80, T200 a T400 po celou dobu trvání smlouvy. Od fakturace 30.000 Kč 
měsíčně používá T-Mobile Rámcovou smlouvu klíčového zákazníka, tj. řeší podmín- 
ky smlouvy zcela individuálně. Dá se očekávat, že boj o firemní zákazníky bude jed- 
nou z hlavních aktivit T-Mobile i Eurotelu po celý letošní rok. (-aKB) 


Fayn firma 

Dnem 1 . dubna 2003 se provozovatelem veřejné teleko- 
munikační služby fayn v ČR stala společnost FAYN.CZ 

Tfelekomunikačnl služba fayn je telekomunikační služba postavená na vlastní 
technologii zahrnující centrální IP ústřednu Voipac Softswitch (Command Cent- 
rum, Gatekeeper) s vlastním billingovým systémem, vlastní USB a IP telefony, 
fayn Netgate Server, softwarové telefony fayn PC Phone a e-portály. Do společ- 
nosti FAYN.CZ, která službu provozuje, vyčlenily dvě kooperující firmy, Voipac, 
s. r. o., a MiKENOPA, a. s., veškeré aktivity týkající se provozu fayn v České repub- 
lice a dále prodej zařízení, komunikačního řešení značek fayn a Voipac. Novým 
výkonným ředitelem akciové společnosti MiKENOPA se stal dne 1. 4. 2003 Ing Mi- 
roslav Hanuš, kteiý ve firmě působil od počátku jejího založení na pozici obchod- 
ního ředitele. (-lev) 



avast! BART CD 

splněný sen všech administrátorů 
Bootable Antivirus & Recovery Tools CD 


S trochou skepse vkládám cédéčko Barta. Během bootování 
jsem mohl požádat o zahrnutí nestandardního hardware 
- řadiče SCSI a RAID. Zkusím to beztoho... No ne, to jsou 
snad opravdu xpéčka, ale na tom počítači je Windows 2000 
Server. Bart prý funguje na všech oknech. Konečně mám 
před sebou BART CD Shell. 

Nejdříve Příkazová řádka a zkouším C:. Jsem na svém 
diskovém poli a to jsou všechny disky NTFS. Dokonce lze 
soubory nejen číst, ale i zapsat. Kolikrát už jsem potřeboval 
nahradit nějaký poškozený ovladač - teď ho prostě zkopíruji 
z diskety. 

Dál zkouším Registry Editor. Objevuje se okno s jedinou 
řádkou obsahující databázi registrů (prý najde všechny, ale 
s 9x neumí pracovat), poklepu a mám před sebou normální 
Registry Editor. Změna jediného klíče může uvést server 
znova do provozu, ale když nefunguje, tak nefunguje ani on. 
Tak to se bude určitě hodit. 

avast! Antivirus: Po letech mohu opět pustit antivirus na 
"čistém počítači". To jsem dělal naposledy v Dosu. Navíc byl 
avast! vždycky dost dobrý antivir, jen loni získal dvakrát VB 
1 00% a teď už i běžné viry odstraňuje. Nezapomněl jsem si 
Barta před vypálením CD aktualizovat. 


Když to shrnu, tak mě budou všichni považovat za kouzelníka 
- tedy až mi šéf Barta koupí. Když si ho koupí i pro sebe, tak 
mě prokoukne... 


do 30. června 2003 
sleva 30% 


©vastl 


alwit 
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Unicom 
chce koupit 
PVT 

Česká softwarová společ- 
nost Unicom oznámila svůj 
záměr koupit společnost 
PVT (dříve Podnik výpočet- 
ní techniky). 

Unicom má zajištěnu podporu finanč- 
ní skupiny Penta, připravené poskyt- 
nout potřebné finanční prostředky 
a know-howpro akvizice obdobného 
rozsahu, jako úspěšný účastník první- 
ho kola veřejné obchodní soutěže byl 
Unicom vyzván k podání podrobné na- 
bídky na zakoupení 96,52 % akcií spo- 
lečnosti PVT. Nabídka byla podána 
v souladu s pravidly soutěže 28. 4. ve 
14.54 hodin organizátorovi veřejné sou- 
těže. Unicom v loňském roce dosáhl 
konzolidovaného obratu 397,5 milionu 
Kč, obrat PVT se pohyboval okolo dvou 
miliard korun. (~lm) 


krátce 

■ Za rok a půl vydaly banky v Čes- 
ké republice 32.000 virtuálních pla- 
tebních karet MasterCard. 

■ Představenstvo SPIS schválilo 
přijetí nových členů — společnosti 
ALCATEL CZECH, s. r. o., a firmy 
T-SOFT, s. r. o. 


Intranet pro státní správu 

Na pravidelném setkávání s novináři byly tentokrát v Ministerstvu informatiky probírá- 
ny projekt Intranet veřejné správy (plánovaně) a ADSL (neplánovaně). 

Projekt Intranetu má propojit existující sítě resortních sítí a provozovat virtuální komunikační síť veřejné správy. V první 
fázi jsou subjekty veřejné správy propojovány do komunikační sítě s jednotnou cenovou a bezpečnostní politikou, v druhé 
fázi budou spuštěny služby pro výměnu dat a zabezpečený přístup k informačním zdrojům státu. Přechod mezi fázemi ne- 
bude ostiý, druhá fáze nastoupí zkrátka tam, kde bude první skončena. Na zabezpečení je kladen velký důraz, který po- 
dle všeho bude drasticky omezovat přístup, jenže podle ministerstva jsou informační zdroje majetkem státu a jako takové 
si ochranu vynucují. 

Hodnota projektuje cca 6 miliard korun ročně s tím, že nejde ani o nové investice, ani o další zisk pro Český Telecom, 
který infrastrukturu buduje. Peníze „vzniknou 11 přeskupením a lepším využitím stávajících roztříštěných investic. Pokud 
jde o ADSL, podle ministra Mlynáře sice cena odpovídá evropskému průměru, ale zákazník nedostává v žádném případě 
odpovídající kvalitu. Mlynář proto bude „důrazně 11 požadovat zvýšení kvality a přenosové rychlosti. Skutečná rychlost bý- 
vá často mnohem větší než garantovaná, ale bohužel ne všude. (-ios) 


Apokalypsa na Internetu 

V polovině dubna se v Praze konala tradiční konference 
věnovaná bezpečnosti a ochraně dat a komunikací, pořá- 
daná brněnskou společností AEC pod názvem Security 


Celodenní konference navštívená stovkami zájemců probírala bezpečnostní otáz- 
ky zevrubně - od kyberterorismu přes bezpečnostní politiky a certifikaění auto- 
rity po virové útoky a novinky v této oblasti. U poslední oblasti se zastavme. I na- 
dále platí, že viry představují vážné nebezpečí, které se nevyplácí podceňovat. 
Jen ten, kdo má svou ochranu v aktuálním stavu, může čelit útokům. Každé opo- 
menutí či spoléhání na pochybné informační zdroje se nevyplácí. Trend ukazuje, 
že od makrovirů nastal přesun k šíření pomocí e-mailu a bezpečnostních děr. 
Zvětšil se počet trojských koní a přes 99 % dnes tvoří souborové viry. 

Jako potenciální noční můra byly prezentovány červy. Jsou na tom lip než 
ostatní, nepotřebují totiž ke svému šíření hostitelské prostředí. Zdá se, že červy 
jsou ideální hrozbou budoucnosti pro svou rychlost šíření. Ta by při sofistikova- 
ném algoritmu napadání počítačů mohla dosáhnout rychlosti 30 sekund na mi- 
lion počítačů, což by přirozeně vyřadilo jakoukoli antivirovou ochranu stávající- 
mi aktualizačními technikami. Kdy tato doba nastane, studie (http://www. 
cs.berkeley.edu/vlnka/warhol.html) sice neříká, ale není vyloučeno, že až 
se s ní nějaký tvůrce virů seznámí, uvede ji v život. (-ios) 


Domény budou 


Na valné hromadě CZ.NIC schválil zásady obchodních podmínek pro registrátory. Bylo 
v nich určeno kdo a za jakých podmínek bude moci prodávat domény .cz. 

Registrátorem se nemůže stát fyzická osoba. První smlouva s CZ.NIC se uzavírá najeden rok, pokud obě strany budou spo- 
kojeny, dojde k automatickému prodloužení na další tři roly. Nesolidní registrátory by měl odradit roční poplatek, který by 
se měl pohybovat někde mezi 100 až 200 tisíci. Dále se pak bude platit poplatek podle počtu domén (velký registrátor tedy 
bude mít nižší pořizovací náklady na jedno doménové jméno). Zároveň vznikne LRR, který bude spravovat CZ.NIC. Do LRR 
spadnou domény, které nebudou mít svého registrátora, zároveň je určen i jako pojistka pro majitele domén, jejichž regis- 
trátoři z libovolného důvodu přestanou fungovat. Další jeho funkcí bude udržení neobnovených domén — po skončení plat- 
nosti doména spadne do LRR a pokud její majitel ani po výzvě neobnoví registraci, bude prohlášena za volnou. 

CZ.NIC má zájem na tom, aby v LRR bylo domén co nejméně, proto kromě případů uvedených výše (tedy vlastně nouzí) 
bude poplatek za doménu stanoven v řádu několika tisíců Kč. V případě, že ani taková částka nepřinutí majitele domén 
;e přesunout ke komerčním registrátorům, bude cena zvyšována. Podle odhadu CZ.NIC by mohlo na českém 
out asi 10 registrátorů a velkoobchodní cena domény by se měla pohybovat na úrovni 0,5 - 0,7 současné ceny. 
incové zákazníky pak závisí na dalších službách, které budou registrátorem poskytovány. (-lev) 


Nové tarify 
a noví 
PřáTelé 

Český Telecom od 1. květ- 
na spustí čtyři nové tarify 
pro domácnosti: Telefon 
120, Telefon 120 Plus, Tele- 
fon 140 a Telefon 140 Plus. 

Tarify už v názvu odhalují, kolik přine- 
sou svému uživatelů měsíčně volných 
minut. Dalšími novinkami je možnost 
převést neprovolané minuty do dalšího 
měsíce a služby Přesměrování, Memo- 
box Rasic Plus, Čekající hovor a Malá 
konference zdarma. Na rozdíl od star- 
ších programů navíc není volné volání 
určeno v korunách, ale v minutách. 
Další novinkou je služba PřáTelé, která 
od 1. května nahradí podobnou službu 
PřfTel. Přátel můžete mít k novým tari- 
fům zdarma 5, k těm stávajícím taky, 
ale už za poplatek (Home Standard za 
10,50 Kč, Home Mini 31,50 KČ). Tři 
přátelé musí být v síti ČTc, zbývající 
dva mohou být v zahraničí, v síti jiných 
českých operátorů, i v sítích mobil- 
ních. A k čemu j sou dobří? Volání na 
tato čísla je odměněno 10% slevou (te- 
dy až po vyčerpání volných minut). Vol- 
né minuty v programech bez plusu 
v názvu se rovným dílem dělí mezi vo- 
lání ve špičce a mimo ni (tedy 60:60 
u programu Tfelefon 120 a 120:120 
u Telefonu 240). Programy s Plusem 
přinášejí navíc 20 volných minut pro 
volání do vybraných zemí a českých 
mobilních sítí. 

(-lev) 


Q SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 




■' www 


o v i n ky 


Velký kalibr od Palmu 

Společnost Palm připravila na 
23. dubna celosvětové uvedení 
dvou nových kapesních počítačů 

— Tungsten C a Zire 71. Tentokrát 
nezůstala stranou ani Česká repu- 
blika. 

Oba uváděné modely jsou vybaveny slotem na pa- 
měťové karty SD, videokodérem (na PC) a přehrá- 
vačem Kinoma (na Palmu), který převede soubor 
AVI či MPEG do velikosti přenositelné a zobraá- 
telné na Palmu. Oba Palmy jsou vybaveny uprave- 
ným systémem Graffity 2, který umožňuje přiro- 
zenější psaní některých písmen. 

Větší z dnešních novinek je Palm Hmgsten 
C, handheld s klávesnicí a Wi-Fi s šifrovaným 
přenosem či s VPN. Poprvé se tu na platformě 
Palm setkáváme s procesorem Intel XScale 
a hned na 400 MHz a s doprovodem 64 MB pa- 
měti. Uživatele na první pohled zaujme spíše klá- 
vesnice s klávesami ve třech řadách a displej 
s rozlišením 320 x 320 bodů a 64 tisíci barev. 
Výdrž akumulátorů 170gramového Tůngstenu 
C činí podle údajů firmy 1 týden běžného provo- 
zu, 11 hodin přehrávání MP3, 9 hodin práce 
s výpočetně intenzivní aplikací nebo 6,7 hodiny 
internetového brouzdání přes Wi-Fi. 

Palm Zire 71 přichází s oblejšími tvary, 
odvážnějšími barvami, jednodušším ovládáním. 
Displej nabízí stejné parametry jako u předchozí- 
ho modelu a video zde běží také. Důraz je kladen 
na přehrávání MP3 se stereosluchátky. S přispě- 
ním vestavěného objektivu lze pořídit snímky 
v rozlišení 640 x 480 bodů. 

Lokalizace je na českém trhu opět ponechána 
nezávislým firmám, ceny před navýšením o clo 
a DPH by měly odpovídat americkým v době uve- 
dení, totiž 500 USD za Tungsten C a 300 USD za 
Zire 71. A co bude dál? Na tuto otázku se nám do- 
stalo pouze rámcových odpovědí - předchozí ge- 
nerace Palmů si asi zaslouží lepší procesor, důle- 
žité je zachování kapesních rozměrů zařízení 
a všechno se točí kolem bezdrátových sítí. Tak se 
nechrne opět překvapit. 

(Marek Dědič) 


krátce 

■ Společnost Trask Solutions uvedla 
na český trh novou verzi softwaru WMware 
Workstation 4 s více možnostmi, větší flexi- 
bilitou a stabilnější funkčností oproti předchozí 
verzi 3.2. 


Něco pro kutily 

Adobe představila novou profesionální aplikaci s názvem Encore DVD pro 
výrobu vícejazyčných DVD s interaktivními nabídkami, několika zvukovými 
stopami a titulky. 


Adobe Encore DVD obsahuje kom- 
plexní sadu výtvarných nástrojů 
a editor menu. Integrace nové aplika- 
ce s Photoshopem dovoluje editovat 
menu, aniž by bylo nutné jakkoliv 
ochuzovat nebo přepracovávat soubo- 
ry Photoshopu. Změny proběhnou 
okamžitě a lze je vrátit. Nástroj pro 
tvorbu menu rovněž nabízí přístup 
k textovým nástrojům Photoshopu 
pro editaci, úpravu a zarovnávání tex- 
tů v okně. 

Aplikace obsahuje řadu předdefinovaných stylů 
tlačítek a nabídek s animovanými i statickými poza- 
dími. Jednoduché rozhraní umožňuje kontrolovat 
všechny funkce, a uživatelé tak mohou přesně defi- 
novat, jak se mají jejich DVD chovat při přehrávání. 
Adobe Encore DVD navíc automaticky vytváří kapito- 
ly podle označení z Adobe Premiere a umí importo- 
vat soubory After Effects AVI, s jejichž pomocí lze 
vytvářet animované nabídkové smyčky. 

Pomocí rozhraní Adobe a projektové časové lin- 
ky mohou uživatelé kombinovat obraz, zvuk a titul- 


ky až na 8 zvukových 
a 32 titulkovacích stopách. 
Systém správy projektu 
udržuje vše uspořádané 
a dovoluje uživatelům sle- 
dovat projektovou struktu- 
ru, třídit a vyhledávat urči- 
té prvky a aplikovat na 
projekty celkové změny. 
Před vypálením disku si lze 
v náhledovém okně výsled- 
né dílo prohlédnout a pře- 
kontrolovat navigaci. 

Program podporuje všechny nahrávatelné for- 
máty (DVD, DVD-R/RW, DVD+R/RW a DVD-RAM). 
Obsahuje rovněž video- a audiopřevodník, který 
automaticky převádí zdrojové videosoubory na 
MPEG-2, zdrojové audiosoubory na Dolby Digital 
a rovněž optimalizuje souborovou kompresi. 

Adobe Encore DVD pro Windows XP by se měl 
objevit na trhu ve třetím čtvrtletí roku 2003. Před- 
pokládaná cena je 16.200 Kč. 

(-KM-) 


Adobe 
Enoorc DVD 



Umax DLP i LCD 

Umax rozšiřuje svoji nabídku o nové modely DLP projektorů UMAX compact 
LX248, compact LEI 07 a LCD projektor lumen LEI 45. 


Nové projektory osloví svou účelností zejména malé 
a střední firmy, školy a jiné státní instituce. Všechny 
nové modely navíc disponují elektronickým řízením 
otáček ventilátoru, které zajistí tichý chod zařízení 
při prezentaci. 

Umax compact LX248 je ultrapřenosným DLP 
projektorem s fyzickým rozlišením 1.024 x 768 bo- 
dů, světelným výkonem 1 .500 ANSI lumenů. Svými 
rozměry, jež jsou jen o něco málo větší než formát 
A5, a hmotností 1,5 kg je lehce přenosným pro- 
jektorem. Výrobce slibuje intuitivní ovládání a para- 
metry vhodné i na projekci DVD. 

Umax compact LE107 představuje unikátní 
DLP projektor s vylepšenou projekcí filmů díky tech- 
nologii Faroudja DCDi processing. Uživatelsky vý- 
znamným parametrem je rovněž životnost lampy až 
3.000 provozních hodin. Světelný výkon dosahuje 
1.200 ANSI lm a nechybí optický zoom. 

Data/video projektor Umax lumen LE145 se řa- 
dí mezi finančně dostupné LCD projektory s intui- 
tivními ovládacími prvky s jednoduchou přípravou 



provozu pro libovolnou prezentaci. Poskytuje fyzic- 
ké rozlišení SVGA s možností inteligentní komprese 
na rozlišení XGA, optický zoom a světelný výkon 
1.200 ANSI lumenů. 

Umax compact LX248 je nabízen za 112.228 Kč 
(bez DPH 91.990 Kč), model compact LE107 lze za- 
koupit za 60.988 Kč (bez DPH 49.990 Kč) a bohatě 
vybavený model lumen LE145 získáte za pouhých 
48.788 Kč (bez DPH 39.990 Kč). Záruční doba na 
všechny modely činí 2 roky. 

(-mim) 
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Posila 

Společnost Oracle oznámila oka- 
mžitou dostupnost aplikačního 
serveru Oracle9i Application Server 
Java Edition, který rozšiřuje nabíd- 
ku infrastrukturní platformy Oracle. 

Nový aplikační server obsahuje technologii pro 
rychlý vývoj a nasazeni javových aplikací a webo- 
vých služeb. Kromě toho jsou pro nezávislé vý- 
robce softwaru bezplatně k dispozici licence na 
vložený software 0racle9i Application Server Java 
Edition, které jim umožňují začlenit technologii 
J2EE aplikačního serveru Oracle do vlastních spe- 
cializovaných řešení. 

K dispozici je integrovaný balík podnikového 
softwaru pro Jávu, který obsahuje aplikační server 
i integrované vývojové prostředí (IDE) a nabízí vý- 
bavu pro vývoj a nasazení transakčních obchod- 
ních aplikací, webových služeb, dynamických we- 
bových serverů a elektronických obchodů. 

Balík 0racle9i Application Server Java Edition 
obsahuje Oracle9iAS Containers for J2EE, plně 
vybavený aplikační server na produkční úrovni 
s klastrováním; Oracle9t JDeveloper, integrova- 
né vývojové prostředí pro Jávu; Oracle HTTP 
Server, ktetý zajišťuje podporu jazyka XML a we- 
bových služeb; Oracle9iAS TopLink pro udržová- 
ní spojení mezi objekty a relační databází a Orac- 
le Enterprise Manager pro úplnou správu 
systému. 

(-KM-) 





První verze telefonu Motorola v.60i kombinuje čeř 
nou barvu s kůží a druhá staví na kombinaci chro- 
mových prvků, přičemž na obou je vyražený em- 


Univerzální pálení 

AT Computers uvádí na český trh 
externí USB 2.0 a FireWire optickou 
mechaniku ASUS Combo SCB-1 608-D. 



Na český trh vstupuje zatím poslední novinka 
firmy ASUS, externí combo mechanika ASUS 
Combo SCB-1 608-D s rychlostí čtení DVD-ROM 
8x, vypalování CD-R 16x, CD-RW lOx a čtení 
CD-ROM 24x. Uvedené rychlosti platí při využití 
moderních portů USB 2.0 nebo FireWire 1394, 
při připojení přes USB 1.1 je možno vypalovat 
CD-R a CD-RW čtyřrychlostně a číst max. šestiná- 
sobnou rychlostí. Standardem je již FlextraLink - 
ochrana proti podtečení, která zároveň umí na- 
stavit optimální rychlost vypalování podle kvality 
média. 

V dodávce je kromě napájecího adaptéru, re- 
dukcí pro různé napájecí sítě, USB a FireWire ka- 
belu, také vypalovací software Nero, přehrávač 
ASUS DVD, kožené pouzdro a CD-R + CD-RW mé- 
dium. 

(-mim) 


blém Harley-Davidson. Speciální edice je vybavena 
širokou škálou funkcí. Uživatelé si mohou zvolit jed- 
nu z mnoha speciálně vybraných vyzváněcích melo- 
dií vytvořených z písní, které jsou oblíbené mezi 
motorkáři. Mezi standardní funkce patří skládání 
vlastních vyzváněcích melodií nebo možnost stáh- 
nout si nové z Internetu, chatování v reálném čase, 
hraní předinstalovaných nebo stažených her, pod- 
pora javových aplikací či přístup k wapu. Uživatelé 
si mohou rovněž zakoupit další příslušenství kom- 
patibilní s telefony Motorola jako např. přehrávač 
souborů MP3, FM rádio, sadu hands-free a další. 

Speciální edice mobilních telefonu Motorola 
v.60i je k dispozici ve třech verzích pro různé lypy 
mobilních sítí: CDMA, TDMA a GSM. 

(-mim) 


Auto Update 

Firma GFI, specializující se na síťo- 
vou bezpečnost produktů založe- 
ných na operačních systémech 
Windows, uvolnila novou verzi pro- 

duktu LANguard N.S.S. 

GFI LANguard N.S.S. zároveň s tzv. patch mana- 
gementem zajišťuje ve spolupráci s Microsoft 
Software Update Services (SUS) detekci chybějí- 
cích opravných balíčků, jejich download a násled- 
nou distribuci a aplikaci. Systém, na rozdíl od 
Windows Update, spolupracuje i s MS Office, 
Exchange Serverem 2000, MS SQL 2000 a MS ISA 
serverem, a tak toto řešení nabízí výbornou mož- 
nost centralizace správy a distribuci opravných 
balíčků. 

Qan Frk) 

Nové produkty Power 

Společnost Bentley Systems ozná- 
mila uvedení nové verze produktu 
PowerDraft pro generaci V8 a nové 
rodiny aplikací založených na tech- 
nologii PowerDraft. 

Týto aplikace nazývané jako Power produkty jsou 
určeny uživatelům, kteří potřebují pořizovat data 
a vytvářet návrhy za použití oborově orientova- 
ných specializovaných funkcí. Produkty Power 
podporují DGN i DWG formáty, které v oblasti po- 
řizování dat převažují a lze je jednoduše uživatel- 
sky přizpůsobit. 

Bentley PowerDraft V8.1 je již k dispozici 
a stejně jako Bentley MicroStation V8.1 přináší 
řadu novinek včetně uchování historie vytváření 
dat a elektronické autorizace dat. 

Prvním nově uváděným produktem řady Po- 
wer je Bentley PowerMap, uživatelsky jednodu- 
chá plně vybavená mapovací a geoprostorová 
aplikace. Jejím základem je výkonné jádro pro 
geometricky přesné 2D pořizování a editaci dat. 

Mezi další produkty Power, které budou v dal- 
ším období uvedeny, patří: Bentley Fowerl/RAS 
B, který nabídne výkonné nástroje pro editaci ras- 
trů a možnost převodu naskenovaných dokumen- 
tů z rastrů na vektory, Bentley PowerSurvey, jenž 
bude podporovat projekční práci v oblasti pozem- 
ního stavebnictví, a Bentley PowerSchematics 
s intuiti vními a inteligentními nástroji pro tvorbu 
provozních a instrumentačních diagramů. 

(-KM-) 


Volejte s Harley-Davidson 

Motorola představila speciální edice mobilních telefonů v.60i, vytvořené 
u příležitosti 1 00. výročí založení společnosti Harley-Davidson. 
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Nové PC od FSC 

Fujitsu Siemens Computers uvádí 
na trh levné kancelářské sestavy 

Scenic P300 s 15" LCD. 

PC nabídka FSC Scenic P300 obsahuje microtower 
SCENIC P s procesorem Intel Celeron 2 GHz a 15” 
LCD monitor Fujitsu Siemens 38B2-M. V akci nazva- 
né Trhák budou po následující dva měsíce k dispo- 
zici dvě varianty za akěni ceny 24.278 Kč (bez DPH 
19.900 Kč) a 28.048 Kč (bez DPH 22.990 Kč). 

První z variant bude k dispozici se 128MB ope- 
rační pamětí DDB, 20GB diskem A3A1 00 a mechani- 
ku 48x CD-ROM. Druhá varianta nabídne 256 MB 
DDR RAM (266), 80GB disk ATM 00 a mechaniku 
48x/48x/16 CD-RW Spoleěnými prvky obou strojů 
je tříletá záruka, ěipová sada Í846GV s integrovanou 
grafickou, zvukovou i síťovou kartou, USB 2.0 na 
přední straně stroje a pochopitelně i klávesnice 
a myš s kolečkem. 

(-mim) 


Zabezpečená hraní 

Společnost nLogy prezentovala no- 
vou technologii určenou k zabezpe- 
čení flashových her. 

Tfechnologie zabezpečení byla poprvé použita ve 
flashové hře PallMall Cestománie, kterou připravila 
společnost nLogy ve spolupráci s firmou Symblaze. 
Úkolem nLogy byla tvorba jádra hry, vytvořit serve- 
rovou a klientskou část hry a zabezpečit komunika- 
ci mezi klientem a serverem. Velký důraz byl kladen 
na hratelnost a rychlost hry. Ačkoliv flash je výhrad- 
ně klientský software, nLogy se podařilo vyvinout 
technologii, která nedovolí hackerům a crackerům 
flash zanalyzovat, pochopit jeho funkci a této vědo- 
mosti zneužít. 

Hra byla vytvořena pro stránky PallMall.cz, 
prezentace British American Tabacco. Během dvou 
měsíců, kdy hra byla nasazena, odolala všem úto- 
kům hackarů a crackerů. 

(-KM-) 


Digitální podpis 

Během konference RSA předváděla společnost Adobe se svými partnery nový 
vývoj v zabezpečení digitálními podpisy a při kontrole dokumentů pomocí 
softwaru Acrobat 6.0. 



Ukázali, jak Adobe Acrobat 6.0 poskytuje autorům 
a příjemcům dokumentů snadný přístup k funkcím 
zabezpečeni, které jsou trvalou součástí dokumentu, 
a podporuje podpisy autorů i příjemců. Autoři mohou 
nyní použít novou možnost Uložit jako certifikovaný 
dokument, dovolující digitálně podepsat dokumen- 
ty rozesílané širokému publiku. Příjemci používající 
Acrobat nebo bezplatný Adobe Reader mohou nyní 
bez jakéhokoliv dodatečného zabezpečovacího soft- 
waru snadno ověřit podpis autora certifikovaného 
dokumentu, a tím potvrdit, že dokument pochází 
od uvedené osoby a že nebyl od svého vytvoření 
pozměněn. 

Kromě ochrany heslem nyní Acrobat podporuje 
schopnost zašifrování dokumentu pomocí infra- 
struktury s veřejným klíčem (PKI, Public Key Infra- 
structure) a protokolu LDAP (Iightweight Directory 
Access Protocol). Aby měli větší kontrolu nad přístu- 
pem k dokumentu, jeho změnami a tiskem, mohou 
autoři také v rámci jednoho dokumentu nastavit pro 
každého z určených příjemců různá práva. 

Pro digitální podpisy i kontrolu dokumentů ob- 
sahuje nyní Acrobat 6.0 nativní podporu pro větši- 
nu populárních certiflkačnlch autorit a hardwaro- 
vých tokenů přes rozhraní Microsoft CryptoAPI na 
Windows. 

(-KM-) 


Internet pod 
kontrolou 

SkyNet dodává na trh novou verzi 
SmartFilteru 3.2 — softwaru pro ří- 
zení přístupu na Internet společ- 
nosti Secure Computing Corpora- 

Secure Computing SmartFilter 3.2. je kom- 
plexní nástroj pro řízení přístupu k webovým 
stránkám, filtruje nevhodná URL a kontroluje 
přístup zaměstnanců na veřejnou část Interne- 
tu. Pomáhá tak vytvářet webovou kulturu a šetří 
finanční prostředky na internetové připojení. 
SmartFilter je aplikace běžící na proxy serve- 
rech nebo firewallech připojujících uživatele 
nebo celé podnikové sítě do Internetu. Umož- 
ňuje stanovit, se kterými internetovými místy 
mohou uživatelé komunikovat (prohlížet, staho- 
vat soubory, obrázky nebo spouštět aplikace). 

Přínos nové verze spočívá v navýšení výkonu 
díky architektuře On-Box zkracující zpoždění 
a bohatších možnostech filtrování. Novinkou je 
i rozšířená databáze SmartFilter; obsahuje 
v současné době informace o čtyřech milionech 
internetových míst v 66 jazycích. Uživatelé 
SmartFilteru 3.2 mohou stahovat databázi kon- 
trolního listu prakticky denně. SmartFilter 
umožňuje blokovat stahování softwaru z více 
míst souěasně dokonce ještě dříve, než se na 
serverech objeví. Jeho prostřednictvím lze blo- 
kovat veškerý internetový provoz s výjimkou po- 
volené množiny míst, což se může uplatnit na- 
příklad ve školách nebo odděleních se zvláštním 
provozem. 

SmartFilter 3.2 již nebude podporovat pro- 
dukty Microsoft Proxy Server 2.0 a Netscape 
Proxy Server 3. Podpora těchto produktů byla 
výrobci přerušena v okamžiku, kdy je zákazníci 
přestali používat a kdy začali do svých sítí nasa- 
zovat jejich náhrady. Zákazníci používající verzi 
3 x (kromě nové verze 3.2) s uvedenými plat- 
formami budou mít k dispozici podporu až do 
30. června 2004. 

Her) 


krátce 

■ AT Computers uvádí k 1 . 4. 2003 do svého 
portfolia novou značku Buffalo a stává se 
exkluzivním distributorem těchto produktů pro 
Českou a Slovenskou republiku. Buffalo nabízí 
širokou paletu výrobků standardu 802.11b 
a 802. lig. 
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Foto bez PC 

Tiskárnou Stylus Photo 935 představuje společnost Epson Deutschland 
svou první šestibarevnou fototiskárnu s technologií přímého tisku USB. 


Nástupce Epsonu Stylus Photo 925 umožňuje tisk- 
nout fotografie z odpovídajícího digitálního foto- 
aparátu nejen bez použití počítače, ale také bez 
výměny paměťové karty. Díky novým externím 
rozhraním nabízí Epson Stylus Photo 935 i mož- 
nost tisknout fotografie přímo z pamětí Compact 
Flash I a II včetně MicroDrive, Smart Media, Me- 
mory Stick, SD a MMC. Volitelně je k dostání také 
s technologií Bluetooth. Kromě toho má druhé ex- 
terní rozhraní USB, díky kterému lze tisknout foto- 
grafie z externě připojené jednotky CD-ROM nebo 
přehrávat z paměťové karty přímo na CD-R. 

Volitelně může být tiskárna vybavena doplňko- 
vým 2,5“ LCD pro náhled, přesnější výběr fotogra- 
fií před vytisknutím a zlepšení ovladatelnosti. 



Nec MultiSync LCD 2080UX j e vybaven TFT pane- 
lem o úhlopříčce 20,1 " (51 cm), který je vyroben 
technologií Advanced Super Fine S-IPS TFT. Díky 
této pokročilé technologii je úhel pozorování mo- 


Na vhodných médiích může šestibarevný 
Epson Stylus Photo 935 tisknout s optimalizova- 
ným rozlišením až 5.760 dpi s Foto RPM (Reso- 
lution Performance Management). Technologie 
Variable-Sizeá-Droplet navíc zvyšuje přesnost de- 
tailů a jemných přechodů barev. S použitím ori- 
ginálních fotografických médií slibuje Epson až 
251etou životnost výtisků. Rychlost tisku dosahuje 
8,5 stránek za minutu v černobílém i v barevném 
tisku, navíc lze tisknout bez okrajů na papír v ro- 
lích, kteiý lze u modelu 935 standardně využívat 
i díky integrované automatické řezaěce. 

Epson Stylus Photo 935 bude k dostání od 
května za cenu cca 11.578 Kč (bez DPH 9 490 Kč). 

(-mim) 


nitoru až 1 76 0 v horizontálním i vertikálním směru 
s výraznou redukcí barevných posunů při pozorová- 
ní z velkých úhlů. Maximální rozlišení moitoru je 
1.600 x 1.200 bodů a velikost bodu je 0,255 mm. 
Svítivost monitoruje 250 cd/m 2 a kontrastní poměr 
dosahuje hodnoty 350 : 1. Monitor podporuje až 
16,77 milionů barev a doba odezvy je 25 ms. Teplo- 
tu chromatičnosti lze nastavit v krocích po 100 K, 
nastavit lze i úroveň černé barvy a doladit barevné 
podání pomocí technologie OmniCotor , která využí- 
vá barevný prostor sRGR v šesti na sobě nezávislých 
osách. 

Při zobrazování fontů může monitor využívat 
technologii Cleaftype, která využívá subpixely pro 
zajištění ostřejších kontur. Monitor se vyznačuje 
kompaktním designem se 17mm okrajem. Panel je 
možné posouvat ve výškovém smčru až o 130 mm 
a lze jej otáčet o 90 °. MultiSync LCD 2080UX je vy- 
baven jak VGA vstupem, tak i dvojicí vstupů DVI-D 
a DVI-I. Nechybí technologie CableComp , která 
zaručuje nezkreslený obraz i při použití extrémně 
dlouhých analogových kabelů (až do délky 100 m). 

Monitor je možné používat i jako zobrazovací 
zařízení pro více zdrojů signálu a díky technologii 
NTAA je obraz rychle a přesně upraven podle toho, 
který signál je právě zobrazován. 

(-mim) 


Společnost Novell 
představila novou 
verzi Novell NetWare 
6.5 

Novell představil NetWare 6.5, který 
poskytuje sítové služby na jakémko- 
liv typu sítě, diskovém systému 
a klientské stanici a zahrnuje také 
technologie open source a technolo- 
gie pro tvorbu a provoz webových 
služeb. 

Novell NetWare 6.5 , který bude od léta patřit do 
rodiny produktů Novell Nterprise, umožňuje konso- 
lidaci serverů a systémů do jedné centralizované, 
vysoce dostupné sítě typu SAN. Umožňuje vytvořit 
několik klastrů se schopností převzetí zátěže mezi 
jednotlivými servery v případě jejich kompletního 
selhání. NetWare 6.5 obsahuje i Novell DirXML 
Startér Pack, který slouží k synchronizaci uživatel- 
ských účtů, a tím sladění funkce různých adresářů 
v heterogenním prostředí. Spolupracuje i s Nterpri- 
se Rranch Office sloužícímu ke správě satelitních 
kanceláří. 

NetWare 6.5 podporuje nejpoužívanější techno- 
logie open source, jako jsou Apache, MySQL, Perl, 
PHP a Tomcat. Pro zákazníky, kteří chtějí používat 
jak open source technologie, tak i NetWare 6.5, 
představuje možnost spojení s adresářovými, bez- 
pečnostními a řídicími produkty. (-jer) 

Selector česky 

Společnost Zebra Systems uvede 
na trh veškeré nástroje společnosti 
Acronis v české verzi. 

Jako první byl na trh uveden Acronis OS Se- 
lector 8.0 CZ - multiboot manažer, který také 
umožňuje práci s diskovými oddíly. Mezi tituly, 
které budou lokalizovány jsou mimo jiné Acronis 
Trne Image 6.0 - nástroj pro imaging a záloho- 
vání disků, Acronis PartitionExpert 2003 
nástroj pro práci s diskovými oddíly, Acronis 
MigrateEasy 6.0 - nástroj pro snadnou automa- 
tickou migraci OS na nový disk, Acronis Privacy 
Expert 2003 - program, který úplně a bezpečně 
maže na počítači veškeré stopy činnosti uživatelů 
(Internet, otevřené soubory), a chrání tak jejich 
soukromí a Acronis PowerUtilities 2003 — ceno- 
vě výhodná sada nejpopulámčjších nástrojů 
Acronis. (-KM-) 
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20" technologií 


Společnost Nec Mitsubishi Electronics Display uvádí na český trh LCD mo 
tor LCD 2080UX s úhlopříčkou 20,1 "as nejnovějšími technologiemi pro z. 
jištění kvalitního obrazu a jednoduchost ovládání. 
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Svítící disky Nový standard 


Společnost Western Digital rozšířila Společnost Adobe ohlásila řadu produktů Adobe Acrobat 6.0, rozsáhlý 
svou produktovou řadu externích pev- upgrade a rozšíření klíčového softwaru společnosti, 
ných disků o model Speciál Edition. 



Externí pevné disky Western Digital FireWire/USB 
2.0 Combo Speciál Edition jsou uzavřeny v průhled- 
ném, LED osvětleném krytu, mají 8MB vyrovnávací 
paměť, nabízejí všestrannost dvojího rozhraní s ka- 
pacitou 250 GB jsou největšími externími pevnými 
disky s rychlostí otáčení 7.200 ot./min. dostupnými 
na trhu. 

Kompletní maloobchodní sada obsahuje externí 
pevný disk, kabel FireWire a certifikovaný kabel 
USB 2.0 (oba o délce 1,8 m), AC adaptér a průvodce 
rychlou instalací. Všechny extern! pevné disky Wes- 
tern Digital mají jednoletou záruku. 

(-mim) 


Nová rodina softwaru pro prezentaci dokumentů 
a výměnu dat nese název Acrobat 6.0. Nejúplnější 
produkt, Adobe Acrobat 6.0 Professional, pomůže 
profesionálům, kteří pracují se složitými, graficky 
bohatými projekty, zlepšit proces výměny, korektur 


Acrobat 6.0 Standard umožní pracovním sku- 
pinám zjednodušit proces recenzování dokumentů 
pomocí intuitivních nástrojů a nového uživatelské- 
ho rozhraní, založeného na úlohách. 

Adobe Acrobat 6.0 Elemente bude dostupný pou- 
ze ve formě vícenásobných licencí a nabídne podni- 
kům možnost vytváření Adobe PDF na každý desktop. 

Společnost oznámila také software Adobe Read- 
er6.0, přejmenovaný upgrade rozšířeného, bezplat- 
ného programu Acrobat Reader, který bude zdarma 
ke stažení z Adobe.com koncem května 2003. 

Očekává se, že Acrobat 6.0 Professional a Acro- 
bat 6.0 Standard se začnou dodávat v angličtině kon- 
cem května 2003. Acrobat 6.0 Professional bude do- 
stupný za odhadovanou koncovou cenu 13.280 Kě. 
Upgrade bude možný za 4.400 Kě. Acrobat 6.0 Stan- 
dard bude dostupný za odhadovanou koncovou ce- 
nu 8.840 Kč. Upgrade bude možný za cenu 2.900 Kě. 
Acrobat Elements je v anglické, francouzské, němec- 


Digifoto napřímo 

Nové digitální fotoaparáty Epson PhotoPC L-200 a PhotoPC L-300 dovedou 
komunikovat s tiskárnou i bez použití PC. 


Nové digitální fotoaparáty Epson jsou zaměřeny 
na začátečníky i pokročilé uživatele. Epson Pho- 
toPC L-200 je vybaven CCD senzorem s rozliše- 
ním 2,0 megapixelů, Epson PhotoPC Li-300 má 
rozlišení 3,24 megapixelů. Jako paměťové mé- 
dium je přiložena 8MB, resp. 16MB karta SD. 

Oba fotoaparáty mají trojnásobný optický zoom 
(f2,8 - 4,9). 

Nová série fotoaparátů Epson PhotoPC L je 
obohacena novou technologií Epson PhotoPC 
Engine, která spočívá v umožnění přímého tisku 
fotografií na tiskárnách série Epson Stylus Photo, 
navíc umožňuje uživateli měnit velikost obrazu 
již ve fotoaparátu a obrázek zobrazit zrcadlově, 
nebo jej otočit. Oba fotoaparáty budou k dostání 
také společně s novou fototiskárnou, Epson Sty- 
lus Photo 830U. Oba modely, napájené čtyřmi 
alkalickými bateriemi typu AA, disponují techni- 
kami zpracování obrazu: Exif-Print pro kvalitu 


výtisků, Epson PRINT Image Matching (P.I.M.) II 
pro věrnou reprodukci obrazu a Foto-Framing 
(PIF) k přímému oráměěkování s nímk ů. 

Kompaktní plášť fotoaparátů je z kvalitního 
hliníku a nerezové oceli. Oba fotoaparáty mají 
čtyři různá nastavení blesku a obrazové režimy 
na výšku, na šířku a makro, u kterých je hloubka 
ostrosti regulována automaticky. Standardně jsou 
u obou modelů integrovány režimy Video Clip 
a trvalý záznam. Zkušený uživatel může korekci 
osvitu, citlivost ISO a vyrovnání bílé nastavit po- 
mocí snadno ovladatelné plochy i manuálně. 

Epson PhotoPC L-200 bude k dostání od květ- 
na 2003 za doporučenou cenu 13.298 Kč (bez DPH 
10.900Kč), model L-300 za 16.958 Kč (bez DPH 
13.900 Kč). Oba modely lze získat v balíku s foto- 
tiskámou Epson Stylus Photo 830U s cenovým 
nárůstem cca 3.000 Kě. 

(-mim) 



ké a japonské jazykové verzi k dispozici ihned. Cena 
produktu, který je dostupný pouze přes licenční 
programy Adobe, začíná na 820 Kč zajedno pracov- 
ní místo při licenci na 1.000 pracovních míst. 

(-KM-) 


krátce 

■ V minulých dnech byla zveřeněna betaverze 
nového antivirového řešení F-Secure Internet 
Gatekeeper. Kromě toho jsou k dispozici 
i informace o podpoře Windows 2003. 


Strýček 

Společnost Media Trade Interactive 
uvádí na český trh plně lokalizované 
verze tří úspěšných zahraničních 
CD-ROM titulů: Dobrodružnou cestu 
strýčka Alberta, Kouzelné album 
strýčka Alberta a Tajuplný ostrov 
strýčka Alberta. 

Dobrodružství strýčka Alberta jsou novým dru- 
hem interaktivních her pro děti od osmi let. Jsou 
kombinací dobrodružství, akce a reakce v realistic- 
kém a graficky atraktivně zpracovaném prostředí 
s vysokou mírou věrohodnosti. Nabízejí ohromnou 
volnost hry a interaktivity a jsou svým nenásilným 
spojením zábavy s výukou v segmentu vzdělávacích 
titulů naprosto ojedinělé. 

(-KM-) 
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Připojení pro domácnosti 

Nové brány pro bytovou zástavbu z řady Allied Telesyn RG 600 (Residential 
Gateways) rozšiřují ethernetovou konektivitu domácností prostřednictvím 
technologií ADSL i ISDN. 



Past na brouky 


Společnost Intel představila nový 
softwarový nástroj Intel Thread 
Checker 1 .0, který vývojářům po- 
může lokalizovat těžko odhalitelné 
chyby v aplikacích vytvářených pro 
systémy postavené na procesorech 
Intel Pentium 4 a Xeon s technolo- 
gií Hyper-Threading. 

Aplikace Intel Thread Checker 1.0 používá sy- 
stém monitorování běhu programu, kteiý odhalí 
chyby ve větvení aplikace do vláken během něko- 
lika hodin - na rozdíl od dnů či týdnů potřeb- 
ných při použití klasických nástrojů a metod. Kla- 
sické nástroje nutí vývojáře odhadovat, ve kterém 
místě dochází k chybě, a tuto oblast zdrojového 
kódu následně testovat. Aplikace Intel Thread 
Checker toto zdlouhavé hledání zcela e limin uje, 
protože dokáže identifikovat konkrétní řádky kódu, 
které chybu větvení působí. Tento nástroj navíc 
řadí problémy do různých kategorií - od varová- 
ní až po chyby. Analýzu dále usnadňuje tím, že 
u každé události zobrazí proměnné, obsah zásob- 
níků a příslušné řádky zdrojového kódu. 

(-KM-) 

Vychytaná nadstavby 


Podle Autodesku vygeneruje typický stavební pro- 
jekt za 100 mil. euro přes 150.000 samostatných 
dokumentů, což vede ke zmatkům, nepřesnostem 
a následně 30 - 40% flnaněním ztrátám. Proto mají 
všechny tři aplikace určené pro zpracování staveb- 
ního projektu všechna data v jedné sdílené databá- 
zi, uložená na jednom místě. Do databáze pak mo- 
hou mít přístup všechny subjekty, ale jen vybrané 
budou mít právo zapisovat a měnit. A pokud kdoko- 
li změní jakoukoli informaci v databázi, je tato změ- 
na aplikována na celý projekt. Navíc se při vzniku 
projektu i později do této databáze přidávají různá 
pravidla (např. šířka dveří, velikost oken) a databá- 
ze sama hlídá, aby při změnách nedocházelo ke ko- 
lizi s těmito pravidly. 

Autodesk Revit 5.1a Autodesk Archltectural 
Desktop jsou desktopové aplikace, které rozšiřují 
možnosti dřívějších verzí a nabízejí nástroje na mo- 
delování stavebních informací, které jsou k dispozi- 
ci pro tvorbu stavebních návrhů a dokumentace. 
Revit 5.1 poskytuje kompatibilitu se souborovým 


Dva modely řady RG600, Allied Telesyn AT-RG613 
a AT-RG623, lze připojit k xDSL, kabelové televizi 
nebo širokopásmovému bezdrátovému spoji. Tato 
zařízení jsou vhodná jako zákaznická zakončení 
(CPE) podporující moderní VoIP a přepínací techno- 
logie, což umožní snížení investičních nákladů při 
maximálním využití dostupných funkcí. 

Pro zajištění vysokorychlostního Internetu, vi- 
dea v reálném čase a na vyžádání a VoIP bylo potře- 
ba u bran řady RG600 integrovat funkce oddělující 
internetový provoz od streamovaného videa, které 
umožní zpracování různorodého provozu na různých 
portech (souběžný přenos několika filmů ěi televiz- 
ních vysílání) bez omezení dostupnosti VoIP kanálu, 
byť na úkor internetového provozu. Proto byl integ- 
rován IGMP snooping a podpora virtuálních sítí 
VLÁN. Kromě toho je řada RG600 vybavena priorita- 
mi přenosů QoS a ToS a řízením šířky pásma pro 
každého uživatele a každou službu zvlášť. 

První modely řady jsou schopny poskytnout 
širokopásmový přístup k síti prostřednictvím ether- 
netového propojení 10/100TXnebo optického 


formátem DWG, nové funkce na modelování a koor- 
dinaci rýsování zvyšují produktivitu práce. Mezi roz- 
šíření aplikace Architectural Desktop, která je po- 
stavena na platformě AutoCAD 2004, patří nástroje 
zvyšující možnosti vizualizace návrhů, produktivitu 
a jednoduchost používání. 

Autodesk Architectural Studio je určeno pře- 
devším pro práci v terénu na tablet PC. Architekt si 
může do projektu doplňovat informace kreslené ru- 
kou a později je převést do vektorů. 

Další dvě zbrusu nové záležitosti jsou Autodesk 
Inventor 7, a to ve verzi Professional a Mold. 
jedná se o strojírenské aplikace a i zde se Auto- 
desk vydal cestou sdílené databáze a dokumenta- 
ce, stejně jako u stavařskýcb aplikací. Inventor je 
klasická strojírenská aplikace s mnoha vylepšení- 
mi od předešlé verze a samozřejmostí je podpora 
formátu DWF. Mold je na poli strojírenství novin- 
ka sloužící, jak už název napovídá, pro navrhování 

(-KM-) 


propojení 100FX v multi-mode nebo single-mode 
režimu. Uživatelé budou mít k dispozici zároveň 
tři 10/1 OOTX porty, umožňující připojení PC, síťo- 
vých zařízení nebo samostatných video konver- 
torů (set-top video converter). Dále jsou zde obsa- 
ženy dva porty VoIP - v případě modelu AT-RG61 3 
analogové FXS a uAT-RG623 je jeden ISDN RRI 
konektor. 

Oba modely řady RG600 lze připojit k xDSL, kabe- 
lové televizi nebo širokopásmovému bezdrátovému 
spoji. 

(-mim) 

_s_ i^^-— zzz:z ^-^ 

Pouzdra do kapes 

Společnost Sunnysoft oznámila 
uvedení značkových elegantních 
pouzder Krusell pro kapesní počíta- 
če HP iPAQ 5450 a 1910. 

Pouzdra Krusell jsou vyrobena z pravé kůže a šitá 
na míru jednotlivých modelů při zachování přístup- 
nosti všech ovládacích prvků. Kryt dotykového 
displeje poskytuje ochranu před náhodnými ná- 
razy a z vnitřní strany obsahuje několik přihrá- 
dek pro kreditní a paměťové karty, bankovky, ná- 
hradní fólie, doklady apod. Zapínaní na patentku 
znemoznuje vypadnutí kapesního počítače a sy- 
stémem Multidapt na zadní straně zajišťuje uchy- 
cení pouzder na opasku, na lem oděvu, v autě 
nebo na kole pomocí jednoduchých vyměnitel- 
ných klipů. 

(-mim) 




Nedávno spatřila světlo světa platforma AutoCAD 2004 a specializované nad- 
stavby na sebe nedaly dlouho čekat. První, o kterých se zmíníme, jsou Revit, 
Architectural Desktop a Architectural Studio. 
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Inkoustové fototiskárny 
nejen do kanceláře 



I když dnes není pro- 
blém nechat si své 
digitální fotografie 
vyvolat v minilabu, 
řada lidí chce mít 
po ruce nějakou tu 
fototiskárnu, která 
by operativně, byť 
s přece jen nižší, 
nebo alespoň ne- 
patrně nižší kvalitou, 
vytiskla snímky, jež 
nepočkají. Pokud 
se zrovna po nějaké 
takové poohlížíte, 
budete mít v tomto 
článku příležitostí 
více než dost. 

Hned v úvodu chci zdůraznit, že se ne- 
jedná o žádný srovnávací test. Vše je 
koncipováno trochu jinak. Jednoduše 
jsme požádali firmy, aby nám poslaly 
tiskárnu pro tisk fotografií, a to ať už 
inkoustových, sublimačních či přenos- 
ných bez ohledu na princip tisku, s při- 
hlédnutím k co možná nejlepší kvalitě 
fototisku. Výsledkem tohoto velmi vol- 
ného zadání bylo, že se sešla pěkná 
a hodně různorodá sbírka v drtivé vět- 
šině případů (výjimka je jen jedna) za- 
stoupená klasickými inkoustovými tis- 
kárnami, a to ještě různých kategorií. 

A protože srovnávat se musí jablka 
s jablky a ne s hruškami, ani myje me- 
zi sebou nebudeme srovnávat. U každé 
z tiskáren jsme tak zkoumali především 
to, k jakým tiskům se daný výrobek ho- 
dí nejvíce a jak vyhovuje svému účelu. 
Vlivem nedostatku produktových vzor- 
ků těsně před Interkamerou zde nejsou 
zastoupeny všechny značky, které hrají 
ve fototisku významnou roli. Ty se po- 
kusíme nabídnout v nejbližších číslech 
Softwarových novin. 

Inkoust má oproti sublimační 
termotransferové technologii několik 
výhod a několik nevýhod. V zásadě 
nevýhodou, a pro druhou stranu na- 
opak výhodou, je u inkoustu bodový, 
u sublimace více méně plošný tisk. 
Bodový systém je problematický zvláš- 
tě u malých rozměrů, kdy je bodů 


na vykreslení detailů občas málo, 
i když v tomto směru bylo v nedaleké 
minulosti učiněno mnohé. Sublimace 
při své obecně vyšší kvalitě zase zápa- 
sí s cenou tisku a tiskáren a většinou 
také s jasně daným formátem. Nehle- 
dě na to, že musíte kompletně využí- 
vat firemní spotřební materiál. Kvali- 
ta tisku je ovšem přece jen na vyšší 
úrovni a v podstatě se blíží minilabu 
(platí pouze o fototisku, nikoliv třeba 
o tisku grafiky či textu). 

Epson Stylus Photo 925 

„Vyšší střední” třídu z nabídky Epso- 
nu představuje bytelně vypadající 
a mohutně působící tiskárna Photo 
925. Instaluje se sice dosti dlouho, 
ale v podstatě bez zásahu obsluhy. 
Pokud si přečtete manuál, kde je po- 
drobný návod a jedna zásadní rada, 
tak je to i jednoduché. Nicméně, po- 
kud ji budete vypínat, nejprve je tře- 
ba ji nechat ze systému softwarově 
odstranit, jinak Windows 2000 pro- 
testují. 

Tiskárna má tři sloty paměťových 
karet pro přímý tisk a malý displej. 
Ovládání autonomního tisku bez PC 
je překvapivě jednoduché, což nebývá 
v těchto případech zvykem. Velmi ro- 
zumné je, že kupříkladu nastavení po- 
zice obrázku na stránku odpovídá po- 
čítačovému ovladači, takže jste bez 
starostí. Když jsem však hledal tlačít- 
ko, kterým by se dal vysunout papír 
zajetý do tiskárny (nešlo o chybu za- 
vedení papíru, alespoň to tiskárna ne- 
hlásila), nenašel jsem ho. 

Tiskárna pracuje se dvěma tisko- 
vými kazetami - jednou pětibarevnou 
a jednou černobílou, která se využívá 
na vše potřebné, včetně prostého ba- 
revného či černobílého tisku (tříba- 
revná kazeta se nenabízí). 

Zajímavostí tiskárny je držák na 
papír v roli, který dostanete v ceně, 
a zabudovaná řezačka. Podavač na 
fotky rozměru 10 x 15 cm tu není. 
Fotky nahrazuje právě rolový papír 
o šířce 10 cm (má délku 8 m). Po vy- 
tištění malé fotky ji prostě řezačka 
uřízne a je vystaráno. 


Pokud nepotřebujete mechaniky 
paměťových karet, lze za 8.890 Kč za- 
koupit i verzi 900 se stejným systé- 
mem tisku, která navíc dokáže přímo 
potisknout cédéčko či dévédéčko, což 
model 925 neumí. K fototisku byl po- 
užit dodaný semiglosy papír Epson, 
formátu A4 (586 Kč/20 listů), lze po- 
užít i levnější glosy papír (330 Kě/ 

20 listů). 

Epson má u nás už léta mnoho 
značných nevýhod a pár zarytých 


Názor SWN 

Pro: Někdy lepší tisk přímo z kar- 
ty než přes PC, oba USB konekto- 
ry, slušná rychlost tisku, výborné 
podání barev, včetně světlých od- 
stínů... 

Proti: ...avšak někdy s potížemi 
kolem 5% a nižšího pokrytí, ob- 
čas tu a tam vystupuje černá, ne- 
uvěřitelně dlouhý start tiskárny. 

Závěr: Výborná fototiskárna pro 
nejnáročnější. 

Cena: 8.890 Kč (bez DPH 
7.286 Kč) 

Kontakt: 

EPSON Deutschland GmbH, 
Branch Office Czech Republic, 
tel. 548 427 811, 
www.epson.cz 


příznivců. Základní nevýhodou byly 
vždycky problémy kolem distribuce 
a servisu (což se snad už zlepšilo), 
nehledě na zanedbaný marketink 
(ten je zanedbaný stále). Nicméně fo- 
totiskámyjako takové měly vždy tu 
nejlepší pověst. Stylus Photo 925 tu- 
to pověst rozhodně nepokazí. Tiskár- 
na výtečně zvládá modrou, kombinaci 
jemňounce modrozelené (viz dále) 
a zvláště pak jemné barevné odstíny. 
Jejím limitem bylo zhruba pětipro- 
centní a nižší barevné pokrytí. Rozli- 
šeni detailů je na vysoké úrovni. Tú 
a tam se mi v části fotky vyskytovaly 
náhodné barevné výpadky, resp. na- 
jednou vylétly ven z fotografie typické 
černé body. Bylo to vcelku pravidelně 
znát na více opálené pleti a v některé 
červené. Naprosto šokujícím zjištěním 
pro mne bylo, když jsem ke konci tes- 
tu odhalil, že přímý tisk - tedy bez 
napojení na počítač - byl u některých 
problematických snímků lepší. V jed- 
nom případě, kdy se na tomtéž sním- 
ku tištěném z počítače ukázala místa 
s převažující černou barvou, byl výtisk 
téhož snímku přímo z paměťové karty 
o dost lepší. Je vidět, že ovladač ještě 
své rezervy rozhodně má. 

Epson má solidní, i když zajíma- 
vou cenovou politiku. Kupříkladu pě- 
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tibarevná kazeta stojí 883 Kč, černá 
1.090 Kč. Photo 925 je výborná pro 
tisk fotografií s důrazem na formát 
10x15, kde si rovnou sama nařeže 
fotky, a bez problémů zvládne i ostat- 
ní tisky za solidní ceny. Pokud vám 
nevadl vyšší cena tiskárny jako tako- 
vé, nebudete muset - při přechodu 
na jiný typ tisku - měnit ani kazetu, 
což nepochybně má své výhody. 

HP DeskJet 450 

Tahle tiskárna je tak nějak pod obojí. 

I když k ní můžete zezadu připojit ba- 
terii, svou velikostí v zásadě úplně 
cestovní není, spíše bychom řekli, 
že je přenosná, nebo spíše převozná. 
Nicméně s výhodou nabízí plný for- 
mát A4 s možností šestíbarevného 
tisku na fotopapír: v tomto okamžiku 
se využívá PhotoREt IV, jinak se stan- 
dardně tiskne s pomocí PhotoREt III. 

Instaluje se — jak je u HP obvyklé 
- pomocí speciálního programu, 
běžná procedura Windows se tu pří- 
liš neosvědčuje. Tiskárnu jsem pod 
Windows 2000 instaloval snad sedm- 
krát, než se mi ji podařilo spustit, 
a zjevně nebyla zcela v kondici. Ovlá- 



dací a instalační program je celý 
v češtině, nicméně nastavení tiskár- 
ny je přeloženo nedůsledně. V místě, 
kde byste očekávali i angličtinu, není 
(hlavně u nastavení typu papíru, kde 
je balení nadepsáno originálními ná- 


zvy, např. HP Photo Paper Glosy), na- 
opak u rozměrů fotopapíru, které 
jsou na jeho balení napsány v centi- 
metrech, jsou v nastavení tiskárny 
palce. Při tisku fotografií se ovladač 
snaží pomoci, kde může. Lze si na- 


stavit třeba i automatické zvýšení 
ostrosti a v tomto směru se některá 
vylepšeni dařila, jindy jsem musel 
spíše volby vypínat. Záleželo zkrátka 
na situaci a konkrétní fotografii. 

Protože DJ 450 má na straně tis- 
kárny speciální konektor, dodává se 
k ní i paralelní kabel; USB kabel, kte- 
rý by byl podstatně užitečnější, však 
chybí. Zabudovaná mechanika Com- 
pact Flash se nachází na dosti špat- 
ném místě na zadní straně tiskárny, 


Názor SWN 

Pro: Ovladač v češtině, solidní 
volby pro tisk fotek, baterie v ce- 
ně, mechanika paměťové karty... 

Proti: ...ale špatně dostupná, 
cena, značně problematická 
instalace pod Windows 2000. 

Závěr: Tiskárna na cesty 
i domů, za cenu řady kompromisů. 

Cena: 9.749 Kč (bez DPH 
7.991 Kč). 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 
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ale podporuje i Bluetooth kartu. Tis- 
kárna s pamětí CF komunikovat umí, 
neumí však z karty tisknout, nebo 
se mi to alespoň nepodařilo. Baterie 
má však slušnou výdrž a ani jsem 
ji nestačil vyčerpat. 

HP DeskJet 450 je jakýsi hybrid. 
Potíže s instalací a rozchozením byly 
natolik velké, že nejsem schopen říci, 
zda to byl problém jednoho kusu, ne- 
bo se potíž skrývala v ovladači. Kvali- 
tou tisku se modelu 7550 nevyrovná, 
ale blíží se mu. Byla by to nejspíše 
vhodná tiskárna pro někoho, kdo má 
málo místa na stole, občas ji převáží 
s notebookem, avšak stále ještč po- 
třebuje tisknout na formát A4, proto- 
že jinak by si pro fototisk pořídil něco 
z řady PhotoSmart 100. S malým roz- 
měrem jsou však spjaty jisté kompli- 
kace, jako kupříkladu špatně přístup- 
ná mechanika paměťových karet či 
nutnost měnit tiskové kazely ve speci- 
ální poloze. Navíc se připravte, že ce- 
na není nejnižší. Ovšem napájení 
z akumulátoru s dlouhou výdrží se 
může hodit. Na fototisk to však není 
nejvhodnější tiskárna; je spíše jen ja- 
kýsi doplněk. 

HP PhotoSmart 7550 

Tiskárny řady 7xxx jsou dnes tři. Liší 
se jen svým vybavením, ale jinak pra- 
cují na stejném tiskovém základě. Jím 
je šestibarevný inkoust a PhotoBEt IV, 
který má objem kapičky 4-5 piko- 
litrů a na jeden tiskový bod dokáže 
naklást až 32 kapiček! PhotoSmart 
7550 jsme samostatně testovali v led- 
novém čísle, ale od té doby se mini- 
málně změnila alespoň cena, směrem 
dolů, což je velmi příjemné. 

Model 7550 je nejvybavenější tis- 
kárna „sedmičkové“ řady. Má čtečky 
ětyř paměťových karet, včetně IBM 
MicroDrive, které se v počítači zobrazí 
jako další disky, a dokonce i malý 
náhledový displej. Díky šesti inkous- 
tům navíc nemusíte měnit kazety při 
přechodu na běžný a černobílý tisk 
a naopak. Jak je u výrobků HP zvy- 
kem, instalace není nejrychlejší, ale 
naštěstí je snadná, jen se musí stále 
odklepávat a odklepávat. Zde to omlou- 
vá fakt, že se musí nainstalovat i čtečky. 
Tiskárna se připojuje přes USB roz- 
hraní, která jsou tu dvě, avšak to čel- 
ní je určeno pouze pro fotoaparáty 
HP. V případě tisku z paměťové karty 
se na malém displeji ukazuje jakýsi 


náhled, lze vytisknout indexprint, 
odeslat fotky e-mailem, oříznout je 
atd. Zde je však ovládání poněkud ná- 
ročnější. 

Vysoce je nutno hodnotit měsíční 
zátěž 3.000 stran, takže je vhodná i pro 
menší firmy, avšak i po posledním po- 
klesu ceny bude stále ještě pro většinu 
domácností příliš drahá a v testu jsou 
levnější tiskárny tisknoucí stejně dobře 
(např. Epson Photo 925). Nicméně je tu 
se stejnou technologií pracující HP 7 1 50 
za cenu pod 5.000 korun nebo 7350 
za 5.990 Kč. 

Kvalita snímků je výborná prak- 
ticky za všech situací. Fotografie mají 
živé a jasné barvy, a to včetně jasně 
modré pacifické oblohy, nechvalně 


Názor SWN 

Pro: Výborné fotografické mož- 
nosti, při přechodu na běžný tisk 
není třeba měnit kazety, lze využít 
jako spolehlivá čtečka, vysoká 
měsíční zátěž, volitelný duplex... 

Proti: ...někdy zbytečně náročné 
ovládání, výtisky na fotopapíře 
vypadávají ze zásobníku, slabá 
česká příručka v PDF. 

Závěr: Výtečná fototiskárna kam- 
koli. S výhodou lze využít i méně 
vybavené a výrazně levnější vari- 
anty. 

Cena: 11.490 Kč (bez DPH 
9.418 Kč) 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 


známé proužkování jsem nezaregistro- 
val ani v lednovém testu, ani teď. Potí- 
že dělala hlavně oceánová modrozele- 
ná, barevné krytí však bylo ve velmi 
slabých (59Í) odstínech na tuto tech- 
nologii solidní, i když nikoli plné. 
Potěší i překvapivě slušný tisk z pa- 
měťových karet, což nebývá zvykem, 
a bohaté jsou i doplňkové možnosti. 
Tiskárna je vhodná hlavně do malých 
firem, kde se uplatní volitelný duplex 
a snadný přechod z barevného tisku 
na černobílý. 

Lexmark Z45 

Opravdu levná tiskárna elegantních 
zaoblených tvarů používá dvě tiskové 
kazety. Bohužel nemůžete mít vedle se- 
be kazetu fototiskovou a černou. Buď 
jedno, nebo druhé, což může - a také 
asi někomu bude — komplikovat život. 
Nicméně poměřujme to cenou! 

Lexmark má s marketinkem potíže 
a je škoda, že nějak halasněji netrou- 
bí do světa: pracuje s konstantní veli- 
kostí kapky 7 pikolitrů. 

Instalace je vpravdě snadná a zvláš- 
tě to potěší po tom, co instalujete vý- 
robky, u kterých to tak snadné není. 
Pak se nabídne volba automatické 
kalibrace pro co nejvyšší kvalitu, ale 
můžete ji i odmítnout. Je to však zby- 
tečné, protože zabere pouhý jeden 
krok. 

Tiskárna bez problémů našla USB 
a pokud kabel doma nemáte, nevadí 
- dodává se v ceně. Bohužel tu chybí 
senzor automaticky detekující papír 
a je evidentní, že do testu měl Lexmark 


poslat poněkud vyšší model tiskárny. 
Nicméně i tento levný model nabízí 
dvojitý podavač papíru, takže můžete 
mít v jednom fotopapír a v druhém 
běžný papír. Lexmark pro fototisk do- 
poručuje papíry Kodak (pro test po- 
slal Kodak Prémium) a tuto tiskárnu 
označuje za univerzální. Jedinou 
opravdovou fototiskámou je z jeho 
pohledu Z65 s proměnlivou velikostí 
kapky. TU jsem bohužel k testu nedo- 
stal. 

Tiskárna je i přes svou stolní veli- 
kost lehká a hlavně — po zasunutí 
všech podavaěů - příjemně kompakt- 
ní. Na Internetu se objevil ke stažení 
ovladač, který jí má zajistit výrazně 
vyšší rozlišení. 


Názor SWN 

Pro: Excelentní kombinace ce- 
na/výkon!, jednoduché připojení 
i ovládání, USB kabel v ceně. 

Proti: Při fototisku je nutno při- 
dat speciální kazetu, která nemů- 
že být v tiskárně zároveň s čer- 
nou. 

Závěr: Univerzální bezproblémo- 
vá tiskárna do domácnosti s na- 
prosto excelentním poměrem ce- 
na/výkon. 

Cena: 2.600 Kč (bez DPH 2.131 Kč), 
fotokazeta — 1 .697 Kč (bez 
DPH 1 .391 Kč), tříbarevná — 
1.592 Kč (bez DPH 1.305 Kč), 
kazeta s černou — 1 .347 Kč (bez 
DPH 1.104 Kč) 

Kontakt: SWS, a. s., 
tel. 677 640 111, 
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Lexmark je dnes hráč, se kterým 
u nás nikdo moc nepočítá, a to včet- 
ně potenciálních kupujících. Je to 
škoda. Jeho produkty totiž nejsou vů- 
bec špatné a co si vzpomínám, nikdy 
jsem s nimi neměl v testech problé- 
my. Problémy nebyly ani se Z45. Tis- 
kárna tiskne naprosto spolehlivě, 


jednoduše se instaluje a naprosto 
jednoduše ovládá. Při fototisku je si- 
ce pomalejší, ale co byste za ty pení- 
ze nechtěli. Pokud jde o kvalitu vý- 
stupu, má potíže s velmi jemnými 
barevnými odstíny od cca 15- či mož- 
ná 12% pokrytí, a tak se občas stane, 
že místo barvy je někde prázdné mís- 
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to v barvě papíru (prostě je vynechá). 
Naopak velmi dobře interpretuje ple- 
ťovou barvu, překvapivě kvalitně po- 
dává svěží modrou a modrozelenou. 
Nebýt už zmíněných výpadků u velmi 
jemných odstínů, dala by se celá re- 
produkce oznaěit za „velmi vyváže- 
nou". 

Vzhledem k penězům, které za tis- 
kárnu zaplatíte, je poměr cena/výkon 
neuvěřitelně velký! Škoda, že uvnitř 
nelze mít všechny tři kazety s barvou 
současně, a při fototisku je tak nutno 
vyjmout černou a místo ní dát fotoka- 
zetu. To je podle mého její jediná ne- 
výhoda, protože lze navíc — a o to je 
to mrzutější - dokoupit další zásob- 
ník papíru, a pak mezi nimi přepínat. 
Problémy s jemnými barevnými odstí- 
ny a přechody a také pomalost při fo- 
totisku tiskárně nevyčítám. Vzhledem 
k její ceně by to nebylo fér. Pokud 
sháníte levnou a solidně tisknoucí tis- 
kárnu domů, tohle je skvělá volba. 

Olympus Camedia P-200 

Jediný zástupce sublimační technolo- 
gie je tiskárna veskrze přenosná. Je 
malá a lehká, avšak tiskne výborně. 


Je ovšem ryze jednoúčelová a fotky ne- 
jsou nejlevnější. 

Standardně se P-200 dodává bez 
kabelu pro připojení k PC (je na stra- 
ně tiskárny speciální) a akumulátoru. 
Obojí lze dokoupit. Protože jde o tis- 
kárnu primárně určenou pro mobilní 
tisk z paměťových karet a protože nám 
byla zapůjčena právě takto, vyzkoušeli 
jsme ji v této podobě. Karly zastupuje 
Compact Flash a Smart Media (tiskár- 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní výstupy, vynikající 
přenosnost, velmi rychle připra- 
vena k tisku. 

Proti: Cena, obsluha někdy 
vyžaduje nahlédnutí do manuálu, 
připojení k PC a baterie se musí 
dokoupit. 

Závěr: Šikovná tiskárnička na 
cesty s kvalitou limitně se blížící 
minilabu. Škoda jen vysoké ceny. 

Cena: 16.468 Kč (bez DPH 
13.499 Kč) 

Kontakt: 

Olympus C & S, spol. s r. o., 
tel. 800 167 777, 
www.olympus.cz 
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na je přece jen staršího data a tako- 
véto věci se neuvádějí každý rok). Ne- 
zkoušel jsem tisk z Compact Flash a po 
troše problémů jsem dospěl k cíli. Pro- 
blémem základním je, že fotografie 
musí být ve speciálně nazvaných adre- 
sářích a musí mít sedmipísmennou 
konvenci názvu tak, jak ji většinou po- 
užívají digitální fotoaparáty. Zkrátka 
nevytisknete snímky v kořenovém ad- 
resáři či snímky ve správném adresáři, 
pokud jsou nazvané jinak. Není samo- 
zřejmě problém je přejmenovat, jen je 
to trochu otravné. 

Obsluha není nijak složitá, ale ob- 
čas si asi budete muset vzít k ruce 
manuál, abyste viděli, jak třeba vy- 


tisknout všechny snímky na kartě. 
Pokud totiž neprojdete všechny kroky, 
které máte, tiskárna netiskne. Nijak 
přitom v tomto směru nepomůže. 

To umí jedině příručka. 

P-200 tiskne sublimací, což v tom- 
to případě znamená tři barevné prů- 
chody (papír vždy vyjede ven — vzhle- 
dem k rozměrům tiskárny není divu) 
a při čtvrtém nanesení krycí vrstvy. 
Tisk sám je dosti rychlý (cca 90 s) 
a potištěná plocha má rozměry 101 x 
76 mm. Displej, kterým je vybavena, 
neukazuje fotografie, a tiskne se tedy 
jen podle čísel s nímků . Při výběru 
s nímk u k tisku lze s výhodou vytisk- 
nout mdexprint (tiskne se i pořadové 


číslo s nímk u), nebo k tomu lze využít 
i foťáku jako takového. 

Olympus Camedia P-200 svému 
výrobci ostudu rozhodně neudělá, je 
samozřejmě poplatná své technologii 
(dá se říci „plošné"), takže vyžaduje 
originální papír i náplň. Nabízí sice 
více možností tisku (až 16 fotek na 
stránce), ale vzhledem k samotným 
rozměrům fotografie je asi příliš ne- 
využijete. Opravdu užitečný je tisk 
indexprintu. Tiskárna tiskne solidní 
snímky, má ovšem jako i mnoho ji- 
ných sublimačních tiskáren jistou 
tendenci přenášet světlejší barvy do 
plné černé, což se projevilo při zku- 
šebním tisku. Její tisk drobných čar 
také není nejlepší, což je dáno rozli- 
šením, ale na fotografiích to většinou 
ani nepoznáte. Drobné problémy na- 
stávají u některých barev při menším 
než 5% pokrytí, ale na fotografiích 
(jako vypálená místa) jsou znát jen 
někdy. V podstatě se tak dá říci, že 
výstup je minilabové úrovně a tady je 
vidět jasné rozlišení v porovnání 
s levnější inkoustovou technologií. 

Na cesty je tahle tiskárna opravdu 
jedinečná. 

Závěr 

Hned v úvodu závěru si řekněme 
jednu věc. Kvalita sublimační (a tím 
méně inkoustové) tiskárny se nemů- 
že plně rovnat fotografiím z minilabu 
za několik milionů. Moderní subli- 
mační tiskárny se jí však hodně blíží, 
ovšem při výrazně vyšší ceně, ale bo- 
dová technologie prostě zůstává bo- 
dovou technologií. Proto hodnocení 


inkoustových fototiskáren a tiskárny 
sublimační berte pouze v rámci jejich 
technologické kategorie. Pokud píši, 
že má výborný tisk, dobré podání ba- 
rev apod., rozhodně to nelze poměřo- 
vat měřítky minilabu. 

Pokud se vám zdá, že se příliš za- 
bývám tím, jak firmy dodaly své pro- 
dukty na test a jaká byla instalace, 
pak to vyplývá z mých zkušeností. 
Bezproblémová instalace má často za 
následek i bezproblémovost v provo- 
zu, kompletní dodávka na test pak 
často i kompletní dodávku při oprav- 
dové koupi. 

Celkově vzato inkoustové foto- 
tiskámy zaznamenaly značný po- 
krok. Kvalita tisku citelně vzrostla 
a při tisku se speciálními a firmou 
dodanými papíry předváděly na in- 
koustovou technologu velmi slušný 
výkon. Obecně vzato byly problémy 
spíše s tiskem při skoro vyčerpané 
kazetě, kdy bylo znát jisté proužko- 
vání a barevné výpadky. Škoda, že 
odhady zřejmě nejdou vyřešit lépe 
(tiskárna nezná pokrytí vašeho bu- 
doucího fotovýtisku a tudíž nemůže 
odhadnout, na jak dlouho jí ještě 
např. černá barva vystačí): našinec 
by si ušetřil drahý fotopapír. Tohle je 
zkrátka na vás. 

Pokud jde o jediného zástupce ze 
sféry sublimačního tisku, je nutno ho 
posuzovat tak, že jde o malou fototis- 
kárnu na cesty a jako takovou ji brát. ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumil. heruAg&autor. soflnov. cz 

(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Na web bez HTML 


Publikování na webu 
pro každého, to je 
podtitul utility Macro- 
media Contribute, 
která se dodává buď 
samostatně, nebo ja- 
ko součást MX balí- 
ku. Je určena všem 
těm, kteří mají na 
starosti obsah webo- 
vých stránek a zejmé- 
na jejich aktualizaci. 

Stručná charakteristika by nejspíš byla 
tato - editačně-publikační program 
pro web, který pracuje se šablonami 
nebo již vytvořenými stránkami. Ná- 
stroj není vhodný (a ani to příliš ne- 
umí) pro komponování layoutu a de- 
signu stránek. Tfen je nutné vytvořit 
v jiném programu. Macromedia dodá- 
vá v balíku MX program Dreamwea- 
ver, jenž je přímo k tomu předurčen. 
Spolupráce s Contribute však není 
omezena jen na Dreamweaver, i když 
si s ním velmi dobře rozumí. Důležité 
je, aby připravené stránky měly všech- 
ny náležitosti kódu HTML, jinak se uži- 
vatel při editaci dočká řady upozorněni 
na případné nedostatky (chybějící páro- 
vé značky a podobně). 

Contribute poslouží nejen singl 
uživateu, ale zejména podporuje práci 
v týmu, kde na jedné straně jsou hráči 
technologické a grafické podpory a na 
druhé straně editoři, kteří plní stránky 
novými či aktuahzovanými daty. Vzhle- 
dem k tomu, že program pracuje 


O 


zejména přes protokol ftp (uživatel 
tedy musí mít ftp přístup na server), 
je v zásadě fuk, jestli jsou jednotíiví 
ělenové týmu roztroušení po celé 
zeměkouU. Tím se ovšem komplikuje 
možnost připravovat pomocí Contri- 
bute strukturu stránek na svém lokál- 
ním disku. Jestli jsem pochopů správ- 
ně filozofii programu, tak se většina 
aktivit odehrává na webovém serveru. 
To je možná i důvod pomalejší odezvy 
programu: je způsobena určitou pro- 
dlevou v přenosu dat po síti. 

Co získáte za svých nainstalova- 
ných 30 MB? Program, který do Win- 
dows protlačí něco prvků z mackové- 
ho designu. Na celém ovládání je znát 
snaha po maximální jednoduchosti 
a přehlednosti obsluhy. Na první po- 
hled je okno programu velmi střídmé 
a na ovládací prvky skoupé. Podstatné 
je, jak uvidíme dále, to, co neuvidíme, 
co je skryto uvnitř. Balení programu 
obsahuje distribuční CD spolu s kar- 
tou Quick Start. Veškerou dokumenta- 
ci nahrazuje ovšem dokument PDF 
zvíci bezmála 4 MB (214 stran), při- 
čemž obrázků je poskrovnu. Bezmála 
polovina dokumentace je věnována 
administraci Contribute. 

Přihlášení na ftp probíhá buď pří- 
mo, nebo s pomocníkem (ne, oprav- 
du žádná infantilní figurka, jen sled 
dialogových oken s podrobnějším 
popisem). Zprvu mě zarazda žádost 
o e-mailovou adresu, aleje určena 



jen k identifikaci členů v týmu a jejich 
příspěvků. Nezbytná je znalost přístu- 
pových kódů. Ukládají se v samostat- 
ných souborech a jejich zasláním čle- 
nům týmu jim umožníte přístup, aniž 
prozradíte hesla. 

Načtení konkrétních stránek probí- 
há patrně s použitím engine od MSIE 
5.0 (je to jeden z povinných požadavků 
programu) a v režimu prohlížení fungu- 


spolupráci s Contribute jsou ovšem 
šablony. Šablony v Dreamweaveru 
mohou obsahovat volitelné oblasti, 
editovatelné atributy a pole pro vlože- 
ní hodnot. Takto připravené šablony 
je schopen Contribute převzít a beze 
změny nabídnout uživateli. 

Nikdo není dokonalý a ani Contri- 
bute neumí vše. Jedno z omezení se tý- 
ká dynamicky generovaných stránek. 
Pokud je jejich obsah v databázi, tak 
Contribute není použitelný. Bohužel 
u rozsáhlejších stránek je tento způsob 
stále populárnější, a tak nezbude, než 
si povzdechnout, že takový Contribute 
měl přijít o pár let dříve. Ačkoliv se 



je jako klasický prohlížeč. To zajímavé 
nastane, pokud se přepne do režimu 
editace. Poměrně kultivovaným způso- 
bem se vypořádá s rámcovou struktu- 
rou stránek a nechává možnost editovat 
každý rámec samostatně. Samozřej- 
mostí je editace tabulek i s obsahem, 
obrázky i texty. Data se dají vložit řadou 
způsobů. Nejjednodušším je vložit hoto- 
vý soubor. Import zvládne exkluzivním 
způsobem načítání dokumentů z exter- 
ních souborů typu Word a Excel (opět 
podezřívám MSIE). A samo sebou do- 
mácí flash. Částečně lze kód HTML pře- 
nášet i přes schránku. Sám Contribute 
nabízí jednoduchou sadu šablon 
s opravdu prostinkým designem. 

Samostatnou podkapitolou je spo- 
lupráce s (domácím) Dreamweaverem, 
programem pro WISYWIG kompono- 
vání stránek. Tento editor je vyspělým 
programem s řadou jedinečných funk- 
cí. Je předurčen k tomu, aby se design 
stránek pro Contribute připravoval 
právě v něm. Zásadní vlastnosti pro 


jedná o první verzi, mohu konstatovat, 
že Contribute se mi jeví jako vyzrálý 
produkt. Schopnosti programu se ná- 
sobí spoluprací s Dreamweaverem, 
designérským editorem. ■ 

Martin Koukl, 
martin. koukl@autor.softnov. cz 
(autor pracuje řadu let jako 
počítačový grafik a zajímá se 


Pro: Snadná obsluha, spolehli- 


Závěr: Pokus o publikační utilitu, 
editor webových stránek. Ač fun- 
guje samostatně, jeho největší sí- 
la je ve spolupráci s Dreamwea- 
verem. 

Cena: 4.190 Kč (3.990Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Digital Media, s. r. o., 
tel. 585 22 72 72, 
www.digitalmedia.cz/macromedia 
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Kvalitních antiviro- 
vých programů není 
v dnešním světě ni- 
kdy dost. Na špici po- 
myslného žebříčku 
antivirových progra- 
mů se již několik let 
drží program Norton 
Antivirus 2003 firmy 
Symantec. Právě 
pro jeho komerční 
úspěšnost jej firma 
Symantec začala pro- 
dávat nejen samo- 
statně, ale také jako 
součást nejrůznějších 
balíků, ať už se jedná 
o firewallový Internet 
Security, nebo o pro- 
gram vycházející 
z klasického progra- 
mu Norton Utilities 
(dnes Norton 
SystemWorks). 

Program Antivirus 2003 je díky své 
relativně minimální náročnosti na CPU 
a vydatné účinnosti proti nejrůznčjším 
virům, červům a podobným radován- 
kám nejprodávanějším antivirovým 
programem na dnešním trhu. Pro jed- 
nodušší ovládání umístí program svo- 
ji ikonku přímo na plochu Exploreru 
a IE. Po kliknutí myší nabídne celou 
paletu služeb. Nemusíme jej otevírat 
přímo z plochy, takže si ušetříme ně- 
kolik kliknutí. Pokud ani tohle nestačí, 
je zde ještě malinká ikonka v dolní 

X 0 t M CD 


liště. Podle potřeby si můžeme nasta- 
vit bud automatické odstraňování virů 
ze souboru, pokus o odstranění s pří- 
padným přesunem do karantény, ne- 
bo prosté zabránění otevření infikova- 
ného souboru. 

Jelikož v dnešní době nestačí kon- 
trolovat přicházející e-mail, program 
automaticky skenuje i odesílanou poš- 
tu, čím zabraňuje automatickému ode- 
síláni červů všem, které máme v adre- 
sáři. Na rozdíl od minulé verze, která 
to dokázala také, je zde okno ukazující 
testování odcházející pošty mnohem 
diskrétnější a zabere jen malý kousek 
obrazovky v pravém dolním rohu. Infi- 
kované soubory jsou potom ošetřeny 
automaticky podle nastavení. Vedle 
podpory všech e-mailových klientů 
pracujících se systémy P0P3 a SMTP 
je přidaná i podpora systémů Instant 


Messenger, a to AOL Instant Messen- 
ger 4.7 a výše, Yahoo Instant Messen- 
ger 5.0 a výše a MSN a Windows Mes- 
senger of verze 4.6. 

Rozhraní je oproti loňské verzi 
pozměněno jen nepatrně, i když prav- 
dou je, že na něm prakticky není co 
měnit. Stejně jako tomu bylo u před- 
chozích dvou verzí, je virový adresář 
obnovován automaticky pokaždé, kdy 
se napojíme na Internet. Je příjemné, 
že zůstal zachován nápad stahování 
souborů po částech, takže odpadne 
zdlouhavé čekání na stažení jednoho 
velkého souboru. Marketinkovou poli- 
tikou firmy je každoroční příprava no- 
vé verze programu, i když se samotný 
software nijak výrazně nemění. Kdo 
nechce platit celou cenu, může si za 
nižší částku zakoupit pouze roční ak- 
tualizaci. V každém případě bude mít 
jistotu, že je program opravdu připra- 


Doporučená požadavky 

Procesor: Pentium/300 MHz pro 
Windows XP 

Kapacita RAM: 128 MB pro 

Windows XP 

Místo na disku: 70 MB 
Operační systém: Windows 98/ 
Me/NT/2000/XP 

V nové verci je přidáno automatic- 
ké odstraňování červů a trojských ko- 
ní (ještě nedávno bylo třeba si na to 
opatřit speciální utilitku), navíc si lze 
utihtu před zlomyslným návštěvníkem 
počítače ochránit heslem. Určitým ne- 
dostatkem je pouze limitovaná pod- 
pora komprimovaných souborů, např. 
ARE, RAR. 

Program je velice rychlý, počítač se 
dvěma pevnými disky (200 a 120 GB) 
s celkovým počtem 162.889 souborů 
prohlížel 13 minut 52 sekund. Výho- 
dou je i skutečnost, že program ske- 
nuje i soubory otevřené ve Wordu. ■ 
Václav Větvička, 
vaclav. vetoicka&autor. soflnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasiclých i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Program existuje v češtině, 
jednoduché ovládání, rychlost. 

Proti: Nic. 

Závěr: Vynikající antivirový pro- 
gram. 

Cena: 1 .670 Kč (1 .590 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: Symantec GmbH., 
tel. 221 852 066, 
www.symantec.cz 
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Firemný 

Váčšine používatelov 
sú v oblasti antivíru- 
sových programov 
známe hlavně deskto- 
pové riešenia. Avšak 
na trhu sú aj špičkové 
antivírusové riešenia 
pre rozsiahle siete 
a podnikové oblast’. 
Jedným z týchto 
riešení je aj F-Secure 
AntiVirus 5.41, násle- 
dovník programu 
F-Prot, ktorý bol do 
značnej miery rozšíře- 
ný aj u nás. Jeho 
zaujímavosťou je, že 
nepoužívá vlastně 
technologie skenova- 
nia, avšak o jeho kva- 
litách hovoří fakt, že 
týmto softvérom holi 
zabezpečované počí- 
tače na summite NA- 
TO v Prahe a tiež po- 
čas parlamentných 
volieb na Slovensku. 


Inštalácia F-Secure AntiVirus na 
pracovnú stanicu je bezproblémová 
a po reštarte je systém plné chráněný 
proti vfrusovej infekcii. Kedze sa jed- 
ná hlavně o systém pre nasadenia 
v rozsiahlych sieťach, k dispozici! 
je tiež rozhranie pre centrálnu admi- 
nistráciu. K tomuto slúži Policy Mana- 
ger, ktorý sa skládá z dvoch častí - 
Management Server a Management 
Console. Server komunikuje so stani- 
cami pomocou šifrovaného HTTP, tak- 
že na koniiguráciu vzdialených sietí je 




antivir 

možné použit aj nezabezpečený kanál, 
ako je Internet. 

Program na pracovnej stanici ne- 
ponůka jednotné prostredie, ale len 
dielčie úlohy, ktoré možete spúšťať sa- 
mostatné - skenovat adresár, disketu 
a všetky pevné disky. Vdáka tomu je 
ovládanie a použitie velmi jednoduché. 
V konzole pre centrálnu správu sa na- 
chádza všetok konfiguračný potenciál 
produktu. Na pracovnej stanici je naozaj 
oklieštené prostredie, a to len z dóvodu, 
aby používáte! nebol obťažovaný množ- 
stvom nastavení a celá práca s týmto 
antivírusovým programom sa prená- 
šana administrátora. Pomocou kon- 
zoly administrátor móže nastavovat 
všetky vlastnosti programu na konco- 
vej stanici, a to od zapínania a vypí- 
nania jednotlivých skenovacích motorov 
ceznastavenie spósobu a vlastností 
skenovania až po uzamykanie či do- 
konca zmiznutie tlačítok na užíva- 
telskom rozhraní. 

F-Secure AntiVirus obsahuje rezi- 
dentnú ochranu i skener na požiada- 
nie. Naviac ešte disponuje skenerom 
spúšťaným z příkazového riadku, 
ktorý možno využit’ například v login 
skripte. Pri manuálnom skenovaní 
možete zvolit adresářové struktury, 
CD, diskety a všetky výměnné aj pevné 
disky. Podporované je skenovanie sú- 
borov v archívoch všetkých známých 
typov, a to do lubovolnej hlbky viac- 
násobného komprimovania. Manuál- 
ny skener naviac umožňuje zasielanie 
zavírených súborov a hlášení admi- 
nistrátorovi a v případe nájdenia viru- 
su krok za krokom pomóže s jeho 
odstránením. 

Prostřední ctvom ikony v systémo- 
vej lište možete zobrazit’ dialogové 
okno pre nastavenie niektorých para- 
metrov programu. Samozrejmosťou 
je možnost volby základných vlastnos- 
tí testu, ako je kontrola komprimova- 
ných súborov, volba přípon súborov 
apod. 

Program oproti predchádzajúcej 
verzi! neobsahuje možnost lokálně plá- 
novaných úloh, to musí nastavit’ admi- 
nistrátor zo vzdialenej konzoly. V pří- 
pade akútnej potřeby však existuje 
možnost’ plánovania pomocou úloh 
v systéme Windows. 


Velká pozornost bola věnovaná re- 
zidentnému modulu, ktorý poskytuje 
skenovacie služby na pozadí. V podsta- 
tě ide o automatické skenovanie súbo- 
rov v okamihu přístupu k nim, ktoré je 
uživatelsky úplné transparentně. 
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Pri skenovaní je možné použit 
hned tri skenovacie technologie s vyni- 
kajúdmi výsledkami: F-Prot, Orion 
a AVP.Orion (od Kašpersky Lab). Orion 
je plné 32bitová heuristická skenova- 
cia technológia, preto je možné ju 
používat’ iba na Windows NT, alebo 
systémoch Windows 2000/XP. Použi- 
tím troch nezávislých technologií sa 
zvyšuje detekčná schopnost nájdenia 
vírusovej infekcie. 

Aktualizácia (update aj upgrade) 
móže byť prevádzaná ručně, alebo 
celkom automaticky, z lokálnej siete 
alebo z Internetu. Celá aktualizácia 
z Internetu a správa jednotlivých mo- 
dulov prebieha bezpečnou cestou, 
šifrované a s elektronickým podpi- 
som. V případe aktualizácie cez Inter- 
net je možné aktualizovat’ o nové viru- 
sy dokonca každý deň (v případe 


výskytu nebezpečného virusu je mož- 
ná aktualizácia aj niekolkokrát den- 
ne). Výhodou je tiež existencia auto- 
matického pripomenutia aktualizácie. 
Informácie o aktualizácii programu 
možete zobrazit’ prostredníctvom iko- 
ny v systémovej lište. 

F-Secure AntiVirus je stavaný pre 
nasadenie v sieťach s velkým počtom 
pracovných stanic, ktoré móžu byť 
rozmiestnené po celom svete (počet 
stanic móže byt aj 10.000). Jeho velkou 
výhodou je, že pri vyhfadávanl vírusov 
používá tri rózne technologie, takže 
pri správnom nastavení a použití má- 
te dokonalú ochranu s eentrálnou 
správou. ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor.softnov.cz 
(autor je bývalý programátor, ktorý sa 

v počítačových, médiách a tvorbě 
web stránok) 


Názor SWN 

Pro: Centrálna administrácia, 
denná aktualizácia, 3 rózne ske- 
novacie motory. 

Proti: Nie je možnost’ vytvořit’ 
záchrannú disketu, chýba viruso- 
vá „karanténa" pre zatial’ nevylé- 
čitelné virusy. 

Závěr: Antivírusový systém pre 
nasadenie v rozsiahlych podniko- 
vých sieťach s eentrálnou admi- 
nistráciou. 

Cena: jeden uživatel 2.940 Kč 
(2.800 Kč bez DPH), při více 
licencích cena klesá 

Kontakt: AEC, spol. s r. o., 
tel. 267 311 402, 
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Konkurence nespí 


Největším konkuren- 
tem Nortonu je pro- 
gram VirusScan 7.0 
firmy McAfee. I když 
program existuje 
v klasické verzi, firma 
se mnohem více sna- 
ží prodávat onlinovou 
verzi stáhnutelnou 
z webové stránky. 

Samotná instalace je jednoduchá, ale 
pokud jsme zakoupili starší verzi, 
musíme ji nejdříve z počítače odstra- 
nit a znovu rekoniigurovat nastavení, 
což je poněkud nepříjemné zdržení. 
VirusScan nabízí možnost karantény, 
vymazání nebo ošetření zavirovaného 
souboru, takže máme volnost výběru. 
Pokud někdo upřednostňuje nemuset 
se o nic starat, může si nastavení po- 
změnit na automatické mazání. 

Stejně jako Norton Antivirus má 
i VirusScan automatickou aktualizaci 
po dobu jednoho roku. Ani zde se uži- 
vatelské rozhraní od minulého roku 
nijak nezměnilo, přibyla jen možnost 
automatického skenování vybraných 
adresářů a uložení spouštěcí ikonky 
přímo do Exploreru. Program využívá 
systému HAWK (Hostile Activity Watch 
Kemel), který speciálně hlídá Outlook, 
nová verze má posílenou podporu 
SMTP klientů, jako je Oudook Express 
a Eudora, a v případě, že se klient 
snaží najednou odeslat mail většímu 


počtu adres v adresáři, program auto- 
maticky zasáhne. Uživatelé AOL mají 
i nadále smůlu, neboť firemní formát 
není kompatibilní. Stejně jako Antivi- 
rus má i VirusScan automatické ske- 
nování souborů z aplikací typu instant 
messenger (Microsoft, AOL, Yahoo) 
a kontrolu přenosu dat mezi počíta- 
čem a kapesním organizátorem. Ske- 
novány jsou soubory celého kancelář- 
ského balíku Microsoft Office od verze 
2000 výš. 

Podobně zacházejí oba programy 
s infikovanými soubory. Podle nasta- 
vení je bud automaticky mažou, nebo 
uloží do karantény, kde si s nimi mů- 


žeme dále pohrát. K dispozici je bud 
vyléčení (které pochopitelně není vždy 
účinné), nebo předání pacientů firem- 
ním týmům. Na rozdíl od některých ji- 
ných antivirových programů, které 
používají Karanténu jako část pevné- 
ho disku oddělenou od operačního 
systému, VirusScan soubor vratně 
modifikuje, takže jej opravdu ani 
omylem nemůžeme otevřít. 

Vynikající je rychlost skenování: 
prohlédnout 162.889 souborů trvalo 
pouhých 11 minut 27 sekund. Mezi 
další plus patří doplnění programu 
o firewallovou ochranu. Mezi zápory 
je skutečnost, že program neskenuje 


otevřené webové stránky. Dalším ne- 
dostatkem je značně omezená podpo- 
ra komprimovaných souborů, např. 
ARE, RAR, AR], GY, TAR a TGZ. 

Co se nároků na CPU týče, oba 
programy jsou srovnatelné a testy za- 
znamenaly zhruba 3procentní snížení 
rychlosti celého počítače (uNortona 
pětiprocentní), což v praxi pocítí jen 
málokdo. V kvalitě antivirové ochrany 
jsou oba programy také podobné, tři 
nezávislé laboratoře nenašly rozdíl 
a program se nelíbil pouze v testu 
Virus Rulletin. Heuristická analýza je 
u obou programů stejně účinná. 

Porovnání obou programů končí 
v podstatě nerozhodně. Oba progra- 
my se liší jen v maličkostech a ani 
jeden z nich nad tím druhým nějak 
výrazně nevyniká. Pokud počítač obr- 
níme kteiýmkoliv z těchto výtečných 
programů, nebudeme litovat. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka&autor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Přichází i s firewallem, 
rychlejší než Antivirus. 

Proti: Program neexistuje 
v české verzi. 

Závěr: Kvalitní antivirový pro- 
gram doplněný o firewall. 

Cena: Home Edition 1.260 Kč 
(1.200 Kč bez DPH), Professional 
1.890 Kč (1.890 Kč) 

Kontakt: PCS software, s. r. o., 
tel. 241 091 011, 
www.dataguard.cz/pcssw.php 
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JAVA SEMINÁŘ 
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Bia ke Stone v Praze! 


Nenechte si ujít tento výjimečný seminář s významným javovským 
vizionářem Blake Stonem! V Praze dne 30. 5. 2003 od 9:00 hod 

v Kulturním domě na Smíchově. 


, 'i 

bližší informace na: www.borland.cz/seminare.html 

NÁSLEDUJTE PŘI SVÉ VOLBĚ PRO E-BUSINESS ŠPIČKOVÉ PROFESIONÁLY! 

w * 


Kontaktní adresa: m m s 

— Borland 

Tel.: +420 225 987 050, 

email: info@borland.cz ExCSlISPICS EndUFSS 
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AutoCAD se stal pro 
hodně konstruktérů 
nástrojem, se kterým 
pracují k plné spoko- 
jenosti dlouhou řadu 
let. Ještě nedávno se 
nové verze očekávaly 
s velkým napětím 
a jejich uvedení 
na trh bylo spojeno 
s řadou předváděcích 
akcí. Nyní přichází 
na trh AutoCAD 2004, 
ale již to není tak na- 
hlas a popis novinek 
není uváděn v řádu 
stovek, ale pouze ně- 
kolika odstavci textu. 
Podívejme se tedy, 
jaká skutečně nová 
verze AutoCADu je 
a co přináší pro běž- 
ného uživatele. 

0 další verzi AutoCADu lze najít infor- 
mace na stránkách firmy Autodesk. 
Dovolím si citovat: „Nejrychlejší, nej- 
jednodušší AutoCAD, který kdy byl 
uveden. Je plný nových vlastností a vy- 
lepšení". 

Charakteristika programu 

AutoCAD 2004 je program zaměřený 
na počítačovou podporu konstruová- 
ní (CAD - Computer Aided Design) 
a není profesně jednostranně zamě- 
řen. Jeho použití tedy spadá do oblas- 
ti strojírenství, elektrotechniky nebo 
architektury. Jedná se o program ne- 
parametrický (rozměry nakreslených 
objektů nejsou řízeny kótami). Umož- 
ňuje tvorbu pouze dvojrozměrných 
objektů (výkresová dokumentace) 
nebo trojrozměrných modelů, ze kte- 
rých je možné výkresy vytvořit nebo 
vizualizace. Obsahuje pokročilé vizua- 
lizaěnl nástroje (Photo Reál, Photo 
Raytrace) včetně knihoven materiálů 
a několika druhů světel. 

Požadavky na počítač jsou hodně 
nadsazené, spíše vycházejí ze součas- 
ných možností trhu. Při testování jsem 
použil mimo jiné i Pentium 11/350 MHz 
s 256 MB operační paměti a grafickou 
kartu AH RAGE Furyl28 Pro se 16 MB 
grafické paměti a nezaznamenal jsem 


při kreslení ani modelování žádný po- 
kles rychlosti programu. Zkusil jsem 
i operační systém Windows 98 (není 
doporučen), a to k plné spokojenosti 
(jediná omezení, která jsem našel, 
je nemožnost nastavení průhlednosti 
panelu Tool Palette nebo zobrazení 
miniatur při práci se soubory). 

Instalace, dokumentace, start 

Instalace AutoCADu byla a i v součas- 
nosti je bezproblémová. Po vložení 
instalačního CD se spustí úvodní 
okno instalačního programu (pokud 


tak máte nastavený operační systém). 
První krok, který se nemusí každému 
líbit, je, že se požaduje instalace In- 
ternet Exploreru verze 6.0 a vyšší. 
Nezbývá nic jiného, než uposlechnout 
výzvy a pokračovat v instalaci. Další 
část již patří k běžným činnostem při 
instalaci pod operačním systémem 
Windows (instalace Typical, Pull, Cys- 
tom). 

Dokumentace, alespoň v mém pří- 
padě, byla již jen v elektronické podo- 
bě. Pro přečtení se musí nainstalovat 
AcrobatReader verze alespoň 5.0.5. 


Požadavky 

Procesor: Pentium 111/800 MHz 
Paměť RAM: 256 MB 
Místo na disku: 300 MB (instalace 
zabrala cca 160 MB, takže zbytek se po- 
čítá pro dočasné pracovní soubory) 
Operační systém: Windows NT 4.0 
(musí mít nainstalovaný Service Pack 6a 
a novější) a Windows 2000/XP všech 
možných verzí 

Instalace Acrobatu je naštěstí na CD 
společně s AutoCADem, takže není po- 
třeba stahování z Internetu. Tento 
způsob šíření dokumentace praktiku- 
je většina firem. Instalační CD v části 
Documentation obsahuje všechny in- 
formace dříve dodávané v tištěné po- 
době. Rozsah textů je značný, napří- 
klad Command Reference má 1.386 
stran. 

AutoCAD lze provozovat několika 
způsoby. Pro vyzkoušení je například 
k dispozici 30denní verze. Pokud se 
rozhodnete, že AutoCAD koupíte, pak 
je možnost lokální instalace, nebo in- 
stalace síťová, což se uplatní ve vět- 
ších firmách, které mají pro tento 
účel vytvořený licenční server. V pří- 
padě použití licenčního serveru pový- 
šil Autodesk FLEXlm na verzi 8.3. Tato 
verze umožňuje zamykání licencí na 
vybraných stanicích po definovaný ča- 
sový úsek. Tak je možné použít Auto- 
CAD i mimo vlastní pracoviště. 

Ovládání programu 

První, čeho si dřívější uživatel všim- 
ne je, že se již neobjevuje okno Dnes, 
ale ihned se dostanete do grafického 
prostředí, což bylo obvyklé u starších 
verzí AutoCADu a vůbec to není špat- 
né. 

Pro ovládání programuje nezbyt- 
ná myš, nejlépe se třemi tlačítky, ko- 
lečko je také dobře použitelné. Auto- 
CAD dále umí využít trackball (myš na 
zádech) a je potěšitelné, že stále počí- 
tá s ovládáním pomocí tabletu. Šablo- 
nu ikon pro tablet je možné vytisk- 
nout, protože je součástí instalace 
a je uložena ve složce Sample. Tento 
způsob ovládání AutoCADu mohu vře- 
le doporučit. Pro testování jsem po- 
užil již hodně letitý tablet Summa- 
Sketch Plus velikosti 12 x 12 palců. 
Pro pokročilé ovládání je široce vy- 
užitelná klávesnice. K dispozici jsou 
předdefinované klávesové zkratky, 
kombinace kláves a funkční klávesy. 
Všechna přiřazení funkcí kláves jsou 
definována v textovém souboru, stej- 
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ném jako v předchozích verzích Auto- 
CADu. Nová kombinace kláves je na- 
příklad Ctrl-0 (ne „o“), které vypíná 
nástrojové panely, nebo Ctrl-3 pro za- 
pínání panelu Tbol Palettes. 

Grafické prostředí 

Vzhled grafického prostředí se změnil 
- všechno je barevné, barevnější než 
kdy jindy. Po menším rozkoukání uži- 
vatel zjistí, že se skoro nic nezměnilo, 
kromě jedné věci: objevil se panel 
s názvem Tool Palettes. Dobrou vlast- 
ností AutoCADu je možnost široké uži- 
vatelské úpravy grafického prostředí. 
Úpravy se vztahují ke změně barvy ob- 
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lastí, například podkladu kreslicí plo- 
chy nebo k nástrojovým panelům. Na- 
míchání požadované barvy je nyní 
možné s využitím několika typů ná- 
strojů: Indexované barvy -ACI (256 
odstínů), palety Trne color (24bitová 
barevná paleta RGB nebo HLS) a nebo 
pomocí katalogu barev (PANTONE ne- 
bo RAL). jednotlivé panely vidíte na 
obrázku. Nástrojové panely (v kurzo- 
rovém menu jich je 29 - oproti verzi 
2002 jich je 28 - je navíc panel Layer) 
je možné zapínat, libovolně tvarovat, 
ukotvovat k okrajům, vytvářet vlastní 
panely a ikony. V panelu Customise, 
určeném pro úpravu nástrojových pa- 
nelů, přibyla záložka, která umožňuje 
přidávat nové listy do panelu Tool Pa- 
lettes. 



Drobnou úpravu prodělal napří- 
klad i příkazový řádek Command Li- 
ne , který je ukotvený standardně pod 
kreslicí plochou. Ve verzi AutoCADu 
2004 ho již nejde převést do plovoucí- 
ho tažením za pravý dolní roh, ale za 
levý okraj (dvojitou linku). Všechny 
úpravy je možné ukládat do profilů, 
takže s jednou instalací AutoCADu 
může postupně pracovat několik uži- 
vatelů bez toho, že by si jeden stěžo- 
val na druhého, že mu změnil vzhled 
grafického prostředí. 

Kreslicí nástroje 

Hladiny. Rozdělují výkres do vrstev, 
čímž umožňují snadnější úpravy vy- 
tvořených objektů nebo vytvoření 
několika variant v jednom výkrese. 
Každá hladina má několik atributů 



(vlastností), mezi 
které patří jméno 
hladiny, barva, 
typ a tloušťka čá- 
ry nebo přiřazení 
vlastnosti tisknu- 
telnosti hladiny 
(objekty jsou vi- 
dět na kreslicí 
ploše, ale nejsou 
vytisknuty). Bar- 
vu hladiny je 
možné nově defi- 
novat pomocí ně- 
kolika barevných ] 
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Názor SWN 

Pro: Dobré nástroje pro tvorbu 
výkresové dokumentace, rychlejší 
práce s bloky — nový panel Tool 
Palettes, zlepšené vlastnosti tvor- 
by výkresů z 3D modelu, snad- 
nější práce s delšími texty, rozší- 
řená možnost definice barev, 
dobré vizualizační nástroje. 

Proti: Inovovaný formát DWG 
nejde načíst ve starších verzích 
AutoCADu, nutnost instalace In- 
ternet Explorer 6.0, špatné ná- 
stroje pro plošné modelování. 

Závěr: Pokud ještě AutoCAD ne- 
máte, tak kupte. V opačném pří- 
padě bych ještě zůstal u starší 
verze, nebo si počkal, za kolik bu- 
de upgrade a co přinese verze 
další. 

Cena: Licence pro 1 počítač 
4.300 €, síťová licence 4.950 €/ 
uživatel (množstevní slevy možné 
od 3 licencí), upgrade z předchozí 
verze (AutoCAD 2002) 500 € (bez 
DPH) 

Kontakt: Autodesk, s. r. o., 
tel. 251 018 280, 
www.autodesk.cz 


stejně jako v předešlých verzích ulože- 
ny v externích souborech. Uživatel si 
z externího souboru načte jen ten typ 
čáry, který ve výkrese skutečně použi- 
je. Pokud výkresový soubor obsahuje 
velké množství hladin, je možné řídit 
výpis pomocí fdtrů. 

Úchopové režimy. Jsou jedním 
z nejdůležitčjších nástrojů při vytváře- 
ní dvoj- nebo trojrozměrných objektů. 
AutoCAD 2004 umožňuje využívání 
úchopů dvěma způsoby. Prvním způ- 
sobem jsou trvale předefinované (uži- 
vatelem vybrané) úchopy. Druhým 
způsobem je dočasný úchop, který se 
zapíná jen pro daný krok tvorby ob- 
jektu. Způsob nastavení trvalých i do- 


časných úchopů zůstal stejný jako 
v předešlé verzi. Podstatně se rozšířily 
možnosti uchopení na trojrozměrné 
objekty ve výkresovém prostoru, což 
byla u předchozích verzí velká slabi- 

Kreslití nástroje. Také ty zůstaly 
téměř stejné jako v předchozích ver- 
zích AutoCADu. Pokud jde o změny, 
jedná se spíše o změny kosmetické. 
Například ikona multiěáry není 
v AutoCADu 2004 obsažena a je potře- 
ba ji uživatelsky vytvořit, stejně jako 
pro nástroj Wipeout. Z nových nástro- 
jů přibyl kreslicí nástroj REVCLOUD - 
sled navazujících obloukových seg- 
mentů, pomocí kterého je možné ve 
výkresech například zvýrazňovat změ- 
ny (tento nástroj je běžně dostupný ve 
verzích AutoCAD LT) nebo nerovnos- 
tranný n-úhelnlk - Wipeout - vytváří 
uzavřený n-úhelník — nemá ikonu 
a příkaz je dostupný z roletového 
menu Dram. 

Text. Texty je možné do AutoCADu 
vkládat několika způsoby. Pro krátké 
poznámky nebo například pro ozna- 
čování řezů je vhodný dynamický text 

- Single line text. Delší texty se vklá- 
dají pomocí odstavcového textu - 
Multxline text. Tento typ textu umož- 
ňuje větší možnosti nastavení. Multi- 
text prodělal podstatné změny. Zmizel 
obvyklý letitý dialogový panel. Ten je 
nahrazen panelem, který umožňuje 
pohodlnější tvarování oblasti vyplňo- 
vané textem. 

Šrafování. Je doplněno o nový typ 

- spojitá výplň s gradientním přecho- 
dem. Přechod může být bud jednoba- 
revný, který umožňuje rozdíl mezi 
odstínem přechodu (Shade), neboje 
možný přechod mezi dvěma barvami. 
Další volbou barevného přechodu je 


úhel natočení. Taková výplň je sice 
pro běžné technické výkresy nepouži- 
telná, ale pro prezentační grafiku je 
to neocenitelná možnost. 

Kótování. Úspěšné vložení kót do 
výkresu je nejprve spojeno s definová- 
ním vhodného vzhledu kót — vytvoře- 
ním kótovacích stylů. Ani v tomto 
směru se oproti dřívějším verzím 
AutoCADu nic podstatného nezměnilo. 
Změna při kótování se projeví nejvíce 
ve výkresovém prostoru při kótování 
trojrozměrných objektů. Tvary, napří- 
klad 3D kruhové otvory, zaoblení, 
které dříve nešly běžným způsobem 
okótovat, se nyní kótují téměř bez 
problémů. 

Modelovací nástroje 
— tvorba trojrozměrných objektů 

Modelovací nástroje už celá léta ne- 
doznaly výrazné změny. Pro ty, kteří 
nemají představu, jaké nástroje jsou 
k dispozici, nyní uvedu přehled. Pro 
tvorbu trojrozměrných objektů posky- 
tuje AutoCAD dva typy modelářů. Prv- 
ním je hraniční modelář (BREP - 
Boundary Representatiori), který vy- 
tváří objekty tak, že posunuje uzavře- 
ný profil po nebo okolo trajektorie. 
Operace jsou pojmenovány Extrude 
(tažení profilu ve směru osy z nebo 
tažení po definované trajektorii) nebo 
Revolve (orotování profilu okolo osy 
rotace o definovaný úhel). Toto jsou 
ty nejzákladnější modelovací nástro- 
je, které byly dostupné již ve verzi 14. 
Druhým typem modeláře je takzva- 
ná konstruktivní geometrie (CSC - 
Constructive solid geometry), která 
pro vytvoření modelů využívá geomet- 
rická primitiva. Primitiv je šest a stejně 
jako v případě hraničního modeláře 
jsou stejná už od verze 14. Primitiva 
a hraniční modely se spojují do celků 
množinovými ( Boolean ) operacemi. 
Poloha profilů a primitiv je určena 
souřadnicovým systémem, globálním 
(world) a neomezeným počtem uživa- 
telských. 

Editace těles je možná stejně jako 
v předešlých verzích a opět není vidět 
rozdíl oproti verzím 2000 a 2002. Do- 
konce se nezměnil ani vzhled ikon, 
takže neznalý uživatel si bude stále 
plést ikonu pro vysunutí ( Extrude ) 
a vysunutí plochy ( Extrude Facé). Je 
zajímavé, že některé editační nástroje 
v dřívějších verzích měly dostupnou 
ikonu pro vložení do grafického pro- 
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středí. Například 3D zrcadlení, 3D po- 
le a další od verze 2000 ikony nemají 
a uživatel si je musí vytvořit sám. 
Plošné modelování (nástrojový panel 
Surfaces), které je v AutoCADu k dis- 
pozici, nestojí za řeč. Je stále stejné, 
a tedy jen minimálně použitelné. 
Hlavně proto, že nástroje se za ta léta 
vůbec nezměnily. 

Sestavy 

Sestavy, tvořené bud z dvojrozměr- 
ných, nebo trojrozměrných objektů, 
lze vytvářet dvěma způsoby. Velice 
často je v AutoCADu praktikovaný 
první způsob, který by se dal označit 
„všechno v jednom". Tento způsob 
práce má přednost ve snadnosti edi- 
tací jednotlivých součástí sestavy. Po- 
kročilejší způsob předpokládá použití 
takzvaných externích referencí, kdy je 
obsah jednotlivých výkresových sou- 
borů součástí připojován do soubo- 
ru sestavy. Výhodou takto vytvořené 
sestavy je zejména ochrana dat při 
případné havárii počítače a také 
možnost spolupráce mezi několika 
pracovníky. Soubory se totiž mohou 
nacházet na okolních počítačích za- 
pojených do sítě. 

Takto vytvářené sestavy jsou 
i částečně chráněny před nechtěnými 
editacemi, například v případě, že 
koordinátor projektu je sice zběhlý 
v konstrukci, ale není příliš velkým 
přítelem výpočetní techniky. Externě 
připojené soubory jsou totiž do urči- 
tého okamžiku pouze zobrazovány 
v sestavě, bez možnosti editace. Práce 
s externími soubory prodělala v Auto- 
CADu 2004 změny. Rychlý přístup 
k editaci reference je umožněn pomo- 
cí ikony Manager Xref v pravém dol- 
ním rohu grafického prostředí. Pomo- 
cí této ikony je uživatel informován 
(vykřičník na ikoně), že do šlo ke změ- 
ně připojeného souboru. V panelu 
správy referencí je vyberou ty soubo- 
ry, které jsou požadovány pro aktuali- 
zaci -Re/oad. 
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Vizualizace 

AutoCAD 2004 obsahuje velice dobré 
vizualizační nástroje. Je pravdou, že 
tyto nástroje jsou obsaženy již v Auto- 
CADu r.14, ale stále patří k velice dob- 
rým. Nástroje vizualizace se skládají 
ze světel (čtyři typy), materiálové 
knihovny, které jsou standardní (ren- 
der a minií a uživatelsky vytvofitelné. 
Všechny vizualizační nástroje se uklá- 
dají do scén. 

Výkresová dokumentace 

AutoCAD umožňuje vytváření výkresů 
přímo v modelovém prostoru nebo 
prostoru výkresovém. Včtšina uživate- 
lů tvořících výkresy používá právě jen 
modelový prostor. Pro tyto uživatele 
nová verze nepřináší žádné podstatné 
změny. V případě, že se jedná o tvor- 
bu výkresů z 3D modelů, existuje ně- 
kolik změn. První novinkou je správa 
neviditelných čar (skrytých hran). Po- 
mocí panelu Hiden Line Settings je 
možné nastavit vzhled neviditelných 
hran ve výkresovém prostoru. Další 
vlastností výkresového prostoru je 
možnost zobrazení 3D objektu ve 
vystínovaném režimu. 


Formáty dat 

Standardním formátem dat pro uklá- 
dání je stále formát DWG. Formát je 
inovován, což znamená, že je rozdílný 
od starších verzí AutoCADu. Rozdíl, 
který je inzerován a je skutečně vidi- 
telný, je menší objem dat, který je po- 
třebný pro uložení stejně vytvořené 
3D geometrie ve verzi 2004 oproti 
2002. Výhodou má být rychlejší oteví- 
rání souborů a snadnější přenášení 
dat. AutoCAD 2004 otevírá starší verze 
formátu DWG, takže by neměl být pro- 
blém s editacemi straších souborů. 
AutoCAD 2004 také podporuje uklá- 
dání do starších verzí AutoCADu: 
AutoCAD 2004; AutoCAD 2000/2000LT; 
AutoCAD 12/IT2. 

Kromě formátu DWG je možné 
využívat formátů pro export dat do 
jiných grafických programů: WMF, 
ACIS. Formáty IGES nebo VDA jsou 
dodávány jako další moduly. 

Koupit nebo nekoupit? 

Přestože jsem v úvodu psal, že inovací 
v AutoCADu2004 není mnoho, popis 
všech změn se do tohoto článku neve- 
šel. Poslední verze AutoCADu 2004 ne- 


představuje převratnou inovaci verze 
předchozí. Jde více méně o přizpůso- 
bení operačnímu systému Windows 
XP. Pokud jde o nástroje pro tvorbu 
a editaci dvoj- nebo trojrozměrné 
geometrie, zůstávají na téměř stejné 
úrovni. Toto konstatování nelze chá- 
pat tak, že bylo nutné měnit nástroje 
pro dvojrozměrné kreslení. Tyto ná- 
stroje mají dostatečnou funkčnost 
a jejich přílišné vylepšování bylo by 


na úkor snadnosti ovládání. Změnu 
by si zasluhovaly nástroje pro trojroz- 
měrné modelování, zvláště pak plošný 
modelář, který svými vlastnostmi ne- 
odpovídá současným požadavkům. ■ 
Zdeněk Píša, 
zdenek.pisa@autor.softnov.cz 
(autor v současnosti pracuje jako 
odborný asistent na VUTFSl v Brně 
na Ústavu konstruováni, odbor 
počítačové navrhování) 
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Impulsem k sepsání 
tohoto článku bylo 
jedno otravné dialo- 
gové okno. Určitě ho 
znáte — upozorňuje 
na překročení zku- 
šební doby jistého po- 
pulárního sharewaro- 
vého programu. 

Umístění tlačítek 
Souhlasím a Ukončit 
se v něm náhodně 
mění, aby ho člověk 
nemohl jen tak me- 
chanicky odkliknout. 
A co že je s ním špat- 
ně? Štve mě. A vyvo- 
lává otázky. 

Proč si proboha ten člověk nenainsta- 
luje něco jiného, když nechce za WinZip 
platit? Proč používá neregistrovaný 
shareware, když k němu existují stej- 
ně dobré (nebo dokonce lepší) free- 
warové alternativy? Copak ho neštve, 
že mu program při každém spuštění 
oznamuje, že ho používá nelegálně - 
tedy že ho de facto krade? 

Odpověď je jednoduchá: buď jsou 
hdé nepoučitelní a líní, nebo o free- 
warových alternativách prostě nikdy 
neslyšeh. Protože s povahou lidí nic 
nenadělám, pokusil jsem se alespoň 
dát dohromady tento stměný přehled 
programů, jež jsou k dispozici zadar- 
mo a mají stejné nebo podobné vlast- 
nosti jako nejpopulárnější sharewa- 
rové programy. Aniž by to bylo mým 
záměrem, stal se z psaní tohoto člán- 
ku takový výlet po Evropě. Hezký dů- 
kaz, že dobrý software se nedělá jen 
za velkou louží. 



Než začneme, ještě jedno upo- 
zornění: do výběru byly zařazeny jen 
takové programy, které se chovají 
a vypadají jako klasické windowské 
aplikace, instalují se kliknutím a na- 
stavují se z menu. Hledal jsem alter- 
nativy pro obyčejné uživatele. 


Zastávka první: Francie 

Začněme alternativou k pravděpodob- 
ně nejpoužívanějšímu sharewaru sou- 
časnosti: archivační utilitě WinZip. 
Tento program byl kdysi legendou, 
dnes těží - troufám si tvrdit - spíš 
z proslulosti značky než z množství 
funkcí nebo .přítulnosti 0 ovládání. 
Přestože disponuje něktetými zajíma- 
vými funkcemi, dávat za něj třicet do- 
larů se drtivé většině lidí nevyplatí. 

Alternativ k WinZipu existuje hod- 
ně. My budeme mluvit o jednom z mé- 
ně známých a také méně tradičních - 
o francouzském prográmku ICEOWS, 
jehož autorem je Raphael Mounier. 
Tento projekt se původně jmenoval 
AijFolder, ale to jeho autorovi zřejmě 
přišlo málo francouzské a tak pro- 
gram s novou verzí překřtil. Nyní nese 
název .Interface de Compression 
Ergonomique pour windOWS". 

Od WinZipu a podobných progra- 
mů se ICEOWS liší v jednom podstat- 
ném ohledu: je zcela integrován do 
souborového manažeru Windows. 

V praxi to znamená, že se zazipovaný- 
mi (či jinak zkomprimovanými) sou- 
bory pracujete v podstatě stejně, jako 
kdyby to byly složky: potřebujete-li si 
archiv prohlédnout, jednoduše na něj 
kliknete; chcete-li do něj přidat sou- 
bor, přetáhnete ho myší... Opačný 
proces, totiž kompresi souborů či 
adresářů, provedete pohodlně přes 
kontextové menu (pravé myšítko) 
v průzkumníku. 

ICEOWS rozumí prakticky všem 
standardním druhům archivů, jako 
jsou AR], ZIP, GZIP, TAR, CM, RM 
a ACE. Poradí si i s dekompresí mailo- 
vých příloh (Mime, UUE, XXE, R64, 
HQX), javových archivů QM, EM, 
WM) a rozbalí i archivy používající 
kompresní algoritmy LZS, LZH, LHA, 


Názor SWN 

Pro: Intuitivní uživatelské rozhra- 
ní, rozbalí prakticky cokoli. 

Proti: Jen tři formáty pro kompre- 
si, chybějí pokročilé funkce. 

Závěr: Přesně tohle by měl umět 
průzkumník Windows. 

Cena: zdarma (freeware) 

Kontakt: www.iceows.com 


IMP a RZ2 . Jedinou nepříjemností je, 
že formát M] neumí nativně, ale fun- 
guje jen jako rozhraní k řádkovému 
ARJ.EXE (musíte si stáhnout a nain- 
stalovat zvlášt). Nabídka formátů pro 
kompresi dat (až doteď to bylo vše 
o rozbalování) je výrazně chudší, ale 
běžný člověk si se ZIPem a M] bez 
problémů vystačí. Kromě standard- 
ních formátů má také vlastní formát 
ICE, jenž je prý mimořádně účinný 
pro zmenšování textových souborů. 

Za zmínku stojí také podpora samo- 
rozbalovacích a rozdělených archivů 
(MJ a ICE) a možnost vytvořit samo- 
rozbalovací archivy i pro kapesní po- 
čítače s Windows CE. 

Instalační soubor ICEOWS má veli- 
kost pouhých 739 KR, takže se vejde 
pohodlně na obyčejnou disketu. V po- 
rovnání s WinZipem toho sice zvládá 
méně, ale pořád víc, než normální 
člověk potřebuje. Pracuje se s ním 
tak snadno, že když si na něj jednou 
zvyknete, nebudete se už chtít k těžko- 
pádnému WinZipu vracet. Jeden se 
diví, že něco podobně komplexního 
jako tento prográmek není už dávno 
standardní součástí operačního systé- 
mu. ICEOWS funguje na Windows 9x, 
NT, 2000 i XP. 


Zastávka druhá: Bosna 

Jiná obvyklá činnost při práci s počíta- 
čem je prohlížení obrázků. Jakkoli nej- 
používanější formáty (JPG, GIF, PNG. . .) 
dokáže dnes zobrazit každý slušnější 
webový prohlížeč, práce s ním je vše 
jen ne rychlá a pohodlná. Obvyklým 
řešením je proto sharewarovýACDsee. 
Ani v tomto případě však není nutné se 
uchylovat ke komerčnímu programu, 


neboť k němu existuje plnohodnotná 
freewarová alternativa. Jmenuje se 
IrfanView po svém autorovi, bosen- 
ském programátorovi Irfanu Skiljanovi 
(toho času žijícím v Rakousku). 

IrfanView, přezdívaný věrnými uži- 
vateli familiérně „medvídek" (má v lo- 
gu přejetého medvěda), je malý (ins- 
talačka má kolem 750 KR) a rychlý 
prohlížeč obrázků se základními edi- 
tačními funkcemi. U tohoto typu pro- 
gramu je pochopitelně nejdůležitější 
množství formátů, které dokáže zo- 
brazit. IrfanView jich podporuje něko- 
lik desítek — většinu nativně, zbytek 
prostřednictvím plug-inů. Nejklasič- 
tější formáty (JPEG, PNG, TGA, TIFF, 
GIF, RMP, EMF, PCX a JPEG 2000) umí 
přečíst i zapsat, z dalších (které jen 
čte) stojí za zmínku např. PSD (Pho- 
toshop), PSP (Paint Shop Pro), EPS 
nebo PCD (Kodak PhotoCD). Fotografy 
by mohla zaujmout možnost zobrazit 
„syrové" obrázky přímo z digitálních 
foťáků (podporuje Nikon, Olympus, 
Minolta, Fuji, Kodak, Canon a Casio) 
a podpora TWAIN pro natahování 
obrázků z fotoaparátů či skenerů. 

Zajímavé je, že IrfanView se ne- 
omezuje jen na obrázky. Umí zobrazit 
též fonty v TTF, texty, ikony v nejrůz- 
nějších formátech, loga na mobilní 
telefony Nokia a řadu standardních 
audio- a videosouborů včetně Mac- 
romedia Flash. Mezi nejpříjemnější 
vlastnosti tohoto programu patří in- 
teligentní práce s velikostí obrázku: 
můžete si zvolit, zda se má aplikační 
okno přizpůsobovat velikosti obrázku, 
nebo naopak, a co se má dít, přesáh- 
ne-li obrázek plochu monitoru. Práci 
s programem maximálně zjednodu- 
šují klávesové zkratky pro nejčastější 
akce (rotace, zoom, flip...) a bohatá 
plejáda parametrů při spouštění z pří- 
kazové řádky. 

Z dalších funkcí stojí za zmínku 
hlavně hromadné přejmenovávání 
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: obrázků (lze je nejen kon- 



rovněž práce sriMedjf Qze je genero- 


neboťjde o jediný EXE soubor. Neza- 
pisuje si nic do registrů a běhá oprav- 
du svižně. Přes množství funkcí je to 
primárně prohližeě, žádný bumbrliě- 
kovitý všeuměl, což je dobře. S dodat- 


Názor SWN 

Pro: Množství podporovaných 
formátů, intuitivní ovládání, rych- 
lost. 

Proti: Pomalejší zoom, ocenil 
bych optimalizaci velikosti ales- 
poň pro JPEG. 

Závěr: Prohlížeč obrázků se vším 
všudy a ještě něčím navíc. 

Cena: zdarma (freeware) 

Kontakt: www.irfanview.com 


jeho funkce (zejména konverze) po- 
užívat i přímo ze souborového systé- 
mu Windows. IrfanView je jednoduchý 
pro zaěáteěníky, ale zalíbení v něm 
jistě najdou i náročnější uživatelé. 


Zastávka třetí: Švýcarsko 

Nemusíte se živit zrovna žurnalistikou, 
ale občasnému psaní textů (nebo ales- 
poň jejich čtení) se nevyhnete. Operač- 
ní systém Windows nabízí standardně 
dva editory - WordPad a Notepad. Vý- 
hoda prvního je, že umí texty formáto- 
vat, výhoda druhého, že to neumí. To je 
myšleno zcela vážně — k určitým čin- 
nostem (programování, skriptovánl, 
editování konfiguračních souborů. . .) 
se editor bez formátování s nepro- 
porcionálním písmem hodí zkrátka lé- 
pe. Některým lidem se při psaní v tako- 
vých programech také lépe přemýšlí. 

V každém případě platí, že Notepad je 
rozumné vyměnit za cokoli. 




NoteTab Light, o kterém budeme 
mluvit, patří mezi ty „méně progra- 
mátorské". Švýcarská firma Fookes 
Software nabízí kromě verze light 
také pokročilejší varianty Standard 



a funkce Paste Board, kdy NoteTab 
Windows do souboru. 


Na druhou stranu je tu pár funkcí, 
které NoteTabu citelně chybějí. Nej- 
otravnější je absence víceúrovňového 
vracení a slovníku. Kdyby s ním šel 
použít třeba iSpell, byl bych úplně 


spokojený (chápu, že je pc 

občas musíte do kódu webových strá- 
nek, bude vám zřejmě chybět možnost 
ukládat a otevírat textové soubory 
v různých kódováních. NoteTab umí jen 
tabulku Windows-1250. Požadavkům 
většiny uživatelů však bude NoteTab 
naprosto dostačovat. 

To je pro tentokrát vše. Příště se 
podíváme na některé další šikovné 
programy, které jsou „free as a beer". 
Máte-fi nějaké vlastni tipy, rozhodně 

Tbmáš Mrkvička, 
tmrhicka<g>softnov. cz 
(autor studuje postgraduálně sociální 
aspekty nových médií) 


Názor SWN 

Pro: Velké množství funkcí, jed- 
noduché ovládání, rychlost. 

Proti: Chybí slovník, víceúrovňo- 
vé UNDO a podpora textů s růz- 
ným kódováním. 

Závěr: Vynikající náhrada za 
Notepad. 

Cena: zdarma (freeware) 

Kontakt: www.notetab.com 
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Další 


Slovníky společnosti 
Lingea již získaly 
mnoho ocenění (od 
SWN naposledy 
v únoru 2002) a ve 
svém úspěšném taže- 
ní pokračují i nadále. 

Nejprve si představme prostředí, kte- 
ré je shodné pro všechny slovníky, 
o kterých se zmíníme. Okno aplikace 
je rozděleno do čtyř hlavních částí. 

V první se zadává vlastní slovo, jehož 
význam ve slovníku hledáme. V druhé 
- pokud je překlad nalezen - je zob- 
razen překlad v případě překladového 
slovníku nebo vlastní slovo v případě 
slovníku výkladového a na druhé zá- 
ložce je odkaz na slovo nalezené 



v rámci fulltextu v jiných heslech. Po- 
kud termín ve slovníku není, nabíd- 
ne se seznam podobných slov. Třetí 
část obsahuje možné tvary a konečně 
v poslední je význam vlastního slova 
s fonetickým přepisem výslovnosti 
a případně ikonka, která po kliknutí 
výslovnost předvede (rodilým mluv- 
čím). 

Slovníky spolupracují jednak se 
systémovou schránkou a jednak je lze 
integrovat do Wordu a nechat si zob- 
razovat význam slov přímo v něm. Vel- 
kou výhodou je, že s koupí jediné li- 
cence máte možnost instalace na 
platformy Windows, Linux a Mac OS. 

Jak bylo naznačeno výše, slovníky 
lze rozdělit na výkladové a překlado- 
vé. Překladové dále na obousměrné 
(překládá z cizího jazyka do češtiny 
a zpět) a jednosměrné (překlad pouze 
z cizího jazyka). Pojďme se tedy na ně 
podívat jednotlivě. 


Výkladové slovníky 

Můj nejoblíbenější (svým zaměřením) 
je Dictionary of Mediáne. Jakožto zku- 


sada slovníků 

O 


šený hypochondr totiž neustále mu- 
sím vyhledávat slova, která na mě lé- 
kaři latinsky chrlí. Slovník je sice an- 
glický, ale velké množství anglických 
lékařských termínů je vlastně přejato 
z latiny. Ve slovníku pak stačí zadat 
prvních pár písmen - např. „hypo- 
chon“ a v seznamu podobných slov 
si pak vyberete „hypochondriac". Ná- 
sledně se dozvíte, že se jedná o „per- 
son who worries about his health too 

Slovník vychází z nejnovějšího 
vydání anglického výkladového lé- 
kařského slovníku nakladatelství Pe- 
ter Collin Publishing. Obsahuje na 
16.000 britských i amerických hesel 
a frází z oblasti všeobecného lékař- 
ství, ortopedie (moje favoritka), chi- 
rurgie, stomatologie a další. 

Dalším v řadě je Dictionary oflaw 
obsahující 11.000 frází a hesel z ob- 
lasti britského a amerického trestní- 
ho, občanského a obchodního práva 
a z práva mezinárodního. Podobně ja- 
ko v případě předchozího slovníku jde 
o elektronickou verzi slovníku nakla- 
datelství Peter Collin Publishing. Ten- 
to slovník se velmi dobře hodí pro 
studenty anglosaského práva, kteří 
studují cizojazyčné texty a narazí na 
termín, jemuž nerozumějí. 



Oba slovníky mají snad jedinou 


nevýhodu, na kterou jsem narazil, 
a tou je chybějící mluvená výslovnost. 
Na druhou stranu u výkladových slov- 
níků to příliš zvykem nebývá, proto to 
neberu jako „hrubou chybu". Ostatně 


výslovnost je v slovníku Česko-anglic- 
kém a Anglicko-českém (recenze viz 
SWN 2/2002). 


Překladové slovníky 

Překladové slovníky jsem měl celkem 
tři. Slovník francouzsko-český a čes- 
ko-francouzský , Velký slovník polsko- 
český a Technický slovník polsko-čes- 

ký. 

Slovník pro francouzštinu obsahu- 
je 50.000 hesel včetně výslovnosti. 
Příklady u významů slov obsahují kro- 
mě jiného i stylové, regionální a další 
příznaky, což ocení nejen překladate- 
lé, ale hlavně studenti, kteří se do 
Francie chystají, a mohou tak sledovat 
odlišnosti v různých částech země. 

Polské slovníky jsem si nechal na 
konec, neboť jsem měl možnost jejich 
obsahovou formu konzultovat s pol- 
ským rodilým mluvčím. Velký slovník 
obsahuje 65.000 hesel a jeho záběr 
sahá od výrazů mírně slangových přes 
běžně používané, až po velice formál- 
ní nebo knižní výrazy. Po dobu testo- 
vání nebylo nalezeno z uvedených 
oblastí slovo, které by v slovníku chy- 
bělo, a že na to bylo vynaloženo po- 
měrně velké úsilí (z čehož ovšem ne- 
plyne malá slovní zásoba rodilého 
mluvčího, ale ani to, že by slovník 
obsahoval vše). Technický slovník je 
složen z 40.000 hesel. 

Prvním nedostatkem je absence 
zpětného překládání z češtiny do pol- 
štiny (nikde není řečeno, že slovník je 
oboustranný). Ovšem cesta k nalezení 
polského významu k českému existuje 
(je jasné, že pokud máte pouze pol- 
skou klávesnici, je nutné doinstalovat 
i českou, abyste mohli zadávat slova 
s diakritikou). 

Dalším nedostatkem je neexisten- 
ce doplňkových informací v definová- 
ní překládaného slova. Například při 
hledání českého ekvivalentu slova 
„pies“ (česky pes) najdeme snadno 
množné číslo v polštině („psy“), ale 
v češtině už ne. Pokud dáte do vyhle- 
dávače množné číslo „psy“, zobrazí se 
množství informací, český ekvivalent 
- „psi“ - mezi nimi však nenajdete. 


Nakonec pouze taková maličkost 
— pravopisná chyba v názvu slovníku, 
který zní „Slownik polsko-czeshi" mís- 
to správného „Slownik polsko-czeski". 
Je zřejmé, že jde o překlep na nejméně 
vhodném místě (další chybička je na 
obalu, kde je sejmutá obrazovka z ně- 
mecko-českého slovníku). Každopád- 
ně pro překlad z polštiny do češtiny, 
např. pro překlad dokumentů v ob- 
chodním styku, knih, denního tisku 
i jako studijní pomůcka, se slovník 
velmi osvědčil. 

Rekapitulace 

Až na některé uvedené drobnosti, na- 
lezitelné snad v každém (elektronicky) 
vydaném slovníku, si myslím, že jde 
o velmi kvalitní a hlavně použitelná 
díla, která (alespoň mně) dokáží vel- 
mi ulehčit práci. Hardwarové nároky 
splní běžné PC odpovídající doporuče- 
ním udávaným výrobcem podporova- 
ných operačních systémů. Papírové 
slovníky mám už několik let v knihov- 
ně a jediným jejich účelem je zaplňo- 
vat místo. ■ 

Slávek Ryclval, 
slávek. rydval@autor.softnov. cz 
(autor je profesionálním vývojářem 
databázových aplikací, kterému je 
práce zábavou) 


Názor SWN 

Pro: Rychlost vyhledávání, nabíd- 
ka příbuzných slov, fulltext. 

Proti: Některé slovníky jsou pou- 
ze jednostranné, ne všechny slov- 
níky mají namluvenou výslovnost. 

Závěr: Kvalitní výkladové a pře- 
kladové slovníky, které dokáží 
znatelně ulehčit práci oproti slov- 
níkům papírovým. 

Cena: Dictionary of Medicine 
990 Kč (bez DPH 943 Kč), 
Dictionary of law 990 Kč (bez 
DPH 943 Kč), Slovník trancouz- 
sko-český a česko-francouzský 
1.491 Kč (bez DPH 1.420 Kč); 
Velký slovník polsko-český 
1.995 Kč (bez DPH 1.900 Kč); 
Technický slovník polsko-český 
1.699 Kč (bez DPH 1.618 Kč) 

Kontakt: Lingea, s. r. o., 
tel. 541 233 160, 
www.lingea.cz 
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Faxování z počítače 


Pokud nám nestačí 
posílání příloh elektro- 
nické pošty a nechce 
se nám koupit samot- 
ný fax, program z díl- 
ny firmy Symantec (do 
roku 1 996 existoval 
pod jménem Delrina 
Fax Pro) nabízí alter- 
nativu. Tou je již desá- 
té pokračování pro- 
gramu WinFax Pro. 

Samotná instalace je překvapivě jed- 
noduchá, byť poněkud pomalá. Ná- 
sledné nastavení ěísla a testování mo- 
demu je mnohem rychlejší. Program 
je integrovaný s adresáři Outlook 98 
a 2000, ACT! 4.0 a 2000, Outlook 
Express 98 a 2000 a Goldmine 4. Uži- 
vatelské rozhraní, na které byly v mi- 
nulosti oprávněné stížnosti, bylo v no- 
vé verzi výrazně zjednodušeno, což 
prospělo snadnosti ovládání, jako no- 
vinku nabízí desítka vedle posílání fa- 
xu jako přílohy e-mailu (na což ho 
skuteěně nepotřebujeme) i možnost 
klasického faxování. Jelikož základní 
nastavení kvalitu obrazu výrazně sní- 
ží, pro lepší rozeznání musíme použít 
funkci Photo Quality, která zase zdvoj- 
násobí dobu odesílání, ale finální 
kvalita bude stejně dána faxovou tis- 
kárnou. 

Přijímaný fax je zkontrolován apli- 
kací OCR a následně i kontrolou pra- 
vopisu, takže přijatý fax je ve většině 
případů plně čitelný. Program přenáší 
faxy tím, že na počítaě nainstaluje 
speciální ovladač pro vlastní tiskárnu, 


a po nastavení této tiskárny klikn utím 
na Tisk uloží dokument ve zvláštním 
formátu, který odpovídá grafické po- 
době faxovaného materiálu. Z řady 
textových editorů můžeme soubor 
přetáhnout pomocí funkce drag- 
and-drop, WinFax se sám postará 

0 konverzi. Potom už jen stačí vybrat 
či dopsat telefonní číslo a soubor je 
na cestě. Pokud máme veěerní či noč- 
ní telefonní poplatky levnější, může- 
me WinFax nastavit tak, že všechny 
připravené faxy odešle až ve zvolenou 
hodinu. 

Příjemným doplňkem je možnost 
eliminace nevyžádaných faxů pomocí 
filtrů, stejně jako je tomu u elektro- 
nické pošty. Není to dokonalé, ale 
buďme rádi alespoň za něco. Přijímá- 
ním faxů na počítač totiž otevíráme 
Pandořinu skříňku, neboť ve Spoje- 
ných státech je posíláni spárnu faxem 
zakázáno, což posíláni na počítač po- 
někud obchází. Nová verze podporuje 

1 v Americe stále málo známé SMS, 


takže můžeme program nastavit tak, 
že pomocí SMS oznámí na mobil pří- 
chod faxu na počítaě. Počet zhotove- 
ných hlaviček pro faxové zprávy je 
prakticky nekonečný a vybere si urči- 
tě každý. 

Program v každém případě fungu- 
je a v podstatě dokáže vše, co návod 
slibuje a co si od podobného progra- 
mu představujeme. Nicméně nelze 
opomenout řadu závažných problé- 
mů. Jedním z nich je chybějící podpo- 
ra některých modemů. O mnoho větší 
jsou však potíže s operačním systé- 
mem Windows XP. Firma sice zareago- 
vala na stížnosti zákazníků poměrně 
rychle a přišla s verzí 10.02, nicméně 
i tam zůstávají problémy s nejrozšíře- 
nějším textovým editorem Word. 

S verzí 2000 si program rozumí jen 
velmi špatně a ve většině případů bu- 
deme muset volat technickou pomoc. 
V případě verze XP jsou potíže méně 
závažné, ale přesto se v editoru opa- 
kovaně objevují chybové hlášky o po- 


Doporučená požadavky 

Procesor: Pentium 
Kapacita RAM: 32 MB 
Místo na disku: 57 MB 
Operační systém: Windows 
95/98/Me/NT/2000/XP 

tížích s makry. Ani integrace s dalšími 
programy Microsoftu, zejména s Exce- 
lem a Internet Explorerem, není nijak 
mimořádná. WinFax navíc sice podpo- 
ruje Outlook, ale upřednostňuje Out- 
look Express, a stejně jako v případě 
použití e-mailu pomocí Netscape mu- 
sí přijímající strana používat stejný 
e-mailový klient. 

Závěrem lze konstatovat, že vzhle- 
dem k výše uvedeným problémům lze 
WinFax Pro 10 doporučit jen těm, kte- 
ří z nějakého důvodu opravdu nemo- 
hou nebo nechtějí mít klasický fax. 
Konečně jsme se sice dočkali přehled- 
ného a jednoduchého uživatelského 
rozhraní, ovšem řada chyb by se již 
v desáté verzi programu vyskytovat 
opravdu neměla. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka&autor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Posílání faxu přes počítač. 

Proti: Potíže s moderními ope- 
račními systémy; Špatná integra- 
ce s programy Outlook a Word. 

Závěr: Na desátou verzi příliš 
problémů. 

Cena: 2.657 Kč (bez DPH 
2.530 Kč) 

Kontakt: Symantec GmbH, 
tel. 221 852 066, 
www.symantec.cz 






SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 El 




•' www software 


Trojrozměrná grafika pro lenochy 


S rostoucí popularitou 
videoedičních progra- 
mů se každý může 
cítit novým Spielber- 
gem. I když je nová 
generace těchto pro- 
gramů finančně nená- 
ročná, jen výjimečně 
nabízejí více možností 
než základní funkce. 

S novým programem 
Cool 3D Studio se 
podnikavá firma Ulead 
snaží přenést trojroz- 
měrnou grafiku přímo 
do videozáznamu, 
a navíc cena nezničí 
rodinný rozpočet. 

Program si můžeme pořídit bud samo- 
statně, nebo ve formě balíku Studio, 
kde navíc získáme možnost editování 
videozáznamu. Instalace proběhla, 
jak je ostatně u programů této firmy 
chvalným zvykem, rychle a bez potíží. 
Uživatelské rozhraní vcelku odpovídá 
konkurenčním produktům - po chvil- 
ce se rozpadne na několik pracovních 
oken, která si můžeme podle potřeby 
posouvat po pracovní ploše. 

Samotná funkce je jednoduchá, 
napíšeme text (včetně češtiny), dopl- 
níme pozadí a osvětlení, pomocí ča- 
sové linky přidáme dynamické efekty 
a je hotovo. Možnost přesunout výsled- 
ný souhor přímo do zhotoveného video- 



záznamu celou práci velice zpříjemňu- 
je. I pokud se práce s trojrozměrnými 
objekty nebo s časovou linkou zdá 
příliš náročná, program uplatníme, 
neboť jeho schopnosti měnit a upra- 
vovat text jsou daleko za schopnostmi 
edičních programů jiné než nejvyšší 
cenové kategorie. Nedo-statkem je 
skutečnost platící pro většinu progra- 
mů firmy: grafiku můžeme použít 
pouze u firemního softwaru (Media- 
Studio Pro nebo VideoStudio), s kon- 
kurencí si nerozumí. 

Určitým nedostatkem je také ne- 
možnost přímo importovat obrázkové 
soubory a videosoubory, ty mohou 
existovat jako pozadí. Vedle dříve 
podporovaných formátů AI, TGA a GIF 


2 miliony za předplatné 

Dvoumegapixelový fotoaparát ON Coolpix 2000 
s pěti režimy a třínásobným optickým zoomem. 


Zoom dovoluje měnit 
ohniskovou vzdále- 
nost v ekvivalentu 
38 -114 mm. Mezi ' 
klasické režimy patří 
portrét, noční portrét a interiér 
(pojmenovaný i party), dva ne zcela 
standardní režimy pak dovolují 
fotografování v nesnadných světel- 
ných podmínkách: v protisvětle a na 
pláži či sněhu. Coolpix dovoluje zaz- 



namenat až dvacetivteři- 
novou videosekvenci. 
Funkce Best Shot Selec- 
tor automaticky vybere 
nejlepší snímek pořízený 
v kontinuálním režimu. 

K napájení přístroje slouží čtyři 
tužkové baterie (což oceníte na ces- 
tách) ěi volitelný síťový zdroj. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 109! (-sum) 


přibyla podpora formátu EMF a SWF 
(oblíbený Flash). Pro experty je zde 
i možnost využití formátů DirectX 
a 3D Studio Max, takže se nakonec, 
byť zbytečně složitě, dostaneme i do 
formátů jiných edičních programů. 
Pro větší podporu formátu SWF je zde 
samostatná aplikace EnVector, která 
funguje jako zjednodušená verze zá- 
kladního programu, ale je v podstatě 
upravena na jednoduchý export vznik- 
lých animací do tohoto formátu. Dal- 
ším doplňkem je také GifAnimator, 
který, jak samotný název napovídá, 
slouží pro jednoduchou animaci a její 
uložení ve formátu GIF vhodném pro 
webové stránky. 

Základní ovládání je jednoduché 
a možnost přetahování uvítá každý 
začátečník. Pro solidně vypadající vý- 
sledky přece jenom budeme muset 


zvládnout o něco více, především ča- 
sovou linku nebo každému amatérovi 
nepříjemné uložení osy Z na dvojroz- 
měrnou plochu. Trojrozměrná grafika 
je přece jenom složitější, než na první 
pohled vypadá. 

Vedle základních funkcí můžeme 
sáhnout i po těch složitějších, jako je 
třeba přidání sněhu, deště nebo kou- 
ře. Program postrádá detailní nápově- 
du, která by nás jednotlivými funkce- 
mi provedla krok po kroku; místo ní 
je zde pouze klasická pomoc v podo- 
bě jednotlivých hesel. Existující úvod 
prolétne funkcemi programu tak rych- 
le, že je prakticky bezcenný. 

V každém případě stojí za to tento 
program pořádně zvládnout. Sice to 
bude trvat déle, než se rekl amní brožu- 
ra snaží namluvit, ale nebudeme lito- 
vat. Jednodušší a současně stejně kva- 
litní program za podobně nízkou cenu 
prostě na dnešním trhu neexistuje. ■ 
Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Pro: Jednoduché ovládání, pod- 
pora češtiny. 

Proti: Zhotovenou grafiku lze vlo- 
žit pouze do videoedičních pro- 
gramů firmy Ulead. 

Závěr: Kvalitní a jednoduchý 
program za dostupnou cenu. 

Cena: 50 dolarů 
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Leckomu vadí rekla- 
ma na webu. Jiného 
rozčilují začátečnické 
chyby v některých 
webových stránkách. 
A řadu lidí štve, když 
je autor stránky přes- 
příliš vynalézavý v ob- 
lasti JavaScriptu ne- 
bo kaskádových stylů. 
Na vše je tu jediný 
lék: Proxomitron 4.4. 



Pro začátek tedy vycházejme z před- 
pokladu, že chceme prohlížet webové 
stránky bez rušivé reklamy. Samotné 
prohlížeče toho na výběr moc nedáva- 
jí. Internet Explorer umí jen vypnout 
všechny obrázky, Mozilla k tomu při- 
dává filtraci podle adresy zdroje - 
lze ji však zapnout až po prvním zob- 
razení reklamy. Zákaz všech obrázků 
v obou případech navíc platí pro ce- 
lou aplikaci, tedy pro všechny doku- 
menty najednou. Opera namísto toho 
umožňuje zákaz obrázků pro každé 
okno aplikace zvlášť. Ani jeden z pří- 
stupů však není systémový a reklamu 
bud propouští, nebo spolu s ní filtru- 
je i neškodná data. jediným řešením 
je tedy filtr, který by dokázal rozhod- 
nout o náležitosti dat také podle ji- 
ných údajů než jen podle původu. 

Již dva roky jsou tomu od doby, 
kdy jste na těchto stránkách mohli 
číst recenzi na WebWasher, nástroj, 
který přesně takovou práci zastal. 
Další vývoj tohoto programu, však 
moc nepostoupil. Pátrání po vhodné 
náhradě však přineslo své ovoce 
a odhalilo nástroj , jenž WebWasher 
v mnohém překraěuje. Tb, co jen „na- 
oko" vypadá jako nezvykle barevná 



hračka, je ve skutečnosti nástroj, kte- 
rý ve filtraci takřka nezná hranic. 

Proxomitron má podobu malého, 
rychlého programu s nízkými nároky, 
jehož spustitelná část má pouhých 
320 KB. Stejně jako jiné filtrační pro- 
gramy vstupuje mezi prohlížeč a In- 
ternet jako proxy, přičemž bud slouží 
jen místnímu počítaěi, nebo se může 
stát branou pro celou síť. Po spuštění 
zůstává v systémové liště, z ní lze ote- 
vřít jednoduché ovládací okno, jehož 
křiklavé barvy lze naštěstí změnit na 
něco střízlivějšího. Zde lze ve čtyřech 
volbách zhruba nastavit, co všechno 
má Proxomitron filtrovat. Dále lze na- 
stavit další proxy, přes niž má Proxo- 
mitron do sítě vstupovat (lze si nasta- 

přepínatj.Avneposlednířadě dovede 
Proxomitron kromě obyčejného webu 
(protokol HTTP) filtrovat - se zvláště 
instalovanými knihovnami — také za- 
bezpečená spojení (HTIPS), i když to 
pro kritické aplikace dokumentace ne- 
doporučuje (přístup do bank apod.), 
neboť musí dojít k rozkódování a opě- 
tovnému zakódování. Veškeré nasta- 
vení programu se ukládá do souboru 
- je-li jich více, lze mezi nimi poměr- 
ně snadno přepínat. 

Ve stavu, v němž se program 
nainstaluje a poprvé spustí, pracuje 
s celou řadou filtrů, jež ošetřuje větši- 
nu běžných případů reklamy na we- 
bu. Zajímá-li vás, co všechno program 
filtruje, je třeba vstoupit na další úro- 
veň nastavení, kde jsou uloženy všech- 
ny filtry. K tomu je třeba znát jednu 
zásadní informaci: Proxomitron pra- 
cuje na principu regulárních výrazů. 

Z toho plynou dvě věci - Proxomitron 
není nic pro začátečníky nebo laiky, 
kteří takovým věcem nechtějí rozumět, 
a díky regulárním výrazům není pro 
Proxomitron takřka nic nemožné. 

Filtrace v Proxomitronu probíhá ve 
dvou oblastech. Ta první se týká jazyka 
HTML, tj. obsahu webových stránek. 
Každý z libovolného počtu filtrů je vy- 
mezen pomocí URL (co musí obsahovat 
adresa filtrovaných stránek) a „hranice 
porovnání" (jak se pozná oblast textu, 
pro niž flitr bude platit). Za těchto dvou 
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Databázová konference 

DATAKON 2003 

přijímá příspěvky (Call for Paper) 

Konference se koná 18. - 21. 10. 2003 v hotelu SANTON Brno 

Další podrobnosti na www.datakon.cz . 

Důležitá data pro zasílání příspěvků 

Příspěvky posílejte do 23. 5. 2003 
Oznámení o přijetí do 26. 6. 2003 
Camera-ready forma do 29. 8. 2003 

0 programu 

DATAKON představuje ideální platformu pro výměnu zkušeností mezi českými 

1 zahraničními odborníky z řad dodavatelů informačních technologií, jejich zákazníků 
a akademického světa. 

Jednacími jazyky konference jsou angličtina, čeština a slovenština. 

Tutoriálya zvané přednášky přednášejí vyzvaní odborníci. 

Vybrané příspěvky a postery představují výběr ze zaslaných příspěvků. 

Součástí konference je i společenský program, který usnadňuje bližší seznámení 
účastníků. 

Témata letošních tutoriálů 

Čipová karta v informačních systémech ( Petr Hanáček, Václav Matyáš, FIT VUT, 

Fl MU, Brno) 

Metody vyhledávání v rozsáhlých kolekcích dat ( Dušan Húsek, Jaroslav Pokorný, 
Václav Snášel, Hana Řezanková, Institute of Computer Science, Academy of 
Sciences ofthe Czech Republic, Katedra softwarového inženýrství, MFF UK Praha, 
Katedra informatiky, VŠB-TU Ostrava, Katedra statistiky a pravděpodobnosti, 
Vysoká škola ekonomická v Praze) 

XML schémata ( JiříKosek , FIS VSE, Praha) 

Vysokorychlostní sítě a Gridy ( Luděk Matýska, Fl MU Brno) 

Zvaná přednášky 

Adaptívna prezentácia hypermédií na webe (Márla Bieliková, FEI STU Bratislava ) 
Výběr vhodného dolovacího algoritmu pomocí meta-učení (Pavel Brázdil, Universita 
Porto, Portugalsko) 

CDN, Content Delivery Networks (Miroslav Jagoš, ANECT, a. s.) 

Počítačové zpracování přirozeného jazyka (Karel Pala, Fl MU Brno) 

Induktivní logické programování ( Olga Štěpánková, FEL ČVUT Praha, Luboš 
Popelínský Fl MU Brno) 

Softwarové architektury: nová řešení, nebo jen nový kabát? ( Petr Tůma, MFF UK Praha) 

Připravuje se panelová diskuse na téma 

Strukturovaná, semistrukturovaná a nestrukturovaná data (moderátor Miroslav 
Benešovský BeritBrno) 

Tématické okruhy pro nabízené příspěvky 

Vybrané příspěvky a krátká sdělení představují výběr ze zaslaných příspěvků: 

■ architektury databázových aplikací 

■ bezpečnost informačních systémů 

■ datové sklady a OLAP 

■ formální specifikace softwaru 

■ geografické informační systémy 

■ integrace heterogenních informačních zdrojů 

■ Java a databáze 

■ konverze a migrace dat 

■ metadata, ontologie 

■ modelování informačních zdrojů v prostředí Internetu 

■ multimediální databáze 

■ normy a standardy 

■ objektové relační databáze, jejich modelování a návrh 

■ objevování znalostí a data mining 

■ právní aspekty manipulace s informacemi 

■ služby Internetu/intranetu a databáze 

■ správa a ladění databází 

■ workflow 

■ XML a databáze 

■ znalostní databáze 

Prostor pro prezentaci vybraného příspěvku je 25 minut. Prostor pro prezentaci 
krátkého sdělení je 5 minut. 



podmínek se vyhledá „porovnávaný 
výraz", a ten se „nahradí textem". Slo- 
žitost regulárních výrazů samozřejmě 
umožňuje stavět mnohem pokročilejší textový soubor nebo naopak převedly 
flitry než jen „najdi ‘ klikn ěte’ a vyměň do RTF. V tomto směru je omezením 

za ‘klepněte’". Reklama se obvykle po- jen čas, potřebný k promyšlení a na- 
zná podle standardních rozměrů, po- vržení potřebných regulárních výrazů, 
dle vnořeného rámce, podle příkazů Po instalaci je v programu přes 100 

JavaScriptu nebo také podle adresy; filtrů webových stránek a něco kolem 

místo odfiltrované reklamy je však ta- 30 flitrů hlaviček. Část z toho tvoří 
ké možné vložit „zde byla reklama" filtry vytvořené autorem českého pře- 
nebo třeba vlastní obrázek - výsledný kladu, upravené pro české podmínky 
text může být stejně složitý nebo i slo- a některé konkrétní české servery, 
žitější než text hledaný a samozřejmě Proxomitron je určen výhradně 
může zachovávat části původní infor- pro operační systémy Windows, což je 
mace. Tak lze např. z vloženého objek- škoda. Je šířen v neobvyklé licenci ja- 
tu Flash udělat pouhý odkaz na tento ko „Shonenware", což je v zásadě to- 
objekt (totéž v případě zvuků, hudby též jako freeware - autor jen prosí 

apod.). A v neposlední řadě lze také uživatele o zakoupení alba dívčí roc- 
napravovat chyby programátora (ať kové skupiny Shonen Knife z Japon- 
už jde o HTML, JavaScript nebo jinou ska. Problémem programu zůstává je- 
souěást zdrojového kódu), či překládat ho nepřehlednost: pouze podle názvu 
celé stránky do jiné podoby - třeba se některým flitrům nedá dobře poro- 
do standardního HTML nebo naopak zumět a je třeba studovat samotné 

do moderního XHTML. Fantazii se me- regulární výrazy, navíc některé filtry 

ze nekladou. se svým účinkem překrývají. Od uživa- 

Druhou oblastí Proxomitronu jsou tele se tedy mj. očekává vůle k experi- 
hlavičky protokolu HTTP. Filtrování hla- mentu. Odměnou budiž opravdu silná 
viček rozhodně není funkce, která by zbraň proti tvůrcům webu. ■ 
byla samozřejmá, o to je však užiteě- Filip Hajný, 

nější. Umožňuje totiž získat kontrolu filip.h.ajny@autor.softnov.cz 

nad vším, co už v prohlížeči není vidět. (autor je dlouholetým 

Z přiložených flitrů namátkou: pozmě- spolupracovníkem redakce) 

nit hlavičky tak, aby všechny stránky 
končily ve vyrovnávací paměti prohlíže- 
če; ovládnout ukládání „cookies"; vy- 
jmout informaci o národní kódové 
stránce a uložit ji přímo do HTML (ne- 
zbytné pro ukládání takových stránek 
na disk); pozměnit identifikaci prohlí- 
žeče. Filtry lze uplatnit jak na příchozí, 
tak na odchozí hlavičky. 

Lze si představit sadu flitrů, které 
by stránku automaticky přeložily do 
jiného jazyka, vytvořily z ní obyčejný 


Proti: Nepřehlednost dodaných 
filtrů. 

Závěr: Velmi povedená a spo- 
lehlivá filtrace webové reklamy 
a jiných nešvarů. 


Kontakt: i-net.cz/proxomitron 
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Firma Borland se zřej- 
mě rozhodla pro poli- 
tiku jemných, ale čas- 
tých změn. S novou 
verzí JBuilderu, svého 
vývojového nástroje 
pro Jávu, přichází ny- 
ní každého půl roku: 
těsně před koncem 
roku 2002 uvolnila již 
verzi JBuilder 8. 

Podobně jako předchozí verze, 
i JBuilder 8 se dodává ve třech základ- 
ních provedeních nazvaných Personál, 
SE a Enterprise. Poslední z nich má 
ještě tři varianty, o nichž si povíme 
dále. Všechna provedení lze instalovat 
pod operaěními systémy Microsoft 
Windows, Linux a Sun Solaris. V tom- 
to článku budeme převážně hovořit 
o zkušenostech s provedením Enter- 
prise pod Windows 2000. 

Novinky verze 8 

Čtenáře, kteří znají předchozí verzi 
JBuilderu, bude jistě zajímat, s jakými 
novinkami se ve verzi 8 setkají. Povět- 
šinou nejde o žádné převratné změny, 
ale spíše o drobná, i když příjemná 
vylepšení. Následující přehled novi- 
nek v provedení Enterprise ovšem 
ukazuje, že v žádném případě nejde 
o změny zanedbatelné. 

■ Dodává se sada Struts Framework 
pro vývoj webových aplikací. 

■ Pro vývoj webových služeb lze po- 
užít sadu Borland Web Services Kit 
forjava. 

■ Řada nástrojů pro práci s jazykem 
XML prošla úpravami; např. prů- 
vodce SAX Handler wizard nyní vy- 
užívá rozhraní JAXP. 

■ Podpora aplikaěnlho serveru Syba- 
se Enterprise Application Server. 

■ Zlepšila se podpora refaktoringu. 

■ Nová verze databázových kompo- 
nent JDataStore nyní využívá 
knihovnu nio (novou knihovnu Jávy 
pro vstupy a výstupy). 

■ Ladicí nástroje a nástroje pro testo- 
vání modulů byly výrazně posíleny. 

■ JBuilder nyní implicitně používá 
JDK 1.4.1. 

■ Lze používat novou verzi nástroje 
Ant pro správu projektů. 


■ Editor zdrojového kódu prodělal 
řadu drobných, ale příjemných 
a užiteěných úprav. 

Provedení 

Podobně jako většina vývojářských ná- 
strojů, i JBuilder se dodává v několika 
provedeních, které se liší možnostmi, 
licenčními podmínkami a samozřejmě 

Základní provedení se nazývá 
Personál, lze si ho zdarma stáhnout 
z webových stránek firmy Borland 
a smíte ho použít jen k seznámení 
s produktem nebo k výuce Jávy, nikoli 
k vývoji komerčních aplikací. Obsahu- 
je pouze integrované vývojové prostředí 
(IDE) se základními schopnostmi a zá- 
kladní komponenty. 

Silnější provedení se nazývá SE 
a lze ho již použít k vývoji komerčních 


aplikací; ve srovnání s provedením 
Personál obsahuje navíc nástroje pro 
refaktoring a pro podporu týmové 
práce. Umožňuje také používat různé 
verze JDK. IDE obsahuje mimo jiné 
nástroje usnadňující psaní zdrojového 
kódu a nástroje pro pokročilé ladění. 
Je určeno k vývoji menších komerč- 
ních aplikací, nepodporuje však tvor- 
bu databázových aplikací. 

Všechny varianty provedení 
Enterprise umožňují vyvíjet rozsáhlé 
databázové a distribuované aplika- 
ce; to znamená, že umožňují vyvíjet 
EJB, webové aplikace a webové služ- 
by. Jejich IDE nabízí možnost zobra- 
zit strukturu vyvíjené aplikace 
v diagramech UML a podporuje re- 
faktoring a testování modulů. Sou- 
částí dodávky provedení Enterprise 
je i vývoj ářská licence plnohodnot- 


Požadavky 

Místo na disku: 350 - 700 MB 

Paměť RAM: alespoň 256 MB 

Procesor: pro PC procesor Intel 
Pentium 11/233 MHz nebo kompatibilní, 
pro pracovní stanici Sun procesor 
ULTRASparc 2 

Operační systém: Windows NT 4 
(SP 6), Windows 2000 (SP2) nebo Win- 
dows XP, Red Hat Linux verze 6.2 nebo 
7.2 s implicitním desktopovým manaže- 
rem GNOME nebo KDE, Sun Solaris 7 
(2.7) nebo 8 (2.8) 

ného databázového serveru Borland 
InterBase 7. 

Jednotlivé varianty provedení 
Enterprise se liší především v podpo- 
ře aplikačních serverů. 

Provedení Enterprise WebLogic 
Edition podporuje spolupráci s apli- 
kačním serverem BEA WebLogic. Pro- 
vedení Enterprise (bez dalších pří- 
vlastků) navíc podporuje spolupráci 
s aplikačními servery Borland Enter- 
prise Server (BES), IBM WebSphere, 
Sun ONE, 0racle9i a Sybase EAServer. 
Vývojářská licence pro BES je i sou- 
částí dodávky tohoto provedení. Lze 
do něj také importovat projekty vytvo- 
řené v některých jiných vývojových 
prostředích. 

Nejsilnější provedení se nazývá 
Enterprise Performance Bundle. Jeho 
součástí je také multiplatformnl ná- 
stroj Optimizeit Suitě pro optimalizaci 
aplikací v Jávě. 

Integrované vývojové prostředí 

Integrované vývojové prostředí se 
skládá z jediného okna obsahujícího 
několik částí, v nichž jsou umístěny 
nástroje umožňující různé pohledy 
na aktuální projekt. Vedle editoru 
zdrojového textu, vizuálního návrhá- 
ře a oken znázorňujících stromovou 
strukturu tříd v projektu zde najdeme 
přehled souborů aktuálního projektu, 
okno s přehledem historie změn ve 
zdrojovém textu, okno pro zobrazení 
diagramu tříd v modelovacím jazyce 
UML atd. Podpora refaktoringu nyní 
již není vázána výhradně na zobrazení 
UML. Návrhář zdrojového kódu je — 
podobně jako u předchozích verzí - 
dvoucestný. 

Editor zdrojového kódu umí zvý- 
razňovat syntaxi nejen v Jávě, ale 
i v ostatních jazycích, které můžeme 
vJBuilderu používat. Nabízí také 
bublinovou nápovědu se jmény metod 
a datových složek. IDE také ihned při 
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psaní zdrojového kódu analyzuje na- 
psaný text a signalizuje ještě před pře- 
kladem nalezené syntaktické chyby. 
Pokud máte dostatečně výkonný počí- 
tač, získáte opravdu příjemný nástroj. 

Za jistých okolností IDE dokonce 
automaticky doplňuje uzavírací závor- 
ky. To je občas pěkně protivné: než si 
zvyknete, budou občas nějaké ty uza- 
vírací závorky v programu přebývat. 

JBuilder 8 umožňuje pracovat na- 
jednou s celou skupinou projektů. 

Java 

JBuilder 8 je založen na JDK 1 .4, přes- 
něji na verzi 1.4.1-b21.To především 
znamená, že máme k dispozici řadu 
nových knihoven počínaje třídou ja- 
vax.swingJmagelcon pro práci s ob- 
rázky a konče novými nástroji pro 
vstup a výstup v baVkajavcunio. Za 
zmínku stojí i třída com.borland.pri- 
metime.utiLReguíarExpression, jež 
umožňuje pracovat s jednoduchými 
regulárními výrazy. (To je ovšem bor- 
landské rozšíření, nikoh standardní 
součást JDK 1.4.) 

Novým rysem jazyka Java v JDK 1.4 
je příkaz assert , který představuje 
analogu makra assert z jazyka C. Kvů- 
b kompatibilitě starších programů je 
ovšem třeba povobt jeho používání 
přepínačem v IDE (resp. v příkazové 
řádce, pokud nepoužíváme IDE). 

Databázové aplikace 

Asi nejvýznamnější novinkou v této 
oblastí je podpora tvorby databázo- 
vých apbkací až v provedeních Enter- 
prise. Vzhledem k tomu, že právě da- 
tabáze jsou součástí prakticky všech 
komerčních apbkací, je to poněkud 
nepochopitelné (nebo možná až příliš 
pochopitelné). 



Hlavní změny ve srovnání s před- 
chozí verzí se týkají databázového 
serveru InterBase; aktuální verze má 
číslo 7. Tento server nabízí nové API 
pro práci s rozsáhlými binárními da- 
tovými objekty (bloby), nová khčová 
slova, nové datové typy atd. Mezi kos- 
metické úpravy lze zařadit změnu pří- 
pony databázového souboru. 

Už jsme si řekli, že komponenty 
JDataStore, které vlastně představují 
relaění databázový server, nyní použí- 
vají nové nástroje pro vstupy a výstu- 
py; to by mělo přinést urychlení pro- 
gramů, které těchto komponent 
využívají. 

Distribuované aplikace 

Nástroje pro vývoj distribuovaných 
apbkací najdeme pouze v provedeních 
Enterprise, ovšem i zde se v jednotb- 
vých variantách liší. Komponenty EJB 
lze vyvíjet ve všech variantách; nej- 
slabší varianta Enterprise WebLogic 
Edition podporuje pouze nástroje pro 
nasazení na server BEA WebLogic. Te- 
prve varianty Enterprise a Enterprise 
Performance Bundle podporují i nasa- 
zování komponent EJB na další výše 
uvedené aplikační servery. 

Vývoj apbkací založených na stan- 
dardu CORBAje podporován až od 
varianty Enterprise. Potřebný ná- 
stroj, VisiBroker, je totiž součástí 
borlandského apbkačního serveru 


BES, a ten se s nižšími variantami 
nedodává. 

Mezi distribuované aplikace nepo- 
chybně patří i serviety a stránky JSP. 
JBuilder 8 dovoluje vytvářet serviety 
podle specifikace 2.3 a stránky JSP po- 
dle specifikace 1.2. K ladění servletů 
a JSP v rámci IDE i samostatně lze vy- 
užít javový webový server Jakarta-Tom- 
cat, jehož verze 3.3.1, 4.0.6 a 4.1.12 
jsou součástí instalace JBuilderu (niko- 
hBES). 

Pro vývoj webových apbkací slouží 
Struts framework 1.0. Tento open 
source nástroj je součástí projektu Ja- 
karta a vychází z architektury Model 
- View Controher. 

Pro vytváření webových služeb je 
k dispozici několik průvodců, kteří 
umožňují webovou službu konfiguro- 
vat, exportovat nebo importovat. 

K dispozici je také Apache SOAP a dal- 
ší nástroje. 

Aplikační server 

Aplikaěnl server je dnes - zhruba ře- 
čeno — základem střední vrstvy ví- 
cevrstvých apbkací. Obstarává komu- 
nikaci s ostatními vrstvami — s klienty, 
s databázovými servery atd. - a vytvá- 
ří prostředí, v němž běží komponenty 
EJB, jež zabezpečují vlastní aplikační 
logiku, tedy poskytování služeb khen- 
tům. Aplikační server Borland Enter- 
prise Appbcatíon Server - Appserver 
Edition (BES) je v JBuilderu 8 k dispo- 
zici od provedení Enterprise (bez 
přívlastků). Obsahuje kontejnery pro 
komponenty EJB podle standardu 2.0. 
Součástí tohoto apbkačního serveru je 
i a SonicMQ - implementace služby 
zpráv od firmy Sonic, javský webový 
server Tomcat pro spouštění servletů 
aJSPadalší. 

Ladění 

Nové možností ladění najdeme pouze 
v provedeních Enterprise. Jednou 
z nich je Smart Swap; za tímto ozna- 
čením se skrývá možnost editovat 
zdrojový kód v průběhu ladění. Změ- 
níme-li při krokování zdrojový text, 
IDE nabídne možnost přeložit změně- 
né třídy a pokraěovat v ladění. Může- 
me ovšem také pokračovat, jako by se 
nic nestalo, nebo začít s laděním od 
počátku. 

IDE také umožňuje přecházet při 
ladění mezi zdrojovým textem v Jávě 
a v jiných jazycích (SQLJ, JSP). K přepí- 



nání slouží tlaěítko na panelu nástro- 
jů pro ladění. Užitečná je i možnost 
nastavit bod, od něhož bude pokraěo- 
vat spící vlákno. 

Užitečná je i schopnost IDE sledo- 
vat historii úprav zdrojového textu 
a vracet se k předchozím verzím. 

Optimizeit Suitě 

Optimizeit Suitě je sada tří nástrojů 
pro optímabzaci, kterou lze zakoupit 
samostatně, nebo jako součást vari- 
anty Enterprise Performance Bundle. 
Podívejme se, co obsahuje. 

Profiler slouží k vyhledávání 
výkonově náročných míst aphkace 
a pomáhá najít zbytečné alokace do- 
časných instancí a reference na nepo- 
třebné, ale stále existující objekty. 
Thread Debugger umožňuje v reál- 
ném čase sledovat změny stavu vlá- 
ken a monitorů a pomáhá najít vzá- 
jemné závislosti vláken, a tak zjistit 
příčiny — nebo i jen možnosti — 
uváznutí (dead lock). Code Coverage 
sleduje v reálném čase četnost prů- 
chodů metodami, součástmi kódu 
atd., a umí najít „mrtvý kód“. ■ 

Miroslav Virius, 
miroslav.virius@autor.softnov.cz 
(autor je odborným asistentem na FJM 
a volným novinářem) 


Názor SWN 

Pro: Nástroje pro ladění a optima- 
lizaci, pro vývoj webových služeb, 
podpora refaktoringu. 

Proti: Hardwarová náročnost, 
podpora databází až v provedení 
Enterprise. 

Závěr: I když si změny, k nimž 
od předchozí verze došlo, nejspíš 
nezaslouží celé číslo, nelze než 
prohlásit, že JBuilder 8 Enterprise 
je opravdu silný nástroj. 

Cena: Personál 441 Kč (420 Kč 
bez DPH), verze SE 13.325 Kč 
(12.690 Kč bez DPH), ostatní 
ceny na vyžádání. 

Kontakt: Borland, s. r. o., 
tel. 225 987 050, 
www.borland.cz 
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Jednou ze zvláštností 
otevřeného softwaru 
je, že se okolo něj po- 
hybují velmi specific- 
ky zaměření vývojáři, 
kteří mají do značné 
míry odlišné preferen- 
ce od běžných uživa- 
telů. Existuje celá řa- 
da velmi specifických 
projektů, které těžko 
nacházejí konkurenci 
i v komerčním sekto- 
ru. Nejsou určeny 
zdaleka pro každého, 
ale přesto mají své 
opodstatnění a tisíce 
spokojených uživate- 
lů na ně nedá dopus- 
tit. Takovým progra- 
mem je i LilyPond. 

Pod tímto poměrně neobvykle znějí- 
cím názvem se ukrývá výteěný notový 
sázecí systém. Pravda, sazba not 
opravdu není masovou záležitostí. 
Hudbě se aktivně věnuje jenom po- 
měrně malá část populace a nemálo 
z těch, kdo tak ěiní, se jistě bez po- 
dobného programu obejde. Přesto by 
bylo škoda nezmínit se o tom, že mezi 
otevřeným softwarem něco takového 
existuje - a to prosím LilyPond do- 
konce není ve své kategorii osamocen 
(o těch ostatních programech snad 
jindy). 

Kdo by očekával grafické rozhra- 
ní, v němž přijde ke slovu myš ěi 
tablet, bude asi zklamán. LilyPond 
staví na popisném jazyku, který je 
interpretem kompilován do kýžené 
podoby - typicky postscriptového 
dokumentu. Vlastně ani to není úpl- 
ně přesný popis fungování progra- 
mu. Nemohu totiž nezmínit, že o fi- 


Názor SWN 

Pro: Kvalita tištěného výstupu, 
spektrum funkcí, MIDI výstup. 

Proti: Vyšší nároky na úplné 
zvládnutí všech možností jazyka. 

Závěr: Špičkový notový sázecí 
systém. 

Cena: open source 

Kontakt: www.lilypond.org 


nální sazbu se stará fenomenální sy- 
stém TeX, který je zárukou opravdu 
vysoké kvality výstupu. LilyPond je 
tedy možné chápat jako jakýsi 
preprocesor, který umožňuje sazbu 
not pomocí vlastního symbolického 
jazyka, jeho interpret pak vytvoří Te- 
Xový dokument, který je následně 
převeden do DVI a případně i do 
PostScriptu. 

Zní to trochu složitě, ale v zásadě 
se není ěeho obávat - pokud nebu- 
dete chtít zabrousit hlouběji, nemu- 
síte se .vnitřnostmi" LilyPondu v pod- 
statě vůbec zabývat. 

Tolik tedy letmý pohled do nitra 
- ale zpět k tomu, co bude čtenáře 
asi zajímat nejvíce. Co vlastně Lily- 
Pond umí ? Skoro vše, chtělo by se mi 
říci. Předně samozřejmě dokáže sá- 
zet noty, a to ve všech běžných výš- 
kách a délkách. Podporuje akordy, 
které mohou být ve výsledném doku- 
mentu bud rozepsány, nebo pouze 
vyznačeny svým jménem, jak to zná- 
me z celé řady zpěvníků populárních 
písní. Pokud je třeba, můžete sázet 
do libovolného počtu notových 
osnov, a problémem tím pádem ne- 
jsou například ani skladby pro kla- 
vír, a to dokonce i pro čtyři ruce. 
Ostatně součástí velmi pěkně zpraco- 
vaného tutoriálu, který vás rychle 
uvede do problematiky, je i ukázka 
skladby pro orchestr se všemi party 
vysázené pro potřeby dirigenta. Další 
příklady snadno přesvědčí, že Lily- 
Pond se hodí i pro složité skladby, 
například z oblasti vážné hudby. Po- 
radí si velmi dobře i se složitějším 
formátováním, manuálním ěi auto- 
matickým spojováním not pomocí 
trámců, ligaturami, dynamickými 
značkami nebo značkami pro pedál. 
Umožňuje také sazbu textu s auto- 
matickým umisťováním pod (nebo 
nad) patřičné noty. Velmi slušně je 
dle mého názoru vyřešena také práce 
s repeticemi. A tak by se dalo jistě 
pokračovat dál a dál, nicméně zde 
bych odkázal případné zájemce na 
obsáhlou dokumentaci, kterou může- 
te nalézt na domovské stránce pro- 
gramu. 

Za zmínku také stojí některé spe- 
ciality, kterými LilyPond disponuje. 


Mezi ně bych zařadil například mož- 
nost zvolit si označování not a akor- 
dů - můžete si vybrat, zda budete 
například používat pro sedmý tón 
stupnice C dur označení „h“, jak je 
zvykem v našich krajích, ěi jestli dáte 
přednost anglosaskému „b“. Pro 
akordy zase můžete použít americké 
nebo jazzové označení. Další kurio- 
zitkou je možnost vrátit se k již běž- 
ně nepoužívaným historickým hlavič- 
kám not. Méně obvyklou funkcí je 
také schopnost sázet tablatury 
(„prstoklad"), a to v podstatě pro li- 
bovolný strunný nástroj. Tablaturu 
lze dokonce kombinovat s klasickým 
notovým zápisem v jednom doku- 
mentu. 

Pokud jde o výstup pro tisk, mů- 
žete si samozřejmě volit rozměr papí- 
ru, velikost fontu, okraje, mezery me- 
zi osnovami, zalamování a zarovnání 
a tak dále. Pokud by vám tyto mož- 
nosti nestačily, můžete vždy sáhnout 
k nástroji nazvaném lilypond-book, 
který umožňuje integrovat bloky no- 
tového zápisu přímo do LaTeXového 
dokumentu. Tato kombinace je oprav- 
du velmi mocná a umožňuje provádět 
takřka libovolná „kouzla", jako je na- 
příklad obtékání notového zápisu tex- 
tem. 


Kromě PostScriptu může být vý- 
stupem zpracování LilyPond doku- 
mentu také MIDI soubor s vysázenou 
skladbou. Možností, jak MIDI výstup 
ovlivnit, není mnoho — v podstatě 
určujete pouze tempo a jednotlivé 
nástroje - a navíc se v něm neproje- 
ví úplně všechny atributy skladby, 
ale i přesto je to výtečná pomůcka, 
která velmi usnadňuje hledání pří- 
padných chyb. Poslech se mi zdá být 
přeci jenom účinnější, než vizuální 
kontrola. 

Závěrem se musím samozřejmě 
zmínit o tom, jak složité je LilyPond 
používat. Inu, to je těžká otázka 
a každá odpověď na ní je bohužel 
notně subjektivní. Nicméně moje 
osobní zkušenost je taková, že počá- 
teční investice do zvládnutí základů 
popisného jazyka se rozhodně vypla- 
tí. Začátky sice nejsou úplně jedno- 
duché, ale odměnou za trpělivost 
bude špičková kvalita výstupu a trou- 
fám si říci, že po získání některých 
základních návyků i vysoká efektivita 
práce. ■ 

Michal Krause, 
míchal. krause@autor. softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Inf o a šéfredaktorem serveru 
Root) 
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Toshiba měla vždy 
k přenosným počíta- 
čům trochu jiný pří- 
stup než většina 
ostatních. Dbala totiž 
více o funkce důležité 
na cestách, počínaje 
kvalitou displeje 
a konče správou 
energie. Srovnal bych 
ji snad jedině s IBM 
a ZDS. Zenithu ovšem 
budiž země lehká, ale 
Toshiba navázala na 
své zkušenosti i z ka- 
pesní oblasti. Důka- 
zem je Pocket PC 
e750 Wi-Fi. 

Technologiemi nabitý model e750 
s necelými 200 gramy nabízí v podsta- 
tě totéž co iPaq 5450, za nižší cenu. 
Není jen Bluetooth, ale protože tu jsou 
dva paměťové sloty, lze jeden z nich 
(třeba SD) jím obsadit Wi-Fi, a to 
certifikované, však nechybí. 

Ocenil jsem perfektní správu sítě 
Wi-Fi. Něco takového jsem ještě na 
žádném kapesním poěítaěi neviděl. 
Přehledně uspořá-dáno je tu k dispo- 
zici vše potřebné, včetně základního 
nastavení, intenzity signálu apod. 

Podobně dobrou má Toshiba 
i správu energie. Vedle věcí, které 
jsou všude, lze i nastavit, v jaký oka- 
mžik má počítač upozornit na sníže- 
nou zásobu energie. Také lze uživa- 
telsky snížit rychlost procesoru na 
polovinu, čímž se ušetří energie. 

Když se k tomu připočte displej 
s úhlopříčkou 97 mm, zvláštní LED 
pro Wi-Fi a za provozu lehce vyměni- 
telné akumulátory, asi vás nenapad- 
ne, co si přát víc. 

Překvapivý software 

Výtečně vypracované jsou systémové 
informace, kde se opravdu dozvíte vše 
potřebné. Kupříkladu mně zapůjčená 
e750 n a hl ás ila Intel PXA255/400 MHz, 
62,26 MB RAM, 32 MB ROM a Flash 
ROM 31,1 MB. Najdete i seznam zave- 
dených ovladačů a MAC adresu LAN 
karty, k čemuž pochopitelně musíte 
mít zapnuté Wi-Fi, což se dělá spe- 
ciálním tlačítkem. 


Ukázkou kvalitního softwaru je 
i Backup, který pracuje s oběma pa- 
měťovými kartami i s Flash ROM dis- 
kem a zálohuje vše potřebné. Vše je 
rychlé a jednoduše ovladatelné. 

Speciální aplikací Toshiby je iHo- 
me, který v jednom náhledu na něko- 
lika kartách podle přání sdružuje vše- 
možné programy, utility apod. Přišlo 
mi to praktičtější než obvyklé složky 
programy a nastavení, ale ne všechno 
jde do ní přidat. Měl jsem občas také 
problémy s jejím ukončením a musel 
jsem ji uzavřít násilně. 

Děláme to jinak... 

Hardwarový (tvrdý) reset, při kterém 
se všechna data, s výjimkou těch na 
Flash ROM disku, ztratí a který bývá 
jinde zpravidla přístupný až po stlače- 
ní určité kombinace, je zde realizován 
jediným malým tlačítkem. Naštěstí je 
jeho samovolné zapnutí v podstatě vy- 
loučené a je dobře zabezpečeno i do- 
datečným dotazem. 

Specialitkou je možnost dokoupit 
rozsirem, ve kterém najdete VGA vý- 
stup na monitor a rozhraní USB, 
přes které by se měla dát připojit 
i klávesnice. Vše se pak přisadí k po- 
čítači zespodu a na dodaném cédéč- 
ku najdete i software pro prezentaci 
a mj. také Adobe Acrobat Reader. 
Softwarově je tenhle počítač vůbec 
hodně zajímavý. Dostanete totiž rov- 
nou od Toshiby disk s jazykovou pod- 
porou, a to včetně češtiny. Tohle tu 
opravdu ještě nebylo. Zatím jde 
o .malou" českou podporu, plná 


lokalizace, včetně menu, se očekává 
v nejbližší době. 

Unikátní kousek 

Mám pocit, že to je opravdu excelent- 
ní počítač. Navíc první, který podle 
mého názoru může reálně konkurovat 
iPaqu. Práce s Flash ROM či například 
energií je dotažena ještě dále a v pod- 
statě na úroveň, na kterou jsme zvyklí 
u notebooků Toshiby. Nikde jsem 
ovšem nenašel možnost uložení kon- 
taktů a agendy rovnou do flash pamětí 
tak, jak to má iPaq; Toshiba to zřejmě 
nechává na programu Backup. A ten 
toho umí do této paměti uložit pod- 
statně více. I když tedy nebudete mít 
paměťovou kartu, budete mít ve flash 
ROM zálohována zřejmě všechna data. 

Ocenil bych jeětě kvalitnější displej 
(tenhle se někdy trochu více leskne) 
s plně vypínatelným podsvěcováním. 
Tb stávající se dá vypnout jen částečně 
a přestože mi na dubnovém sluníčku 
nepůsobilo potíže, je otázkou, co udě- 
lá za jiných podmínek. 

LCD dobře reaguje na dotyk prstu 
a slušná je i jeho grafická podpora. 

I na 400MHz procesoru však musíte 
na natažení fotografie ze čtyřmegapi- 
xelového foťáku chvíli počkat. To ne- 
vadl v okamžiku, kdy ji chcete jen 
odeslat e-mailem. Třeba přes zmíně- 
né Wi-Fi. 

Cena tohoto skutečně podařeného 
počítače se skvěle vyřešeným záloho- 
váním je více než solidní - 24.300 ko- 
run. Rozdíl v ceně oproti v podstatě 
obdobně vybavenému iPaqu 5450 


Technická specifikace 

Toshiba Pocket PC e750 Wi-Fi 
— kapesní počítač 

Procesor: Intel PXA 255/400 MHz 
Paměť: 64 MB RAM, 32 MB Flash 
ROM, 32 MB ROM 

Displej: podsvěcovaný TFT, 240 x 320 
bodů (57,5 x 76,5 mm), 65.536 barev 
Audio: 16bitové, mikrofon, reproduktor, 
standardní jak pro stereofonní sluchátka 
Komunikace: Wi-Fi (820.11b), IrDA 
Rozhraní: sloty Compact Flash typ II 
aSD 

Operační systém: Microsoft Win- 
dows CE 3.0 for Pocket PC 
Napájení: akumulátor Li-lon 1 .000 mAh, 
volitelně akumulátor s vyšší kapacitou, 
zálohovací baterie 
Rozměry (š x v x h): 

80x125x16 mm 

Hmotnost: 194 gramů (včetně akumu- 
látoru) 

Záruka: 2 roky 

(27.300 Kč), který má navíc hlavně 
Bluetooth a nepříliš funkční snímač 
otisků prstů, je tedy 3.000 korun, což 
je příjemné. Zanedlouho by měla být 
na trhu další verze e750, která bude 
mít zabudovaný Bluetooth, ale pro 
změnu nikoli Wi-Fi. Podle toho, 
co jsem zaslechl, zabudování obou 
bezdrátových technologií se zatím ne- 
chystá. Dnes naštěstí není problém 
si je dokoupit v externí podobě. Nově 
ohlašované čipové sady pro Bluetooth 
navíc prý mají snížit spotřebu dvakrát, 
a na to se myslím vyplatí počkat. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Poměr cena/výkon, excelent- 
ní návrh a doplňkové možnosti, 
včetně správy energie, skvěle vy- 
řešený backup, výborná výbava, 
firemní čeština, atd. atd. 

Proti: Displej se trochu více lesk- 
ne, nešikovné pouzdro zbytečně 
zvětšující počítač. 

Závěr: Výborný stroj pro nároč- 
né za solidní peníze. 

Cena: 24.300 Kč (19.900 Kč 
bez DPH). 

Kontakt: CHG Trade, a. s., 
tel. 547 426 511, 
www.chgtrade.cz 
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Zdravá náhražka myši 



S problémem bola- 
vých rukou v důsled- 
ku jednostranného 
cvakání myši se urči- 
tě setkal nejeden 
stálý uživatel počíta- 
če. V podstatě je tou- 
to zátěží více či mé- 
ně postižen každý 
uživatel počítače, byť 
si to tolik nepřipouš- 
tí. Řešením může být 
Wacom Graphire 2. 

Jak snížit riziko trvalých zdravotních 
následků? A) nepracovat s počítačem, 
B) naučit se klávesové zkratky, C) po- 
řídit si tablet. Odpověď je snadná: cé 
je správně. Učit se nic nemusíte. Kdo 
se s tabletem ještě nesetkal, tak vězte, 
že jde o placku připojenou k počítači, 
po niž jezdí speciální pero. Je to obdo- 
ba myši jezdící po podložce, s tím roz- 
dílem, že držíte v ruce pero a klikání 
se děje poťukáním na podložku. Kva- 
litní tablety do kanceláře se bohužel 
pohybují v cenové relaci kolem čtyř 
tisíc korun. Stojí-li myš kolem 200 Kč, 
tak je jasné, že tablet si kupují vylože- 
ní nadšenci. Naštěstí existuje i levněj- 
ší varianta pod názvem Volito. 

Společnost Wacom kombinací my- 
ši i pera v jednom ulehčila cestu tab- 
letu Graphire 2 na nejeden stůl. Ko- 
mu záleží na přesnosti, pro něj může 
být tablet alternativou ke kuličkové 
myši (i když poněkud dražší). Obsa- 
hem balení je kromě samotného tab- 
letu pero s hrotem, .gumou" na konci 
a kolébkovým dvojspínačem. Přibale- 
na je též originální myš s kolečkem. 
Zvyknout si na ovládání počítače pe- 
rem tak může být pozvolné. Tablet má 
větší rozměr, než je jeho aktivní plo- 
cha, čehož lze využít ve spojení s prů- 




hlednou fólií k překreslování podkla- 
dů. Pero se už nikdy nezatoulá, proto- 
že je v balení přítomen stojánek, který 
se snadno přicvakne k horní části tab- 
letu. V krabici jsou dále tři CD a dis- 
keta s českým manuálem. Jeden je na- 
plněn ovladači pro PC a Macintosh. 

Na druhém je Corel Painter Classic 
a třetí CD obsahuje Dětské grafické 
studio Superpaint Deluxe. 

Připojení k počítači je náramně 
jednoduché. Stačí zapojit USB kabel 
a hned je tablet ve Windows deteko- 
ván jako myš a funguje i bez instalace 
ovladačů. Dokonce i při instalaci 
BedHat Linuxu byl tablet nalezen 
a považován za USB myš se třemi tla- 
čítky. V Linuxu není ani potom potře- 
ba žádných ovladačů. Ve Windows je 
instalace ovladačů snadná a tablet 
funguje, jak má. Plocha obrazovky 
odpovídá aktivní ploše tabletu 
(na obrázku vyznačená bílým obdél- 
níkem). V porovnání s jinými tablety 
se může plocha zdát ve srovnání 
obrazovkou malá, ale zvyknout se dá 
rychle. Kdysi jsem pracoval s tablety 
většími než A4 a stejně jsem si aktivní 
plochu zmenšil na rozměr pohledni- 
ce. Snadno se tak ovládne celý počítač 
bez přesunování zápěstí. 

Bez ovladačů anebo v .módu myš“ 
je ovládání poněkud odlišné. Běžně je 


člověk zvyklý jezdit s myší po stole 
všude možně. Tady je aktivní jen plo- 
cha 125 x 90 mm. S myší je třeba 
.přeskakovat" po ploše, stejně jako 
když dojedete na konec podložky my- 
ši. Lepší je přesedlat na pero. Kamko- 
li se totiž umístí do aktivní plochy, 
tam se ihned přesune kurzor. Na navi- 
gaci jsem si zajedno odpoledne tak 
zvykl, že nebylo potřeba sledovat tab- 
let a soustředil jsem se jen na moni- 
tor. Trochu cviku bylo potřeba na dvoj- 
klik. Naštěstí jdou Windows nakonfi- 
gurovat tak, že místo klepání na ikony 
stačí jen jedno cvaknutí jako u hyper- 
textových odkazů. 

Kolébkový přepínač má nastaveny 
dvě funkce. Stlačení horní části odpo- 
vídá poklepání myši a dolní poloha je 
totožná se stiskem pravého tlačítka 
myši. Tiito vymoženost jsem s ohledem 
na silnější prsty nevyužil a nastavil si 
pro tlačítka jiný význam. Konfigurační 
možnosti jsou velmi široké. Nejzajíma- 
vější volby jsou bezesporu citlivost pe- 
ra, volba oblasti, v které je snímán 
dvojklik (1 - 25 bodů), přiřazení kláve- 
sové zkratky pro tlačítko pera. 

V běžné kancelářské práci uživíte 
tablet snad jen pro rychlou navigaci 
po obrazovce a tlačítko guma (např. 
ve Wordu). Naplno se však krása tab- 
letu projeví v kreslicím programu, 


Technická parametry 

Wacom Graphire 2 — tablet, 
pero a bezdrátová myš 

Tablet 

Aktivní oblast: 127,6 x 92,8 mm 
Rozlišení souřadnic: 1.000 lpi 
Přesnost: ± 0,5 mm 
Maximální rychlost snímání: 

100 bodů/s 

Rozhraní: USB 
Napájení: z USB (5 Vss, 40 mA) 
Délka kabelu: 1,5 m 
Rozměry (š x v x h): 

216,1 x 26,3 x 218 mm (včetně stoján- 
ku na pero) 

Hmotnost: 426 g 

Rozlišení tlaku: 512 úrovní 
Odchylka stopy hrotu pera / 
gumy: 0, 1/0,1 mm nebo menší 
Rozměry (délka a průměr): 

145 x 12,5 mm 
Bezdrátová myš 
Rozměry (š x v x h): 

58x37x116 mm 
Hmotnost: 90 g 

Ovládání: 2 tlačítka a souvisle otočné 
kolečko (24 cvaknutí na otočku) 


který dokáže interpretovat 512 úrovní 
stisku. Kreslení nákresů od ruky či re- 
tušování fotografií tak nabírá úplně ji- 
ný rozměr. Dokážete dělat, co s myší 
nebylo myslitelné, a není nic snazší- 
ho, než si to hned vyzkoušet na přiba- 
leném Corel Painteru. 

Po dvou měsících práce s tabletem 
už odmítám vzít do ruky obyčejnou 
myš, byť by byla optická. Výjimkou 
jsou jen hry. Práce s počítačem je 
mnohem rychlejší a i když jsem pra- 
vák, bez obtíží ovládám počítač levač- 
kou. Tablet asi nikdy nebude pro kaž- 
dého, ale pokud vás bolí ruce z klikání 
myši, zkuste o tabletu uvažovat mini- 
málně jako o vhodné zdravotní alter- 
nativě. Přibalená myš s kolečkem pře- 
chod určitě usnadní. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.soflnov.cz 
(autor pracuje ve velké české 
počítačové firmě, mnoho let pracuje 
s počítači) 


Názor SWN 

Pro: Myš + pero s kolébkou, 
softwarová výbava, bezbateriový 
provoz, 512 úrovní tlaku. 

Proti: Nic zásadního. 

Závěr: Nástroj pro snadné intui- 
tivní ovládání počítače. 

Cena: cca 4.000 Kč (bez DPH 
3.280 Kč) 

Kontakt: ConQuest, a. s., 
tel. 284 000 111, 
www.conquest.cz 
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Nový Canon točí, fotí a přibližuje 



Vedle foťáků i novin- 
ky z oblasti videoka- 
mer budou letos 
již víceméně pouze 
digitální. A právě zde 
otevírá společnost 
Canon novou pro- 
duktovou řadu a MVX 
150i je jejím prvním 
zástupcem na čes- 
kém trhu. Podívali 
jsme se tedy na ka- 
meru s výjimečným 
zoomem, megapixelo- 
vým foťákem a zají- 
mavou cenou hezky 
zblízka. 

Digitální kamera MVX 150i se řadí do 
prostoru mezi nejlevnější spotřebitel- 
ské modely řady 5xx a poměrně draž- 
ší pokročilé elegány typu 5MX, najde- 
me v ní tedy kombinaci vyspělých 
i jednodušších prvků — celkový kok- 
tejl by mohl leckoho oslovit. 

Na první pohled je jasné, že zají- 
mavý bude objektiv, displej a ono me- 
gapixelové focení, ale vezměme to pěk- 
ně po pořádku. Nejdříve bude potřeba 
kameru uchopit. To není složité — kon- 
strukcí se Canon MVX 1 50i řadí ke ka- 
merové klasice, padne dobře do ruky 
(0,6 kg je cítit a zároveň nevysiluje), 
na pravé ruce je tradiční zapínání, zá- 
znam, zoom a navíc i spoušť. Ovládání 
všech ostatních funkcí se provádí bud 
ovladačem jog-dial umístěným mezi 
objektivem a displejem, nebo tlačítky 
na levém boku pod displejem. Díky 
otočnému ovladači je možné provádět 
téměř všechny úkony v menu komfort- 
ně bez odtržení oka od hledáčku - jen 
při práci s nafocenými s nímky a digi- 
tálními efekty je nutné často přehma- 
távat na tlačítka pod displejem. 

Na své si přijdou jak milovníci ba- 
revného hledáčku, tak velkého barev- 
ného displeje - výrobce zde nasazuje 
3,5palcový model se 112 tisíci body 
a s možností nastavení jasu a kontras- 
tu tak, jak je u Canonu zvykem. Vhle- 
dáčku jsou zobrazeny i základní infor- 
mace o aktuálním nastavení. 

Co se týká podání obrazu, lze MVX 
150i označit za excelentní — objektiv 
kreslí brilantně a rovnoměrně a svým 


1 6násobným optickým zoomem v této 
cenové kategorii výrazně vyčnívá. Kro- 
mě pohledu do dálky zvládá úžasně 
i detail - dokáže zaostřit na předměty 
bezprostředně před objektivem, a to 
i při cca 20% přiblíženi. Světelnost ob- 
jektivuje flexibilních f/1,8 a širo- 
koúhlého záběru či ještě většího přiblí- 
žení je možné dosáhnout s pomocí 
předsádky. Digitální zoom omračuje 
údajem o 320 násobném přiblíženi, 
ale jak je známo, digitální přibližování 
není to pravé ořechové. 

Stabilizátor obrazu pracuje přes- 
ně tak, jak bychom si to představova- 
li, jen automatika má trochu delší se- 
trvačnost. Kromě korekcí automatiky 
můžeme přejít i do manuálního reži- 
mu a nastavit například bílou nebo 
manuálně zaostřit. Závěrka kamery 
pracuje v rozsahu 1/2 až 1/8.000 s 
a v kombinaci s osmi možnými režimy 
automatiky dosáhneme ve většině si- 
tuací výborných výsledků. Možnosti 
dále rozšiřuje „super noční režim" 
pro natáčení v úplné tmě. V tomto re- 
žimu si kamera přisvětíuje scénu 
vlastním světlem, které do cca tří met- 
rů zachová i barvy, ale nezvyšuje pří- 
liš citlivost snímače, nýbrž prodlužuje 
expoziční dobu — výhodou je nižší 
úroveň šumu, nevýhodou potom 
rozmazání rychlejších pohybů. 

Ke zpestření záběrů lze sáhnout 
po digitálních efektech. Kromě obvyk- 
lých deformačních a přechodových 
kusů tu najdeme i rybí oko, zrcadlení 
poloviny obrazu či klíčování bitmapy 
z paměťové karty. 


Protože je záznam zvuku u DV for- 
mátu na vysoké úrovni, neunikne po- 
zornosti ani sebemenší nedostatek 
v oblasti přenosu hluku z mechanic- 
kých částí kamery. S tím bojují s růz- 
ným úspěchem všichni výrobci (nebo 
uživatelé pomocí externího mikrofo- 
nu). Jinak velmi dobrý stereofonní zá- 
znam MVX 150i ruší v tichých okamži- 
cích znatelný přenos hluků z těla 
kamery, a to včetně práce s páčkou 
ovladače zoomu. 

Kamera dokáže na paměťovou kar- 
tu zaznamenat s nímky s rozlišením 
640 x 480 či 1 .280 x 960 bodů, a to ve 
třech stupních komprese (kromě toho 
i M-JPEG video 1 60 x 1 20 a 320 x 240 
bodů). Díky oddělenému zpracování 
videa a statického obrazu lze fotit i bě- 
hem natáčení. Pokud přejdeme do reži- 
mu focení, můžeme dále využít samo- 
spoušť, efekt černobílé fotky, sekvenční 
a panoramatické focení nebo skládání 
postupně nafocených snímků do mo- 
zaiky o 4, 9 či 16 okénkách. 

Snímky pořízené při dostatečném 
osvětlení jsou velmi kvalitní, dají se 
bez problémů tisknout do rozměrů 
menší fotky. Při slabším světle (šero, 
méně osvětlená místnost) se výrazně 
zvyšuje šum a mizí barvy. Fotky je mož- 
né prostřednictvím USB přenést do po- 
čítače nebo tisknout přímo na tiskárny 
Canon se systémem DirectPrint. 

Kromě klasického točení a focení 
je možné MVX 1 50i použít i jako we- 
bovou kameru. Dále, jak bývá u digi- 
tálních kamer Canon chvályhodným 
zvykem, lze přes elektroniku kamery 


Technické parametry 

Canon MVX 1 50i — digitální 

Systém záznamu: MiniDV, paměťo- 
vé karty MMC a SD 

CCD: 1/4" prokládaný, počet efektivních 
pixelů 1.230.000 

Objektiv: optický/digitální zoom 16x/ 
320x, ohnisková vzdálenost 4,0 - 64 mm, 
světelnost f/1 ,8, makro 10 mm, stabili- 
zátor obrazu 

Závěrka: 1/2 až 1/8.000 s 

Zobrazení: hledáček 1/3 " 113.000 bo- 
dů, LCD displej 3,5 "112.000 bodů 

Video režimy: Plná automatika, Stan- 
dardní automatika, Sport, Portrét, Bodo- 
vé osvětlení, Písek a sníh, Nízká hladina 
osvětlení, Noční režim. Super noční re- 
žim (0 lx) 

Foto režim: 1.280 x 960 bodů, 
současné natáčení a focení, sériové 
snímání, samospoušť 

Konektory: sluchátka, mikrofon 
(mini jack), USB, DV, AV vstup/výstup, 
S-video 

Rozměry : 74,5 x 91 ,6 x 1 85,5 mm, 

Hmotnost: 625 g 


digitauzovat na kazetu nebo do počí- 
tače starší videokazety, příp. progra- 
my z televize. Nechybí ani funkce 
dabování, resp. přepisování zvuku. 

Celkově lze Mci, že kamera Canon 
MVX 150i představuje novou kombinaci 
zajímavých funkcí za příznivou cenu. 
Zájemnce jistě osloví perfektní objektiv 
s patřičně kvalitním snímačem a mož- 
nost záznamu použitelných digitálních 
fotek. Na straně kladů stojí i velký barev- 
ný displej a možnost ručního ostření. ■ 
Marek Dědič, 
marek, dedic&autor. softnov.cz 
(autor je odborným publicistou 
a překladatelem) 


Názor SWN 

Pro: Objektiv s 16násobným 
optickým zoomem a makrem od 
1 cm, 1,2Mp statické snímky, 
velký displej, současné focení 
a natáčení. 

Proti: Rozmazané noční záběry, 
hluk ve zvukovém záznamu, v ně- 
kterých oblastech menší možnos- 
ti nastavení. 

Závěr: Zajímavá kombinace pa- 
rametrů a funkcí za vcelku přízni- 
vou cenu. 

Cena: 39.900 Kč (bez DPH 
32.705 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., 
tel. 225 280 111, 


El SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 




WWW p rávě teď 


1© Digitální střih analogového videa 


Snad každý vlastník 
videokamery pocítí 
dříve nebo později po- 
třebu upravit si poří- 
zené záběry do 
„koukatelné“ podoby. 
S analogovou kame- 
rou to byl až dosud 
poměrně drahý špás, 
anebo výsledek za 
moc nestál. Časy se 
mění a je tu EZDV SE 
Ultimate Bundle. 

Speciální edice EZDV obsahuje v zá- 
kladě tři užitečné komponenty: PCI 
kartu EZDV SE pro digitalizaci a střih 
videa, doplněnou nezbytnými softwa- 
rovými nástroji, software UleadDVD 
Workshop SE, který z videa udělá sku- 
tečné DVD, a analogodigitální obou- 
směrný DV převodník ADVC-100. 

I samy lyto jednotlivé položky sto- 
jí za povšimnutí a společně tvoří uce- 
lenou sestavu, která svými možnost- 
mi přesahuje obvyklý standard ve 
střihu domácího i poloprofesionální- 
ho videa. 

Se sestavou můžete tedy natáh- 
nout do PC (min. konfigurace Pen- 
tium/400 MHz, 128 RAM a pevný disk 
s rychlostí alespoň 4,5 MB/s) video 
z široké palety analogových i digitál- 


Technická specifikace 

EZDV SE Ultimate Bundle — 
komplet pro zpracování a střih 
analogového videa na PC 

Střihové přechody: stíračka 3d 
objektem, přechody s měkkou alfa- 
maskou, skákací „videopumlíče", otáče- 
cí „videokrychle“, dveře, odlítání, obra- 
cení stránek, zvlnění, fragmentování, 
falešný obraz v obraze 
Audio: dvoukanálově 48 kHz/16 bitů, 
čtyřkanálově 32 kHz/12 bitů 
Konektivita: 2x obousměrný 
IEEE— 1 394 (4- i 6pinový konektor), 
S-Video, kompozitní video NTSC 
(525/60)/PAL (625/50), stereofonní 
audio (2x cinch) 

Min. hardwarové požadavky: 

PC s procesorem Pentium 11/400 MHz 
(nebo Celeron/466 MHz), 64 MB RAM, 

CD-ROM, disk s min. přenosovou 
rychlostí 4,5 MB/s 

Podporované OS: Windows 98/NT 
4.0/2000/XP 

Rozměry (š x v x h): 

146 x 7,2 x 120 mm (pouze externí box) 



nich zdrojů, získaný materiál v ro- 
zumném čase efektivně zpracovat 
n a hrát ho zpět na VHS, S-VHS, Hi8 
nebo na jinou analogovou kameru 
či videorekordér a nebo už bez po- 
moci převodníku na kameru digitál- 
ní. Sestřihané video lze snadno uložit 
na VCD, SVD i DVD. K tomu bude chy- 
bět jen vypalovací mechanika, všech- 
no ostatní už máte v krabici. 

Převodník 

Asi nejzajímavější v balíku je černá 
krabička s analogodigitálním obou- 
směrným převodníkem. Pro převod 
signálu ADVC-100 využívá technologií 
DV kodeku firmy Canopus. Za zmínku 
stojí i podpora zvuku, převodník sám 
pozná zdrojovou frekvenci a bez pro- 
blémů ji zkonvertuje. Dobrá je i syn- 
chronizace obrazu a zvuku, i při del- 
ších úsecích videa jdou tyto složky 
k sobě spřáhnout. 

Při testování tohoto výrobku 
jsem skončil u zjištění, že to oprav- 
du „funguje 11 . Logicky jsou vstupní 
konektory vpředu a výstupní vzadu. 
DV konektory (IEEE-1394, i.LLNK) 
pracují současně jako vstup i výstup. 
Přepínají se tlačítkem v přední části 
převodníku, nebo lze využívat auto- 
matický režim. 

Zařízení pracuje nezávisle na počí- 
tači a jeho napájení zajišťuje síťový 
adaptér. Získáte tak univerzální zaří- 
zení nejen pro video, ale pro konver- 
tování zvuku či obrázku digitálního 
fotoaparátu. Možností je celkem dost. 

Střihová karta 

Karta EZDV SE Canopus už není na tr- 
hu horkou novinkou. Možná však díky 
tomu lze jistěji prohlásit, že jde o kva- 
litní výrobek přesahující potřeby běž- 
ného domácího videa. Už při koupi je 


však nutné zvolit si odpovídající TV 
normu PAL/NTSC. Na PCI kartě najde- 
te jediné rozhraní FireWire (i.UNK). 
Karta využívá dobrý DV kodek firmy 
Canopus. Pro Adobe Premiere jsou 
k dispozici ovladače a tento kodek 
podporuje mnoho dalších střihových 
programů. 

Přiložený software od Canopus si 
s kartou dobře rozumí a při střihu DV 
prokáže dobrou službu. Je rozdělený 
na čtyři samostatné části: 

EzAudio představuje prográmek 
pro práci se samotným zvukem. 

EzNavi slouží jako navigátor pro 
orientaci na DV pásce. Automaticky 
prochází záběr po záběru a vytváří 
soupisky s náhledem prvního políčka. 
S uloženou soupiskou můžete později 
podle časových značek (timecode) po- 
hodlně přetočit připojené DV zařízení 
na začátek záběru. V soupisce si sice 
můžete zapisovat poznámky o zábě- 
rech, ale ty se nedají využít v dalších 
programech. Škoda! 

V části nazvané EzVideo lze nabí- 
rat (grabovat) videosekvence ručně, 
nebo v dávce. Při dávkovém nabírání 
je praktické využít data ze soupisky 
v EzNavi. Po nahrání do počítače se 
jednotlivá videa seřadí do tzv. play- 
listu a přímo v něm lze provést hrubý 
sestřih materiálu. 

Data z hrubého sestřihu využijete 
v části EzEdit. Záběry se poskládají 
v hlavní vrstvě, ve které musí být 
umístěny všechny záběry, na niž chce- 
te využít přechodové efekty. Kromě 
hlavní vrstvy lze vyžívat i jednu vklá- 
danou videostopu, dvě zvukové stopy 
a vrstvu pro titulky. Na první pohled 
to není mnoho, ale pro běžný střih 
bohatě postačí. Hodinu dobře natoče- 
ných záběrů lze běžně zpracovat za tři 
hodiny. Od poslední verze EZDV vý- 


robce zlepšil komfort ve velikosti ná- 
hledů střihaného videa, nepraktické 
posouvání v časové ose však zůstalo. 

Přechodové efekty (zatmívačka, 
prolínačka a nejrůznější překrývání 
obrazu) doplnil Canopus výběrem 
z kolekce přechodů XPlode Basics. 
Přechodové efekty i titulky je nutné 
předpoěítat, ale výpočet je překvapivě 
rychlý (1 s efektu = 2 - 7 s renderu na 
počítači s procesorem Duron 850 MHz 
a 128 MB RAM), proto v praxi při edi- 
tování s materiálem pracujete téměř 
v reálném čase. 



Na konec 

Stručně shrnuto, EZDV SE Ultimate 
Bundle je cenově dostupný, ale velmi 
dobrý balík pro zpracování analogové- 
ho videa na počítači, doplněný navíc 
softwarem, se kterým lze připravit 
jednoduché, ale pěkné DVD, SVD či 
VDC disky. ■ 

Petrjosefus, 
pert.josefus@autor. softnov. cz 
(autor je grafik, věnuje se animaci 
a 3D modelingu a řadu let se živí 
TV grafikou) 


Názor SWN 

Pro: Velmi dobrý převod videa 
i zvuku, pro amatérský střih velmi 
dobrá softwarová výbava, mož- 
nost ovládat kameru, při nataho- 
vání videa je slyšet i zvuk. 

Proti: Poznámky o záběrech ne- 
lze využít v jiných programech, 
efekty nepočítá zcela v reálném 

Závěr: Velmi dobrý ucelený balík 
klíčových produktů pro zpracová- 
ní domácího videa. 

Cena: 18.288 Kč (bez DPH 
14.990 Kč) 

Kontakt: Syntex Praha, s. r. o., 
tel. 241 482 662, 
www.syntex.cz 
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Docela milá hračka 


Sony Ericsson P800 

je kombinace telefo- 
nu s foťákem a ka- 
pesním počítačem. 
Nicméně vypadá tak 
trochu jako hračka, 
i když používá výteč- 
ný operační systém 
Symbian EPOC, má 
solidní uživatelské 
rozhraní a dokonce 
i paměťovou kartu. 

Letos společná firma Sony Ericsson 
poprvé nabídne svým zákazníkům 
portfolio kompletně vytvořené pod no- 
vou značkou. Jedním z něj je i P800, 
kombinace telefonu a organizéru, či 
lépe řečeno kapesního počítače. 

P800 má vše, co byste od kapesní- 
ho PC čekali. Vyspělý operační systém 
(Symbian EPOC), paměťovou kartu 
(Sony Memory Stick Duo), rozměrný 
a solidně barevný displej (40 x 61 mm, 
4.096 odstínů) a hodně šikovné ná- 
prsní rozměry. Má také jednoduché 
ovládání, které se kupříkladu Com- 
municatoru od Nokie, jež používá 
stejný operační systém, nikdy nepo- 
dařilo vytvořit. Neříkám, že by systém 
záložek a tradičního řádkového či iko- 
nového menu nepotřeboval tu a tam 
dopracovat, ale je to pořád to nejlep- 
ší, co jsme mohli od doby Psionů na 
tomto operačním systému vidět. 

Nepříjemné jsou zvláště drobnos- 
ti: zaklopíte kryt s tlačítky a jakmile 
ho znova odklopíte, počítač, resp. te- 
lefon se nevrátí do stavu, ve kterém 
jste ho opustili. Totéž platí v podstatě 



i o jednotlivých aplikacích, i když na- 
štěstí ne vždy: když si nastavíte se- 
znam na SIM kartě, při příštím vstu- 
pu do aphkace kontakty ho tam 
najdete opět. Bohužel to zase neplatí 
u aplikace telefon. Tam stále nabíhá 
seznam rychlých jedno tlačítkových 
voleb. Nastavit je se mi na mé verzi 
firmwaru nepodařilo nikdy. Škoda, 
možnosti téhle aphkace by byly prostě 
skvělé. Takto se musíte zaobírat malý- 
mi tlačítky na softwarové klávesnici, 
které ani průměrné velké prsty ne- 
zmáčknou a musíte na displej opatrně 
tlačit nehtem. V tomhle má P800 ku- 
příkladu před Motorolou Accompli 
či T-Mobile MDA ještě velké rezervy. 
Má je i v tom, že i když se kryt tváří 
aktivně, po zaklopení neukončí hovor 
a musíte ručně zmáčknout tlačítko na 
displeji. 

Přiznám se, že nejsem tímhle tele- 
fono-poěítačem až tak nadšen jako 
někteří mí kolegové, jejichž recenze 
čtu. Osobně ho pokládám za dobrý zá- 
klad, kterému ještě k plné funkčnosti 
něco málo chybí. Zkrátka to, podle 
mého, chce vybřednout z dětských ne- 
mocí. Tím nechci říci, že neměl vlast- 
nosti, které mnohé jiné produkty po- 
dobného určení postrádají. 

Pro často cestující uživatele je zde 
režim letadlo, zapínající počítač při 
vypnutém mobilu. I když v něm j dou 
napsat SMS zprávy a při přepnutí do 


běžného režimu se odešlou, často se 
mi stávalo, že jsem se musel přepnout 
několikrát, aby to P800 zaregistroval 
a zprávy odeslal. Jindy zase ještě před 
přepnutím do režimu telefonu napsal, 
že zpráva nejde odeslat. 

Aby mi někdo nevytkl, že se věnuji 
minoritním záležitostem. Možností 
je tu spousta, od přehrávání videa 
a audia přes přístup na Internet a za- 
dávání údajů přes softwarovou klá- 
vesnici ěi rozlišování písma. SMS 
zprávy, o které dnes hodně jde, však 
nejsou dotažené, stejně jako aplikace 
telefon, resp. přístup do její tlačítko- 
vé části a voleb pro naposledy použí- 
vaná čísla v telefonu, ěi na SIM kartě. 

V tomto směru P800 nemá ani na 
T-Mobile MDA, ani na Motorolu 
Accompli 008. Aby nevznikl dojem, 

že P800 je nějaká zavržení hodná věc. 
Nikoh! Jsou to opravdu jen drobnosti, 
které kazí dojem, avšak je jich více 
než dost. Kdyby je výrobce odstranil, 
byl by to hodně zajímavý výrobek. 

V současné podobě je vhodný spíše 
jen pro nadšence, ktetým při jménu 
Windows CE, Nokie apod. naskakuje 
husí kůže. I tak je P800 lepší a hlavně 
nesrovnatelně lépe ovladatelný než 
Nokia Communicator a z uživatelské- 
ho hlediska má podle mého daleko 
lepší výhled do budoucnosti. Na takto 
solidně postaveném uživatelském 
ovládání lze totiž stavět. 





Škoda jen, že jako „telefono-poěí- 
taě“ pro manažery právě nevypadá 
a dobře se hodí tak maximálně k iMa- 
covi. Přiznám se, že mi vadí, že plas- 
tová tužka vypadá jak párátko na zu- 
by (přece jen ji potřebujete, i když vše 
lze ovládat joystickovým tlačítkem na 
boku), hardwarová tlačítka telefonu 
ve mně budí dojem mobilu pro děti, 
malé ikony, na které prsty nedosáh- 
nu, mi komplikují život a nápis Sony 
Ericsson nad tím vším mě navíc ještě 
irituje. Mám pocit, že tahle firma umí 
své výrobky dotáhnout přece jen o ně- 
co dál. Pokud vám nic z toho, co P800 
vytýkám, nevadl, zauvažujte nad ním. 
Ta věcička asi bude mít zajímavou 
budoucnost. Nemluvě o tom, že jeho 
výbava - GSM, MMS, EMS, GPRS, 
HSCSD, WAP 2.0, cHTML, SyncML, 
Bluetooth, Symbian OS, Java a USB — 
je vpravdě impozantní. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Rozměry a koncepce, výba- 
va, včetně zabudované paměťové 
karty, precizní funkce firmwaru... 

Proti: .... ale občas nedotažené 
vlastnosti a aplikační funkce, sla- 
bá klávesnice telefonu, problémy 
s ovládáním bez tužky, aplikace 
se nevrací tam, kde ji opustíte. 

Závěr: Rozhodně zajímavá věcič- 
ka, ovšem potřebuje ještě trochu 
dotáhnout. 

Cena: 28.600 Kč (bez DPH 
23.442 Kč) 

Kontakt: Sony Ericsson Mobile 
Communications International AB 
Branch Office Czech Republic, 
tel. 224 000 111, 
www.sonyericsson.com/cz 
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Titan, dřevo, stříbrná dálka 



Když se v redakci ob- 
jevila krabice s repro- 
duktory l-Trigue 3300 

od Creative Labs, ne- 
váhal jsem ani chvíli 
s tím, abych je otes- 
toval. Vypadají pěkně 
— a proti repro- 
bednám, které jsem 
měl připojené k počí- 
tači, rozhodně nemoh- 
lo jít o krok zpátky. 

Na pohled vypadá soustava pěkně: 
pár satelitních reprobeden na stůl, 
každá se třemi titanovými reproduk- 
tory o průměru 30 milimetrů, na po- 
dlahu je urěený dřevěný subwoofer 
s basovým reproduktorem o průměru 
165 milimetrů. K tomu všemu patří 
ještě dálkové ovládání, na kterém se 
dá nastavovat hlasitost (eventuálně 
jím lze celou soustavu vypnout) a úro- 
veň basů. Nepříjemné je, že hlasitost 
reprodukce se dá ovlivnit jen poměr- 
ně málo: pokud chcete, aby zvuk byl 



dostateěně hlasitý, musíte se smířit 
s tím, že jej téměř nemáte šanci ztiu- 
mit - a pokud jej budete chtít ztiumo- 
vat, nebude soustava hrát naplno. 

Trochu mě zklamala absence ste- 
reováhy, ale u beden urěených pro 
připojení k poěítači to není kritický 
nedostatek. Dálkové ovládání je k sub- 
wooferu připojené pomocí kabelu, 
což má tu výhodu, že zároveň slouží 
pro zasunutí 3,5mm jacku pro případ- 
ný poslech ve sluchátkách. 

I-Trigue jsem poslouchal ve třech 
režimech. Nejdřív jsem je připojil k po- 
čítači, kde poslouchám streamované 
rádio: konkrétně elektrické blues 
(64 kb/s) a Rádio Beat (20 kb/s). 

U dvacetikilového streamu se dala po- 
slouchat hudba (ostatně pro poslech 
rocku je sobwoofer požehnání), ale už 
ne mluvené slovo; u 64 kb/s se dal po- 


slouchat i hlas. Druhý test probíhal 
z MP3 přehrávače Diva, poslouchal 
jsem kapelu ELO (prvních šest skladeb 
z desky Time) a záznam hlasu, všechno 
na datovém toku 128 kb/s. Tady byla 
výsledná kvalita o poznání lepší, ELO 
znělo pěkně a čistě. V obou případech 
hrály reproduktory v běžně vybavené 
kanceláři cca 3 x 4 metry — srovnatelné 
by nejspíš hrály i ve většině obýváků. 
Přiznám se, že na poslouchání kulisové 
hudby mi jich přišlo skoro škoda - po- 
dobnou službu by zvládly i reproduk- 
tory ve výrazně nižší cenové kategorii. 

Poslední poslech se odehrával 
v trochu větší místnosti (cca 6x4 
metry) při promítání filmu (dost dyna- 
mické Toy Story 2). Soustava hrála čis- 
tě a zřetelně, místnost byla ozvučena 
velmi pěkně a zvuk filmu hodně po- 


Technická parametry 

l-Trigue 3300 — reproduktoro- 
vá soustava kategorie 2.1 

Celkový výkon: 80 W (RMS) 
Výkon satelitů: 9 W (RMS) každý 
Výkon subwooferu: 25 W (RMS) 
Frekvenční rozsah: 30 Hz - 20 kHz 
Odstup signálu od šumu: 80 dB 

S hodnocením soustavy jsem po- 
někud na rozpacích: pro pouhé při- 
pojení k počítači mi přijde dost dra- 
há, pro opravdové domácí kino jsou 
pouhé dva satelitní reproduktory má- 
lo. Nejvíc asi vyhoví člověku, který 
používá počítač jako multimediální 
zařízení - anebo zavilému akčnímu 
hráči. Ve hrách může subwoofer přijít 
ke slovu. ■ 

Ivo Minank, iminarik@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Dálkové ovládání, pěkný 
design. 

Proti: Malá možnost regulace 
hlasitosti, poměrně vysoká cena. 

Závěr: Designový požitek. Pro 
hraní her, poslouchání streamo- 
vaného rocku nebo doprovod fil- 
mů není soustava špatná, ale při 
poslechu klasiky nebo mluveného 
slova je absence středů přece jen 
trochu znát. 

Cena: 3.190 Kč (bez DPH 
2.615 Kč) 

Kontakt: Creative Labs, 
cz.europe.creative.com 
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Jasná jednička 


Panasonic DMR-HS2 

je to nejlepší, co 
u nás dnešní trh na- 
hrávacích DVD re- 
kordérů nabízí. Může 
za to poděkovat hlav- 
ně médiu jménem 
DVD-RAM, i když ani 
zabudovaný pevný 
disk není k zahození. 
Ba právě naopak. 

Abych jen nechválil. Panasonic je 
poněkud zvláštní firma, hlavně 
marketinlově. Podpora DVD-RAM je 
u nás naprosto minimální, DVD-RAM 
je také nejméně kompatibilní médium 
ze všech DVD formátů a je dokonce 
nekompatibilní i s drtivou většinou 
DVD přehrávačů samotného Panasoni- 
cu. Situace se konečně změní teprve 
s letošní kolekcí. Všechny DVD pře- 
hrávače pro rok 2003 totiž budou ko- 
nečně nabízet plnou podporu DVD- 
RAM. Vedle toho Panasonic pronásle- 
dovala smůla - konkrétně i v případě 
HS2. První várka totiž byla poměrně 
poruchová a televizní tuner neměl 
český zvuk. Snad na tom budou další 
dodávky lépe, alespoň český zvuk už 
mají všechny DVD rekordéry Panaso- 
nic, včetně HS2. Počkat s recenzí na 
opravdu plně funkční výrobek se vy- 
platilo i nám. 

Výborné ovládání, ale... 

Dálkové ovládání, stejně jako většina 
ostatních, nevyužívá možnosti kurzo- 
rového kříže s Enter uprostřed a ne- 
má tlačítko pro titulky. Už jen volba 
programů prováděná speciálním tla- 
čítkem mluví za své. Pokud vstoupí- 
te do menu rekordéru, s výhodou 
kurzorová tlačítka využijete. Zde je 
ovládání jasné a jednoduché. Avšak 
stačí dojít ještě o úroveň níže a hned 
narazíte na nekonzistentnost. Jako by 


různé části menu připravovali různi 
lidé bez vzájemné vazby. Celkově je 
však obsluha přehrávače udělána 
dobře a i přes počet možností je ovlá- 
dání intuitivní. Direct Navigátor, dá- 
vající přehled o nahraných pořadech 
a umožňující jejich základní střih, je 
nedostižný, neboť pořad, na kterém 
se právě ve výběru nacházíte, na po- 
zadí hned pouští (o tom se konkuren- 
ci ani nezdá). Menu funkcí, které za- 
jišťuje například popis nahraného 
titulu či přehrávání z pevného disku 
na výměnný, je taktéž jednoduše 
ovladatelné, ovšem např. skutečnost, 
že máte v mechanice prázdný DVD-R, 
si na dálku nijak neověříte — nezbývá 
než vstát a podívat se. Faktem je, že 
funkcí je tu mnoho a HS2 zůstává — 
až na výj imky potvrzující pravidlo — 
stejně snadno ovladatelný jako ty nej- 
lepší DVD přehrávače. 

Disky, mechanika a počítač 

Panasonic DMR-HS2 je vedle mechani- 
ky DVD-RAM, zvládající mj. vypalování 
na DVD-R, vybaven i klasickým počíta- 
čovým diskem s kapacitou 40 GR. Při 
nahravam mate tedy na výběr mezi 
pevným diskem a výměnným médiem. 
Samozřejmostí je možnost přesouvat 
pořady tam a zpět, včetně filmu na 
DVD, pokud není chráněn. Na pevný 
disk se nahrává opět v MPEG-2 a ve 
stejných stupních kvality jako na 
DVD-RAM či DVD-R. Jakmile DVD-R 
finahzujete, můžete ho přehrávat ta- 
ké v jiných DVD přehrávačích. Ovšem 
využít vstupní FireWire rozhraní (malý 
kamerový konektor) a dostat se z počí- 
tače alespoň na pevný disk a tam pra- 
covat s nahrávkami nelze a nefunguje 
to ani u mechaniky DVD-RAM. 

Perfektní nahrávání 

U HS2 máte k dispozici několik reži- 
mů kvality: kupříkladu nejvyšší XP je 


kvalitativně lepší než většina součas- 
ných originálních filmových dévédé- 
ček (datový tok 8,9 Mb/s), výbornou 
kvalitu poskytuje také standardní SP 
režim odpovídající většině současných 
DVD (datový tok kolem 4,5 Mb/s). 
Dlouhohrající režimy LP a EP pak od- 
povídajícím způsobem kvalitu snižují 
a EP je už pod úrovní záznamu na vi- 
deokazetu VHS. 

Takovéto režimy jsou vcelku běž- 
né. Režný není unikátní variabilní re- 
žim (FR). Když kupříkladu máte na 
disku 80 minut volna a potřebujete 
tam dostat třeba 90 minut, nemusíte 
sáhnout po dvouhodinovém režimu 
a patřičně nižší kvalitě, ale nastavíte 
variabilní režim záznamu a rekordér 
si sám upraví datový tok tak, aby se 
mu záznam vešel do vymezeného pro- 
storu 80 minut při maximální možné 
kvalitě. Kvalita záznamu se tak oproti 
režimům s pevně nastaveným dato- 
vým tokem sníží při ubrání deseti mi- 
nut jen minimálně. 

Pokud už teď přemýšlíte o tom, že 
si v půjčovně či u kamaráda vezmete 
pět DVD, nakopírujete šije na pevný 
disk a vypálíte nazpět, tak na to zapo- 
meňte. Pokud je DVD chráněn kódem 
proti kopírování (DCS), na pevný disk 
ho nenahrajete. Jedinou možností tak 
zůstává počítač. 

Dost by mě zajímalo, zda DCS 
ochrana bude fungovat i při spouště- 
ní filmu z paměťové karty PC Card, 
kterou je HS2 vybavena. Až se ještě 
zvýší kapacita PC karet, může jít o vel- 
mi zajímavou alternativu. Zatím se 
musíte spokojit s tím, že si přes toto 
rozhraní promítnete 
na televizoru fotogra- 
fie z dovolené. Vcelku 
bez problémů probě- 
hl též test paměti 
Compact Flash 
s adaptérem 
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Technická parametry 

Panasonic DMR-HS2 

— DVD-RAM rekordér 

Formáty záznamu: DVD-RAM, 
DVD-R 

Formáty čtení: DVD-RAM, DVD-R, 
DVD-video, Audio CD, Video CD, CD-R, 
CD-RW 

Délka záznamu na DVD-RAM: 

pevné režimy — dle kvality 1 až 6 ho- 
din, variabilní režim — dle zbývající 
doby na disku 

Délka záznamu na disk: dle kvali- 
ty 8,5 -52 hodin 

Rozhraní: vpředu: vstupní FireWire, 
analogové vstupy kompozitní video 
a S-video; vzadu: vstup/výstupy 2x 
SCART (RGB), S-video, kompozitní 
video, A/V a výstup digitálního audia 
(optický); slot PC Card 

Mechaniky: DVD-RAM (oboustranné 
i jednostranné disky v kazetě či bez), 
pevný disk 40 GB 

Televizní norma: PAL, včetně čes- 
kého zvuku, NTSC 

Rozměry (š x v x h): 

430 x 79 x 306 mm 

Hmotnost: 4,5 kg (s akumulátorem) 

Záruka: 2 roky 

i tento režim však mohl být udělán 
lépe. 

Špička? 

Panasonic HS2 je nepochybná špič- 
ka. Kombinace DVD-RAM rekordéru 
s počítačovým diskem je nedostižná 
a nabízí spoustu možností, i když 
jsou — kvůli nesmyslnému trvání na 
autorských právech, která ovšem 
ovlivňují rovněž práva uživatele jako 
možného majitele jedné kopie na- 
hrávky — poněkud omezené. Kupří- 
kladu nemáte možnost si udělat kopii 


Pro: Naprosto excelentní vlast- 
nosti, nedostižná kombinace 
s pevným diskem, mechanika pa- 
měťové karty, většinou jednodu- 
ché a jasné ovládání, bohaté vstu- 
py a výstupy.. . 

Proti: ...až na chybějící digitální 
koaxiální audiovýstup, nelze za- 
pnout dálkovým ovládáním a chy- 
bí na něm tlačítko titulky, nelze 
připojit k PC, pouze vstupní Fire- 
Wire. 

Závěr: Pokud na to máte, nevá- 
hejte. DVD-RAM je podle mého 
názoru pro domácí přehrávač nej- 
vhodnějším formátem a navíc je 
zde i DVD-R. 

Cena: 39.990 Kč (32.778 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: Panasonic Czech 
Republic, s. r. o., 
tel. 221 664 120, 
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zakoupeného DVD (byť by se vešla 
na 4,7 GB, což často nehrozí) pro svou 
potřebu, pokud je chráněn kódem 
proti kopírování, což je skoro vždy. 
Naštěstí si můžete nahrát pořad z te- 
levize, a pak si ho vypálit na DVD-R. 
Můžete si na disk přehrát pořady 
z videokazet, pokud opět nejsou 
chráněny, a pak šije vypálit ěi nahrát 
na DVD-RAM. Bez problémů je rovněž 
spolupráce s digitální videokamerou, 
kdy je opět pevný disk obrovskou vý- 
hodou, protože vše probíhá jednodu- 
šeji, nehledě na omezení DVD-RAM 
a DVD-R na kapacitu 4,7 GB na jedné 
straně — nahrávka by se nemusela 
vejít. Při přehrávání pořadu z pevné- 
ho disku máte samozřejmě možnost 
si opět určit stupeň jeho kvality stej- 
ně, jako když ho nahráváte z kame- 
ry/TV apod. S výhodou můžete při 
vypalování na DVD sáhnout po varia- 
bilním režimu. Zkrátka DVD rekordér 
s pevným diskem je nesrovnatelně 
lepší než bez něj. A to přesto, že zvu- 
kově nahrajete stejně jen dva kanály. 
Pokud by se vám tedy povedlo nahrát 
si ze satelitu něco v prostorovém zvu- 
ku (nezkoušel jsem, digitální satelit 
nemaje), na DVD-RAM/DVD-R ho 
stejně nedostanete; zvuk se ukládá 
v dvoukanálovém Dolby Digital. 


S názorem, přehledem a nadhledem 


Pro rubriku hardware hledáme stálé externí spolupracovníky 

se zájmem o pravidelné testování 

tiskáren nebo skenerů 

Základními předpoklady jsou přehled v oboru, chuť psát, spolehlivost a nestrannost. 
Bližší informace podá vedoucí rubriky 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Panasonic HS2 je podle mého ten 
nejlepší DVD rekordér (nepleťte si se 
slovem nejdražší!), který u nás můžete 
zakoupit. Snad firma s konečnou plat- 
ností vyřešila problémy s poruchovostí 
a českým tunerem a snad také u nové- 
ho modelu, který přijde na podzim, 
odstraní fatální nedostatky typu „ne- 
jde zapnout dálkovým ovládáním" ne- 
bo „chybějící tlačítko titulků". Snad se 
také podaří vyřešit zhruba 20s zpož- 
dění při nahrávání přes kód Show 
View a pár dalších drobností. 

Pokud si HS2 můžete dovolit, 
neváhejte. Vlastnosti rekordérů 
s DVD-RAM jsou vpravdě nedostiž- 
né, o nahrávkách máte vynikající 
přehled přes skvěle udělaný Direct 
Navigátor a třeba popis nahraných 
pořadů (pokud není udělán automa- 
ticky, což často funguje) se dělá tak 
jednoduše, že už to jednodušeji ani 
nejde. Pevný disk pak poskytuje ne- 
uvěřitelnou variabilitu, nemluvě 
o délce nahrávací doby. Mimocho- 
dem HS2 je momentálně jediným 
DVD rekordérem na českém trhu 
s pevným diskem. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumiiherwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 


Souboj formátů? Nikoli! 

Co máme dnes na trhu k dispozici? DVD-RW a DVD+RW jsou jen větší cédéčka, 
a podle toho se také chovají. Jejich sbližování je zřejmě neodvratné a už existují 
stolní přehrávače a mechaniky nabízející zápis na oba formáty. Filozofie jejich 
návrhu je poplatná videu, a tomu odpovídají i jejich vlastnosti a chování. Neumí 
(s výjimkou jednoho režimu DVD-RW) vystřihnout reklamu uprostřed filmu, 
umí odstřihnout jen něco před začátkem a něco za koncem. Neumí navíc tato 
dvě volná místa spojit, protože záznam na DVD-RW a DVD+RW musí být sou- 
vislý. Reklama uprostřed filmu, se dá pouze označit a „zneviditelnit", před ní 
pak záznam na chvíli zamrzá, jak se hledá pokračování. Potřebný nahrávací pro- 
stor musí být k dispozici v celku, jinak nahrávat nelze, resp. si musíte najít ně- 
co, co se vám do daného prostoru vejde. Je evidentní, že ani zdaleka disk ne- 
využijete. Základní filozofie je stejná jako u páskového videa: kam při nahrávání 
nastavíte „kurzor", odtud se vám bude pořad nahrávat, a pokud nemáte na- 
hrávky chráněné, bez upozornění se přemažou. 

DVD-RAM není přerostlé cédéčko a chová se jako běžný počítačový disk. 
Nemá problém např. s tím, že na jednom místě zbude pár minut po vystřihnu- 
té reklamě a dokáže ho spojit s ostatním místem, takže vše využijete při pří- 
štím nahrávání. Záznamový prostor odpovídá součtu všech kousků na disku, 
neboť tady nejde o cédéčkovou spirálu, nýbrž o sektorový přístup k záznamu. 

K dispozici je řada dalších unikátních vlastností, o kterých se více můžete 
dočíst v textu, nemluvě o disku v krabičce, který je tu nesrovnatelně lépe 
chráněn než „bezkrabičková" konkurence. Už existuje i první DVD mechanika 
(Panasonic DVD MultiBurner Drive II LF-D521E), která kombinuje nahrávání 
na DVD-RAM a DVD-R s nahráváním na DVD-RW. 

Mostem mezi oběma břehy, tedy DVD-RW a DVD+RW na straně jedné 
a DVD-RAM na straně druhé, je jednorázově zapsatelné DVD-R, i když exis- 
tuje i DVD+R. Tyto dva formáty umí přečíst naprostá většina DVD přehráva- 
čů, navíc se média DVD-R dostala na cenu kolem 50 korun, takže problém 
není ani ve financích. 

Situace zřejmě dopadne tak, že vedle sebe budou existovat všechny tři, 
resp. dva záznamy — DVD+RW/DVD-RW a DVD-RAM, kombinované možná 
s DVD-RW. Mimochodem DVD-RAM má (podle agentur Intelect a GfK) celo- 
světové vzato 57 %, na veledůležitém japonském trhu pak 72 % a velmi dob- 
ře si vede také v USA (63 %). Průměr mu kazí jen Evropa s 31 %. Zde se 
67 % jasně vede „philipsovo" DVD+RW. 


www.jobs.cz 

SPOJENÍ S ELITOU 


SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 El 





■' www 


Domino je i společenská hra 


Žijeme v době, kdy se 
většina produktů na- 
chází ve vývojové 
části, které se říká 
projekt. Už tento po- 
jem naznačuje, že za 
vývojem nestojí jedi- 
nec, jak tomu bývalo 
zvykem, ale celé tý- 
my odborných pra- 
covníků. Aby členové 
těchto týmů mohli 
spolupracovat, exis- 
tují programy, které 
jsou pro činnost pra- 
covních skupin přímo 
určeny. Jedná se na- 
příklad o GroupWise 
od společnosti No- 
vell, Microsoft 
Exchange Server 
2000 nebo o IBM 
Lotus Domino/Notes. 

Nedávno jsem četl recenzi právě na 
Lotus Notes/Domino. Autor srovnával 
schopnosti tohoto programu s pro- 
gramem Exchange. Administruji oba 
produkty a musím říci, že jejich srov- 
nání je z velké části nemožné. V oblas- 
ti mailové komunikace je Exchange 
server (myšleny všechny verze) abso- 
lutní král. Lotus Notes jsou však pro 
používání natolik robustní systém, že 
srovnávat pouze jeho mailové schop- 
nosti je jako vybírat si auta pouze po- 
dle kvality pneumatik, jako celek sne- 
se srovnání pouze sám se sebou mezi 
vlastními verzemi. 

Asi před deseti lety jsem se setkal 
s jednou z jeho prvních verzí, byl jsem 
nadšen možností práce více uživatelů 
nad jediným dokumentem. Od té doby 
se systém samozřejmě rozrostl, přiby- 
ly nové funkce a v posledních verzích 
se již konečně objevila i uživatelská 
přítulnost, která byla u předchozích 
verzích tolik kritizována. 

Na rozdíl od většiny ostatních 
produktů používá Lotus Notes au- 
tentizaci uživatelů přes speciální ID 
soubory. Tato metoda je těžkopádná 
a těžko administrovatelná. Chce-li se 
uživatel přihlásit pod svým účtem 
na jiném počítači, musí tento soubor 
mít neustále při sobě (ať na disketě, 



nebo na síťovém prostředku). Poža- 
duje-li uživatel stejné rozmístění ikon 
databází na svých pracovních plochách 
musí mít dostupný i soubor desktop, 
dsk, který tyto informace obsahuje. 

A poslední věcí, která na uživatele 
(v tomto případě pravděpodobně 
správce sítě) čeká, je přemístění kon- 
taktů, které se nacházejí v databázi 
names.nsf a obsahují kromě samot- 
ných kontaktů i informace o nastavení 
všech pracovišť a připojení k serve- 
rům. Doporučuje se tudíž dané kon- 
takty zkopírovat do již fungující 
databáze names.nsf. Pouhým zkopí- 
rováním (přepsáním) této databáze 
totiž přepíšete i nastavení připojení 
a další pro funkci Notesů důležité 
informace. Nastavení politiky pro pří- 
stupová hesla (ať se již jedná o povo- 
lené doby přihlášení, nebo povinnou 
skladbu hesla) prostě neexistuje. Dá 
se sice ověřit přes heslo Windows, ale 
integrace s Active Directory to nikdy 


nebude. Je to pravděpodobně daň za 
to, že tento produkt je dostupný i pro 
operační systémy založené na operač- 
ním systému Unix. Pro administráto- 
ry (všech podporovaných systémů) 
bohužel nezbývá, než pracovat s uži- 
vatelskými účty na dvou místech 
najednou. 

Ač se z předešlého textu může 
zdát, že jsou Lotus Notes špatně kon- 
cipovány, opak je pravdou. Zvláště 
v poslední verzi jde o vyzrálý systém. 
Nedokonalostí si člověk všimne dale- 
ko častěji, zejména setkává-li se s ni- 
mi v opakujících se činnostech (pře- 
mísťování uživatelů či přistupování 
do schránek přes webové rozhraní). 

Běh serverové části je pro svět 
Windows také nezvyklý. Hlavní pro- 
gram všech serverových verzí běží sice 
jako služba, ale má výstup v podobě 
jakéhosi dosového okna, ve kterém 
se jednak zobrazují aktuální činnosti 
serveru a jednak v něm může správce 



spouštět příkazy samotného systému 
Domino. 

Podívejme se tedy ted na jednotli- 
vé klientské verze Lotus Notes blíže. 

Lotus Notes 4.6. 

Je to stále ještě hojně používaná ver- 
ze. Poskytuje mnoho prostředků pro 
práci v pracovních skupinách a navrh- 
nout použitelnou databázi není ani 
v této verzi příliš obtížné. Má však 
mnoho nedostatků. Internetový pří- 
stup je nedokonalý a o systému pošty 
ani nemluvím. 

Pošta je to, co uživatel použije 
nejčastěji, proto se o jejích vlastnos- 
tech zmíním nejdříve. Bohužel, mu- 
sím konstatovat, že Lotus Notes 4.6. 
jsou jako poštovní klient/server velice 
těžkopádné a pro opravdovou práci 
s poštou nepoužitelné. Když jsem pře- 
šel z kombinace Outlook/Exchange na 
Notes, hned jsem se sháněl po mož- 
nostech roztřiďovat příchozí poštu do 
složek a kopii důležitých mailů zasílat 
na mobil. Jaké bylo mé zklamání! Pra- 
vidla v té době program Lotus Notes 
vůbec neznal, takže při desítkách 
mailů denně z různých konferencí by- 
lo toto zjištění docela horor. 

Pro toho, kdo je zvyklý na pravid- 
la pro doručenou poštu z Outiooku, 
který byl a je schopen splnit většinu 
požadavků i náročnějších uživatelů, 
bude používání Notesů 4.6. noční 
můrou. Práce s poštou je zde možná 
pouze na té nejzákladnější úrovni. 
Zapomeňte na jakákoliv pravidla, vše 
chodí hezky do jedné složky a třiďte si 
sami. K dalším nevýhodám, kterých si 
uživatel všimne, patří nemožnost řa- 
dit maily podle subjektu, doplňování 
adres funguje naprosto chybně (pro- 
gram doplní adresu, kterou při odesí- 
lání sám nemůže rozpoznat) a pokud 
chcete vložit do zprávy přílohu, musí- 
te být v těle zprávy, jinak se dočkáte 
hlášení, že do daného pole nelze pří- 
lohy vkládat. Navíc se tato chyba ne- 
pochopitelně vyskytuje i v následují- 
cích verzích Lotus Notes. 

Uživatele Outiooku zejména pře- 
kvapí skutečnost, že nelze odeslat od- 
pověď na mail, který jste po vytvoření 
odpovědi smazali (odpověď samotná 
je stále z neznámých důvodů provázá- 
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tento přístup znatelně zatěžuje server. 
Potěšující je i fakt, že překlad do HTML 
zvládá už základní instalace klientu, 
takže pro testování databází není tře- 
ba neustále zatěžovat server. 

Zprovoznění internetového přístu- 
pu do databází umístěných na serve- 
ru je mimo jiné podmíněno zadáním 
dalšího přihlašovacího hesla. Uživatel 
je tedy nucen pamatovat si další heslo 
(pokud nemá obě stejná, což autoři 
programu evidentně nechtěli, neboť 
možnost autentifikovat se jediným 
heslem do systému nezakomponova- 
li). Samotný webový přístup je v této 
verzi velice nedokonalý. Kdybych ne- 
znal Outlook Web Access v Exchange 
serveru 5.5, byl bych k této možnosti 
přístupu asi tolerantnější. 

Webové rozhraní v Lotus Notes 
4.6. zcela postrádá jakýkoliv nápad 
a hýří celou řadou nedostatků. Napří- 
klad zcela nepochopitelně řadí maily 
od nejstarších k nejmladším, přičemž 
tlačítko přesunu na poslední stránku 
neexistuje. V takovém případě nezbývá 




na s původním mailem, přestože 
obsahuje kompletní adresy, předmět 
i tělo zprávy). Pak nezbývá než vytvo- 
řit nový mail, tělo zprávy do něj zkopí- 
rovat a odeslat. 

Abych nezůstal jen u hanění, 

Lotus Notes již v této verzi byly velice 
flexibilní. Programátoři nechali pro 
dopracování těchto neduhů vývojá- 
řům volnou ruku. Při troše programá- 
torského umu lze řadu věcí doprogra- 
movat a výsledná mailová databáze 
může umět daleko více než např. Out- 
look. Ovšem obliba Outlooku spočívá 
právě v jeho „hotovosti 11 na úkor flexi- 
bility. Pokud se však naučíte v Lotus 
Notes slušně programovat, dostanete 
do ruky mocný nástroj, se kterým mů- 
žete vytvořit v podstatě jakoukoliv 
databázi. 

V této verzi je již implementována 
možnost přistupovat do databází přes 
internetový prohlížeč. Je jen potřeba 
mít na serveru spuštěný program, 
který se stará o překlad databáze do 
formátu HTML. Nutno podotknout, 



výhradní autorizovaný distributor VIPOWER na http://www.tntrade.sk 

VÍME CO VÁM NABÍZÍME A PROČ 



Už Vám někdo řekl, že ne ■ «K všechny rámečky jsou 
navzájem kompatibilní ? 'plí | f Proto se rozhodněte již 
dnes správně a kupujte pouze ▼ " výměnné rámečky značky 
VIPOWER. Jen tak máte jistotu, že i v 

budoucnu seženete kompatibilní ráme- ViPoivUlE I 

ček za vynikající cenu, nepředražený a 

to i s nejnovějšími technologiemi jako je HotSwap, HotPlug, 

UDMA 133, Seriál ATAa další. Nepřehlédněte nabídku hliníko- 
vých rámečků !!! Hliníkové rámečky VIPOWER jsou kompatibilní 
s plastikovou řadou a tak nemáte žádný problém, jak je u nás 
zvykem. Novinkou jsou produkty pro nové Seriál ATA rozhraní. 


I v černém či jiném provedení ! 

Dodáváme jak plastikové i hliníkové rámečky v černé barvě a 
plastikové u nás seženete i v dalších barvách (modrá, červená...) 



S 36-pin technologií VIPOWERu 
šetříte celý život 

Externí 2,5/3,5/5,25" boxy VIPOWER pro Vaše pevné disky, 
vypalovačky či výměnné rámečky jsou opatřeny unikátním 
36-ti pinovým externím konektorem. Kabely si dokupujete 
podle své potřeby, takže když potřebujete box pro USB 2.0 a 
FireWire koupíte si jen jeden box a 2 kabely. Po čase když 
potřebujete kabel např. na SerialATA, koupíte jen kabel. Takže 
box kupujete jen na počátaku a tak šetrříte nemalé peníze. 
Prohlédněte si naši nabídku a uvidiíte, že je velmi zajímavá 
a pro Vás cenově výhodná. 


m A L Nově uvádíme kompletní sortiment výměnných rá- 
mečků, externích boxů, redukcí, kabelů a řadičů 
pro SerialATA. Pokud Vás to zajímá doporučujeme 
k návštěvě naše stránky. 



ZVOLTE DOKONALE 

A LEVNÉ ŘEŠENÍ 
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nic jiného, než vytvořit podsložku, do 
ní všechny staré maily přesunout, 
a tím dostat nové na přední stránky. 
Webový přístup umožňuje pouze zob- 
razení madů. Ve své pasivnosti jde tak 
daleko, že nikde nenajdete tlačítko na 
vytvoření nového madu. Chcete-li jej 
vytvořit, musíte nejdříve na nějakou 
zprávu odpovědět a následně přepsat 
adresáta. Ke kalendáři, úkolům 
a k dalším částem se přes Internet 
dostanete opět pouze jako pozorova- 
tel, bez možnosti jakéhokoliv zadávání. 

Jak jsem již řekl, doménou Notesů 
není mailová komunikace, ale podpo- 
ra pracovních skupin. Tůto úlohu plní 
Notes na výbornou. Pro vytvoření vět- 
šiny potřebných databází není třeba 
umět prakticky vůbec programovat. 
Notes již v základní instalaci obsahuje 
množství šablon. Za všechny jmenuj- 
me alespoň databáze dokumentů MS 
Office nebo diskusní databáze, ve kte- 
rých jsou již v šabloně definovány 
možnosti vytvoření hlavních témat 
a jejich odpovědí (pro správné řazení 
je možnost pracovat i s akcí Odpověď 
na odpověď). 

Vytvoření většiny databází je tedy 
častokrát pouze otázkou klikání myší. 
Pokud v nějakém ohledu nebude 


přednastavená šablona databáze 
vyhovovat a máte-li nainstalovaného 
návrháře, můžete měnit ěi vytvářet 
veškeré její vlastnosti a pohledy. Je 
zde naštěstí i možnost vytvořit tako- 
vou databázi, která dědí vlastnosti 
z existující šablony. Pokud uděláte 
špatný zásah v návrhu samotné data- 
báze, je stále možnost aktualizovat 
databázi danou šablonou, a tím pře- 
psat chybné změny. Co se samotného 
návrhu týče, máte nepřeberné mož- 
nosti. Při znalosti programování lze 
jaxouKonv databázi upravit k obrazu 
svému (šéfa) a dát ji k dispozici uži- 
vatelům sítě. 

Při instalaci klienta je k dispozici 
možnost si vybrat ze třech typů. První 
a nejobvyklejší je Desktop. Tfento typ 
neobsahuje žádné prostředky pro 
změny v návrhu databáze a ani ne- 
umožňuje administrovat dostupné 
servery. Je to však nejěastější typ in- 
stalace určený pro běžné uživatele, 
kteří budou Lotus Notes pouze použí- 
vat. Další typ instalace určený pro 
programátoty Lotus Notes je Návrhář 
(Designér). Ten již instaluje prostřed- 
ky pro úpravy v návrzích databází. 
Tato instalace ve verzi 4.6 se projeví 
viditelností všech návrhových prvků 
u otevřené databáze. Je nutné podo- 
tknout, že pro instalaci je potřeba 
vlastnit samostatnou licenci. Posled- 
ním typem instalace je modul, kteiým 
je schopen správce administrovat 
servery. Jde opět o rozšíření primární- 
ho programu, které se projeví další 
volbou v menu, umístěnou v nabídce 
Soubor -> Nástroje -> Správa serve- 
ru. Tento administrátor ovšem nena- 
bízí zdaleka takové možnosti a kom- 
fort jako verze následující, ale přesto 



není vždy třeba vstávat ze židle a pře- 
misťovat se do serverovny. 

Celkově lze říci, že popisovaná 
verze je již vyspělým programem pro 
pracovní skupiny. Ovšem následující 
verze je pro pohodlí uživatelů daleko 
otevřenější. 

Lotus Notes 5 

Jde o verzi, která doznala vzhledem 
k svému předchůdci velkých změn. Je 
však naprosto nekompatibilní s verze- 
mi 3.x, nicméně databáze napsané 
pro Lotus Notes 4.6 jsou v ní lehce po- 
užitelné. V nejhorším případě je třeba 
provést několik drobných úprav. Pře- 
chodem uživatelé a hlavně admini- 
strátoři získají obrovský komfort. Při 
pokusech jsem zjistil, že verze si za- 
chovala možnost instalovat celý sy- 
stém pouhým překopírováním adresá- 
ře, ve kterém je program instalován, 
a jednoho INI souboru ze systémové- 
ho adresáře Windows. I zde je znát, že 
je program dostupný také pod Linu- 
xem (a dalšími Unixy) a že se progra- 
mátoři nenechali zviklat k používání 
nepřehledných DLL knihoven. 

Program se až na malé výjimky 
instaluje stejně jako jeho předchůdce 
(typy instalace jsou shodné s před- 
chozí verzí). Upgrade je o to jedno- 
dušší, všechny verze mohou používat 
starší typy souborů desktop.ini i na- 
mes.nsf. Z bezpečnostních důvodů se 
přihlašujete ještě předtím, než se na- 
čítá obsah souboru desktop.ini (roz- 
místění ikon databází na pracovní 
ploše), takže jiný uživatel už ani 
netuší, které databáze používáte. 

Z neznámých důvodů není po spuště- 
ní zobrazena pracovní plocha, ale ja- 
kýsi rozcestník s možností vstupu do 
jednotlivých položek poštovní databá- 
ze. Do starého vzhledu je potřeba na 
levém panelu v záložce oblíbených 
databází vybrat pracovní plochu 
a nastavit ji jako domovskou stránku. 

Neznám nikoho, kdo by dělal 
v přednastaveném vzhledu a první 
kroky všech vedou právě k návratu 
do vzhledu Notes 4.6. Tím jsem se 
zmínil o novince, kterou přinesla tato 
verze; panel tlačítek umístěný vlevo. 
Ikonky jsou seřazeny sestupně podle 
předpokládané důležitosti. První ote- 
vírá poštovní databázi daného uživa- 
tele a další ikona otevírá kalendář. 
Přestože je kalendář stále dostupný 
z databáze mailů, již není obsažen 


v panelu pohledů mailové databáze 
tak jako u verze 4.6, ale je nutné se 
přepnout do rozšířeného zobrazení. 
Tato ikonka se tedy opravdu hodí. Pod 
ní je umístěn odkaz na seznam adres, 
úkoly a replikátor. 

Nad posledními dvěma ikonami 
se trochu pozastavíme. První z nich je 
Domino Administrátor. Spoleěnost IBM 
se oprostila od používání Administrá- 
toru a Designem jako souěástí jedno- 
ho celku a položek v menu a místo to- 
ho spouští tyto ěásti jako samostatné 
programy. Zejména Administrátor 
doznal obrovských změn. Díky tomu, 
že se jedná o samostatný program si 
neblokujete práci v Notesech a admi- 
nistrace se stává daleko přehlednější. 

Poslední položkou v horních iko- 
nách je Domino Designér. Spouští se 
též jako samostatný program, a po- 
kud se spustí v otevřené databázi, je 
naětena šablona právě otevřené data- 
báze. Já osobně nepovažuji použití 
Designem jako samostatného progra- 
mu za vhodné. Možná si autoři říkali, 
že je lepší mít návrhy všech databází 
po ruce, ale já byl zvyklý na to, že 
u každé databáze jsem byl schopen 
bez zbytečného zdržování začít hned 
s úpravami. Takhle musím spouštět 
další program a v něm hledat danou 
databázi. Navíc si program pamatuje 
naposledy editované databáze, které 
se neustále zobrazují v levé časti. Zob- 
razení lze sice upravit, ale je to opět 
klikání navíc, které jsem u předchozí 
verze dělat nemusel. 

Další novinkou, kterou Lotus No- 
tes 5 přinesly, je lišta umístěná nad 
seznamem pracovních ploch, kde jsou 
přehledně umístěny právě otevřené 
databáze. To považuji zajedno z nej- 
větších ulehčení oproti verzi předcho- 
zí. Již nemusím donekonečna mačkat 
kombinaci kláves CíW-Tab, abych se 
po dlouhém přepínání dostal k poža- 
dované databázi. Tato lišta je totiž vi- 
ditelná vždy i v otevřené databázi, 
a tak stačí pouze najet myší na poža- 
dovanou otevřenou databázi a stisk- 
nout pravé tlačítko myši. Jediná „data- 
báze”, která bude vždy na této liště, je 
pracovní plocha. Tak se můžete kdy- 
koliv vrátit na plochu záložek, ve kte- 
rých jsou umístěny ikony databází, 
a máte možnost je otevírat. 

Co se pošty týče, je samozřejmě 
možné pracovat se starou databází. 
Ovšem doporučuji si šablony pošty 
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aktualizovat na pětkovou verzi (pak 
se k ní již 4.6 klientem nedostanete). 
Obsahuje několik vylepšení, pro které 
upgrade stojí za to. Já sám jsem zajá- 
sal, když jsem v této databázi spatřil 
novou položku Pravidla. Koneěně 
budu upozorňován na důležité maily 
přeposíláním na mobil. Čekala mě 
však studená sprcha. Pravidly dokáže- 
te pouze maily přesunout ěi zkopíro- 
vat do vybrané složky, změnit jejich 
důležitost a smazat je. To je vše. Navíc 
se při vytváření akce jako podmínka 
dá vyplnit pouze řetězec před zaviná- 
čem. Možná autoři doufali, že se bu- 
de hodit vyplnit pouze jméno a nebu- 
de záležet na tom, z které domény to 
daný člověk poslal. 

Pak ovšem pravidlo zcela nepo- 
chopitelně hledá řetězec i ve jméně 
domény. Než jsem na tuto chybu při- 
šel, několikrát jsem obvinil známé, 
kteří mi psali z domény volny.cz, 
z neposlání mailu. Pravidlo totiž lyto 
maily zařadilo do složky Lotus Notes 
(hledalo řetězec Iri). Dále neexistuje 
něco takového jako vybírání uživatelů 
z kontaktů. Nevěřil jsem tomu, že se 
opravdu vše musí vypisovat - ale 
musí. Vše se dá samozřejmě opět 
doprogramovat, ale pravidla pro do- 
ruěenou poštu jsou pro ělověka žijící- 
ho mailovou kominikací základem 
a takovéto polotovary prostě okamžitě 
odsoudí. Alespoň už není potřeba 
maily ruěně třídit. 

Čím však tato verze opravdu obo- 
hatila můj život, je internetový pří- 
stup do poštovních schránek. Tento 
typ operaěně nezávislého poštovního 
klientu je daleko nápaditější a hlavně 
pohodlnější než jeho předchozí verze. 
Sice zdědil po svém předchůdci chybu 
v zobrazování mailů od nejstarších 
k mladším, ale na rozdíl od něj obsa- 
huje tlačítko, které zobrazí ty nejak- 
tuálnější maily (přechod na poslední 
stranu). 

Lze směle říci, že přístup přes we- 
bové rozhraní plně nahrazuje klient- 
ský program Lotus Notes. Oproti po- 
kročilému rozhraní OWA Exchange 
2000 dovoluje dokonce více možností. 
Nejvíce jsem ovšem ocenil možnost 
definovat si pravidla (se všemi popsa- 
nými chybami) přes toto webové roz- 
hraní (poslední verze CDO knihovny 
pro Exchange 2000 ani žádný objekt 
pro definování práv neobsahuje). 
Můžete si dokonce měnit i taková 


nastavení jako delegování úkolů ěi 
kalendáře na jiného uživatele, způsob 
formátování mailů, zadávání automa- 
tických podpisů, ěi pohodlné prohle- 
dávání v záplavách mailů. Konečně se 
nestáváte pouze pasivními pozorova- 
teli svých údajů v kalendářích či 
v úkolech, ale můžete s těmito složka- 
mi dělat vyslovené divý. Na tomto mís- 
tě se hodí konstatovat, že vývojáři 
od minulé verze udělali obrovský kus 
práce, vždyť s maily se ělověk setkává 
v práci denně. 

S novou verzí přišlo i plno nových 
šablon, které jsou daleko propracova- 
nější a mají více možností. Samozřej- 
mě pro programátory přibyly nové 
funkce a samotný návrh databází se 
stal více intuitivní. Upgrade stanic je, 
stejně jako u jiných programů, bez- 
problémový. Staěi jen udat instalační 
adresář stejný jako pro předešlou ver- 
zi. Jak je u každého upgradu servero- 
vého programu zvykem, neobejde se 
ani u serveru Lotus Domino bez pro- 
blémů. Většinou se jedná jen o dro- 
bnosti. Například, je-li použito omeze- 
ní na velikost databáze, které bylo 
aplikováno na serveru 4.6, po upgra- 
du na verzi 5 není omezení vidět 
a databáze se chová, jako by žádné 
neměla. Omezení naštěstí platí nadá- 
le. S upgrade Exchange 5.5 na verzi 
2000 se to však nedá srovnat. Zatím- 
co upgrade serveru Lotus Domino 
trvá přibližně dvě hodiny, upgrade 
Exchange Serveru nepoěítáte na ho- 
dinkách, ale v kalendáři. 

Lotus Notes 6 

Na podzim minulého roku vydala spo- 
leěnost IBM zatím poslední verzi Lo- 
tus Notes/Domino. Jedná se o verzi 6. 
S upgradem nebyl důvod pospíchat, 
což podpořil i fakt, že poslední oprav- 
ný balík (aktuálně verze 6.0.1) opra- 
vuje doslova stovky více či méně zá- 
važných chyb. Jde ovšem, jak už to 
u posledních verzí bývá, o nejvyzrálej- 
ší produkt z těchto typů programů. 

Upgrade probíhá budto tak, že 
pro instalaci udáte stejný adresář, 
kde je nainstalována starší verze, 
nebo lépe prostřednictvím nového 
nástroje Smart Upgrade , který je 
k této operaci přímo určen. Pohodlí 
upgradu je pak opravdu maximální. 

Instalace probíhá oproti předcho- 
zím verzím poněkud nezvykle. Nejprve 
aktualizuje Windows Installer (pokud 
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již není aktuální) a po restartu se 
spustí samotný instalační proces. Pro- 
blém nastává, nemáte-li na disku, kde 
je předchozí verze, dostatečný prostor, 
je pravdou, že plná instalace zabere 
necelých 400 MB, což je v dnešní době 
velkokapacitních disků spíše úsmčvné, 
ale zrovna mně se na jednom stroji ta- 
kový případ stal. Pak nemáte možnost 
cokoliv vymazat a musíte celý instalaě- 
nl proces přerušit, uvolnit místo a za- 
ěit znovu. Instalace samotná probíhá 
ve stylu Office 2000, kde si vrozbalo- 
vacím menu udáváte, zda danou část 
programu nechcete instalovat, zda 
chcete instalovat pouze část, nebo zda 
si přejete nakopírovat vše na disk. 

Hned po prvním spuštění je jasné, 
že se firma IBM vydala cestou zkrášlo- 
vání. Vše je hezky kulaťoučké a barev- 
né. Připomínalo mi to první spuštění 
Windows XP a jejich nový futuristický 
vzhled. Tam se naštěstí lehce dalo při- 
mět systém k rozumu a vrátit Windows 
do starého a přehledného vzhledu 
předchozích Windows 2000. Zde sice 
takovou možnost nemáte, ale rozhod- 
ně zde nejsou tak drastické změny ja- 
ko u uvedeného příkladu. Ihned po 
spuštění programu si všimnete, že 
pro přihlášení nezadáváte jen přihla- 
šovací jméno a heslo, ale i vybíráte 
pracoviště, ke kterému se chcete při- 
hlásit. Kolikrát se mi stalo, že mi uži- 
vatelé zoufale volali, že se nemohou 
z notebooku vzdáleně dostat na server. 
Drtivá většina případů byla způsobena 
prací na jiném pracovišti, které má 
nastavené hledání serveru na jiné IP 
adrese. Takhle jsou hned na začátku 


uživatelé nuceni sdělit systému, ve 
kterém pracovišti chtějí pracovat. 

Rozmístění ikon na ploše je v pod- 
statě stejné jako u předešlé verze. Ne- 
ní se co divit, je to velice zdařilá kon- 
cepce. 

Několik změn zde však přece je- 
nom je. jako rozporuplnou bych ozna- 
ěil změnu umístění ikon na levém pa- 
nelu. První ikona shora zastupuje 
zcela nepochopitelně kalendář. V něm 
je zajímavá možnost zobrazení dvou 
ěasových pásem, díky kterým můžete 
plánovat i s uživateli ve vzdálených 
krajích, aniž byste museli pracně pře- 
počítávat čas. Velikou změnou prošel 
i tisk položek, kde si můžete dokonce 
definovat políčka kalendáře, která se 
mají vytisknout. Další ikonou na le- 
vém panelu je Address book, násle- 
dovaný Úkoly, Replication, Admini- 
strátor, Designér (opět samostatné 
programy), oblíbené záložky databáze 


a úplně naposled je ikonka mailu 
(v předchozí verzi byla tato ikona prá- 
vem na prvním místě jako nejpoužíva- 
nější). 

Všechny databáze jsou velice po- 
dobné verzím předchozím až na něko- 
lik výjimek. Asi nejvýraznější je opět 
databáze pošty. Části jako archivy ne- 
bo pravidla se přesunuly do jednotné 
složky nástroje. Pravidla pro doruče- 
nou poštu zůstávají stejná. Konečně 
přibyla možnost přeposílat maily na 
určenou adresu. Dokonce si můžete 
určit, zda se má přeposlat pouze 
záhlaví mailu, nebo celý. Citelně mi 
zde chybí definice dalších podmínek, 
kdy se má dané pravidlo provést. We- 
bový přístup se od předchozí verze ta- 
ké příliš neliší. Už předchozí verze by- 
la dosti dokonalá, srovnatelná s OWA 
Exchange 2000 a v některých aspek- 
tech dokonce dokonalejší. 

Nové je také upozorňování na pří- 
chozí mail, které je řešeno ikonkou 
vSystray. 

Vedle výběru pracoviště je viditel- 
ná ikonka Quickpick, s jejíž pomocí 
můžete rychle provést nejčastější ak- 
ce. Tato ikonka sice již byla v předcho- 
zích verzích, ale naprosto neviditelná 
a mnozí uživatelé si ji za celou dobu 
práce ani nevšimli. 

Tato verze Lotus Notes je pro uži- 
vatele štědrá, co se týče modifikace 
svého vzhledu, který si můžete upra- 
vit k obrazu svému. Vše se nachází 
v položce Preferences, kde si určíte 
nejen jaké ikonky budou vidět v hor- 
ním panelu (tak jako ve verzi 5), ale 
i z jakých částí bude výsledná obra- 
zovka složena, což předchozí verze 
nedovolovala. Máte možnost si nasta- 
vit zobrazování všech prováděných 


akcí (například průběh replikace) 
přímo na pracovní plochu, bez toho, 
abyste se neustále přepínali do Repli- 
kátoru. 

Lištu nahoře, obsahující ikonky, 
která se v pětkové verzi definovala přes 
položku v menu, lze již zadat pouhým 
stiskem pravého tlačítka myši a výbě- 
rem požadovaného souhrnu tlačítek 
jako editace, vlastnosti tabulek či textu. 
Obsahuje také osvědčenou sadu uni- 
verzálních tlačítek. IBM se tak vydává 
osvědčenou cestou, kterou jí vyšlapal 
Microsoft se svým balíkem Office. 

Jak jsem se již zmínil, nemám ješ- 
tě odzkoušenou serverovou část této 
verze Lotus Domino. S upgradem 
serveru není třeba spěchat. Daleko 
větší změny byly ve verzi 5 oproti 
verzi 4.6. Není však důvodu otálet 
s upgrady klientských stanic. Ty budou 
lehce pracovat i s Dominem 5 a přine- 
sou uživatelům další komfort a, trou- 
fám si říci, nový požitek z práce. 

Lotus Domino/Notes je v současné 
době asi nejpoužívanějším a zároveň 
nejpokročilejším systémem pro pod- 
poru pracovních skupin. Je pravdou, 
že i v této oblasti je dosti značná kon- 
kurence zastoupená především systé- 
my GroupWise nebo již zmiňovaným 
Exchange Serverem 2000. Ovšem po- 
užití Exchange je v pracovní skupině 
diskutabilní a je zaměřeno především 
na mailovou komunikaci. Je pravdou, 
že podporuje i vytváření formulářů, 
ale takové flexibility jako Lotus Notes 
nedosahuje. Můžeme se jen těšit, 
s čím IBM přijde v další verzi. ■ 

Bohuslav Prk, 
bohuslav.frk@autor.softnov.cz (autor 
je neustále fascinován moderními 
technologiemi, kterého také živí) 


Názor SWN 

Pro: Velmi dobře propracovaný 
a flexibilní způsob práce se spo- 
lečnými dokumenty. 

Proti: Slabší poštovní klient. 

Závěr: Zlepšení poštovního 
klientu by výrazně povýšilo pro- 
dukt nad ostatní groupware. 

Cena: Lotus iNotes Startér Pack 
tor Coll Solution Lic/Sw Maint 1 
Anniv 2.551 euro — obsahuje 1x 
Domino Enterprise Per Processor 
+ lOx Lotus iNotesCollaboration 

Kontakt: IBM Česká republika, 
tel. 272 131 111, 
ibm.com/cz 


Slovník pro každého 
předplatitele 


Dvoubarevný anglický výkladový 
slovník s CD-ROM je určen přede- 
vším pro učitele a pokročilé studen- 
ty angličtiny. 

Pokud se učíte anglicky s rodi- 
lým mluvčím, Macmillanův slovník 
je pro vás tím nejlepším pomocní- 
kem. Aby autoři maximálně uleh- 
čili studentům práci, vyznačili ba- 
revně 7.500 nejdůležitějších slov 
a připojili přes tisíc obrázků, některé 



i dvoubarevné. Připojený CD-ROM 
je zároveň velmi dobrou studijní 
pomůckou pro ty, kteří dávají před- 
nost elektronické verzi. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 109! (-swn) 
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Tipy, Triky, Techniky 

Opět se setkáváme u oblíbené rubriky a tentokrát ještě v jubilejním 150. čísle. 
Rad a fintiček jak vyzrát na různé zapeklitosti, které život v IT přináší, zde 
najdete opravdu požehnaně. Příjemnou pohodu při čtení a jako vždy, máte-li 
nějaký dotaz, radu nebo tip, neváhejte a pište na ttt@softnov.cz. 


Neprojdou 

Lze na Exchange serveru 2000 nějak 
jednoduše nastavit filtrování e-mailů? 

Přestože to není silná stránka tohoto produktu, 
základní filtrování na základě e-mailové adresy 
zvládá. Nejprve je potřeba povolit aplikování filtrů 
na SMTP Virtual server (Administrativě Groups/ 
Sewers/Daný_server/Protocob/SMTP a ve vlastnos- 
tech Default SMTP Virtual Server klikněte v záložce 
General na tlačítko Advanced. Zde je nutné tlačít- 
kem Edit povoht aplikování filtrů (ve sloupečku Fil- 
ter Enabled musí být Yes). 

Nyní přikročíme k nastavení filtrovacích pravidel. 
Ta se nastavují v Global Settings a zde ve vlastnos- 
tech Message Delivery na záložce Filtering můžete 
nastavit, z kterých adres nechcete e-maily přijímat 
(je možné nastavit flitr pro celou doménu, např. 
*®domain.com). Je také možné zakázat doručování 
e-mailů, které mají prázdné poličko From:, a nasta- 
vit zálohování odmítnutých emailů. 


( Jan Vondrák) 

-tun 



Emulace pravého 
tlačítka myši 

Někde jsem slyšel, že se dá emulo- 
vat stisk pravého tlačítka myši, 
nevíte jak? Občas se hodí vědět, jak emulo- 
vat pravé tlačítko na myši. Kdykoliv stisknete klá- 
vesy Shift-FlO, je to, jako byste právě klikli pra- 
vým tlačítkem myši. 

( Jan Vondrák) 


Skrytí členů 

Jak můžu jako admin skrýt členy 
určitých distribučních skupin? Občas 
se hodí, aby uživatelé neměli možnost zjistit, kdo 
je členem které distribuční skupiny. Návod je ve- 
lice jednoduchý. V administraění konzoli Active 
Directory Users and Computers vyberte skupinu, 
ve které chcete skrýt její členy. Klikněte pravým 
tlačítkem, vyberte Exchange Thsks a zde zvolte 
Hide Membership. Po tomto úkonu již nebude 
možné zjistit členy dané skupiny. 

Pokud uživatel bude chtít zjistit členy nějaké 
skupiny se skrytými členy, zobrazí se mu pouze 
prázdný seznam. Administrátor má stále možnost 
přes konzoh Active Directory Users and Compu- 
ters editovat členy této skupiny a pochopitelně 
i vidí členy stávající. 

(Jan Vondrák) 

Program jako služba 

Některé programy nemají možnost 

instalace jako služby, je možné jako 
službu takový program nainstalovat? 

Výhodou služby (service) je to, že se spouští při 
startu počítače, a ne při přihlášení uživatele, zůsta- 
ne běžet i po odhlášení uživatele a může být spouš- 
těna pod jiným účtem než právě přihlášeným uživa- 
telem. Některé produkty ovšem možnost instalace 
jako služba neobsahují (přestože z principu tomu 
nic nebrání). Možnost, jak program nainstalovat jako 
službu, existuje, a to programem, který se nazývá 
srvany.exe nebo srvinstw.exe (pro klikaěe je to 
v podstatě srvany s GUI) a je obsažen v Resource Ki- 
tu. Tímto programem lze většinu programů donutit, 
aby se nainstalovaly jako služba, přestože samy 
tuto možnost nemají. 

Ne všechny programy je možné spouštět jako 
službu (nehledě na to, že tato možnost chybí u ope- 
račních systémů Windows 95/98/Me); většinou pro- 
gramy, které vyžadují interakci s uživatelem, mají 
nějaký grafický výstup nebo lúbitové aplikace. Pro- 
to je nutné přistoupit ke kroku, který sice snižuje 
bezpečnost (zejména na systémech, založených na 
technologii NT), ale pokud není jiné řešení, je to za- 
ručeně funkční postup. Do složky Startup (Po spuš- 
tění) umístíme program, který se nám nepodařilo 


spustit jako službu (u Windows 95/98/Me jsme se 
o to ani nepokusili). Pak už je jen potřeba zajistit, 
aby se po spuštění systému uživatel automaticky 
přihlásil. 

U Windows NT je v Resource Kitu program auto- 
log.exe, kterým lze nastavit uživatele a jeho heslo, 
pod nímž bude automatické přihlášení prováděno. 

U Windows 2000 již program autolog.exe chybí. 
Najdeme zde však program, který slouží primárně 
k editaci klávesnice (a hodí se kupříkladu k výměně 
čárky za tečku na numerické klávesnici v českém 
prostředí). Zde je v Menu volba Autologon, a ta zajiš- 
ťuje požadovanou funkci. Je také možné stáhnout 
program , který plní právě a jenom tuto 

funkci. 

U Windows 95/98/Me je nejjednodušší stáhnout 
jakýkoli TweakUI program, např. na adrese 
Zde se nachází i volba autologon, většinou v záložce 
Logon. TWeakUI existují pro všechny systémy Windows 
a doporučuji je používat, dokáží nastavit i věci, kte- 
ré normálně nejsou přístupné. 

Všechny tyto zásahy je možné udělat i editací re- 
gistru, ale popsaný postup je pro uživatele Windows 
přece jen jednodušší cestou. Nezapomeňte, že jméno 
a heslo, které se používá k automatickému přihláše- 
ní, je v registrech uloženo v otevřené, a tedy nezašifro- 
vané formě. Ujistěte se tedy, zda jsou správně nasta- 
vena přístupová práva k registrům. 

( Jan Vondrák) 



Změna záhlaví 


Jde změnit identifikace, kterou se 
ohlásí Exchange 2000 při telneto- 
vém spojení? Pokud se přihlásíte telnetem 
na port 25 (SMTP protokol) mailového serveru 
Exchange 2000, dostanete na obrazovku přibliž- 
ně tento výpis: 

220 mail.swnet.cz Microsoft ESMTPMAIL Service, 
Version: 5.0.2195.2966 ready a čas 

Je vidět, že tak určuje typ mailového serveru 
(a dokonce i jeho build). To může nahrávat hac- 
kerům, kteří tak mohou nasadit techniky typické 
pro daný server. 

Změna tohoto záhlaví je možná editací tzv. 
metabase, pomocí které se konfigurují služby 
IIS5.0 (obdoba registrů u Windows). Exchange 
2000 je totiž mnohem více integrován do systé- 
mu, než byl Exchange 5.5, a proto využívá i kom- 
ponenty flS5.0 (resp. jeho modifikované služby 
SMTP). Proto nastavení IIS5.0 ovlivní chování 
Exchange 2000. K editaci metafílu je zapotřebí 
stáhnout program iňiir.irni . Nainstalujte a spusť- 
te jej. V části Lm\Smtpsvc\ěíslo_virtuálního_ 
serveru (v drtivé většině to bude číslo 1) klikněte 
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na Edit/New a vyberte String. V poh ID ponechte 
Other a napravo od něj vložte číslo 36907. Do 
pole Data můžete vložit text, který chcete ne- 
chat zobrazovat při zahájení SMTP relace (např. 
ESMTP Server). Po restartu služby SMTP již bude 
zobrazovat váš text namísto standardního. 

Pochopitelně jsou i jiné techniky, jak zjistit, 
jaký systém na vzdáleném počítači běží (napří- 
klad různým nastavením bitu fragmentace či zá- 
hlaví jiných služeb), ale posunutím laťky opět 
o trochu výše snižujete možnost potenciálního 
průniku. O tom, jak změnit záhlaví dalších slu- 
žeb, jako jsou POP3, IMAP4 nebo FIP, si povíme 
někdy příště. 

(Jan Vondrák) 



Oprava 

Jak můžu obnovit master boot 
record? Pokud se potřebujete zbavit již nepo- 
třebného Boot managera nebo pokud se vám 
poštěstilo nakazit se virem, který sídlí v tomto 
zaváděcím bloku (například OneHali), je pomoc 
snadná. Tento blok zvaný master boot record, 
zkráceně MBR, má totiž standardní formát a je 
možné ho nechat znovu vygenerovat. Tímto způ- 
sobem však přijdete o možnost výběru mezi sy- 
stémy (pokud máte na počítači více než jeden), 
takže opatrně. Stačí spustit z příkazové řádky 
program FDISK s nedokumentovaným paramet- 
rem /mbr a ten zajistí znovuobnovení MBR. 

(Jan Vondrák) 



Vlastní MSI baliček 


Můžu si nějak vytvořit vlastní MSI 
balíček pro instalaci programů? 

MSI balíček se nazývá soubor, který po spuštění 
nainstaluje daný program. Výužívá se k tomu 
program MSI Installer (již je ve verzi 2.0), který 
umí informace z tohoto souboru správně inter- 
pretovat. Tento soubor obsahuje v podstatě 
údaje o tom, kam se má jaký soubor zkopíro- 
vat, jaké změny mají být provedeny v souborech 
a v registrech apod. Tyto soubory se hodí k jed- 
noduché instalaci programů a jejich nastavení. 
Ideální použití je ve firmě s aplikovanými Group 
policy, kde lze tímto způsobem distribuovat soft- 
ware (MSI Installer neběží v kontextu přihláše- 
ného uživatele, ale v kontextu systému, a proto 
uživatel ani nemusí mít oprávnění k instalaci 
programů). 

Jak tedy tento balíček vytvořit? Na instalač ním 
CD Windows 2000 je v adresáři VALUEADD\ 
3RDPAB1Y\MGMT\WINST[£ soubor Swiadmle.msi. 
Nainstalujte jej a spusťte. Nejprve jste dotázáni, 
zda chcete vytvořit balíček z EXE souboru (tedy 
prostý převod EXE na MSI), nebo zda chcete 
udělat obraz systému. Pokud zvolíte druhou mož- 
nost, program si zaznamená stav systému a vyzve 
k instalaci programu. Doporučuji odpojit počítač 
od sítě a vypnout všechny rezidentní programy, 
aby se do výsledného balíčku nepromítly zbyteč- 
ně i změny, které nebyly způsobeny daným pro- 
gramem. Po nainstalování můžete program na- 
konfigurovat, nakopírovat či změnit potřebné 
soubory. 

Jestliže jste již se vším hotovi, spusťte opět 
program Winstie. Ten zjistí, že má uložený obraz 
disku z minula a nabídne vytvoření balíku. Do- 
poručuji zvobt vytvoření do nějakého adresáře, 
protože zároveň se souborem MSI jsou nakopíro- 
vány i soubory, které přibyly nebo byly změněny. 
Samozřejmě je možné vše zakomponovat do jedi- 
ného souboru MSI, ale to umí pouze komerční 
produkty. Tímjste se dostah do finále, instalační 
balíček je vytvořen a můžete jej začít distribu- 


Numlock po startu 

Jak udělat, abych měl ve Windows 
XP po startu zapnutou klávesu Num 
Lock? Určitě každý narazil na problém nezapnu- 
tého NumLock po startu Windows NT/2000/XP (ze- 
jména ti, kteří mají v hesle nějaké číslo). Standard- 
ně je totiž po instalaci tohoto systému vypnutý při 
každém restartu Windows. Nápravu lze docílit edi- 
tací registrů, a to položky HKCU\Controlpanel\ 
KeyboarddnitialKeyboardlndicators ( REG_SZ , 0: 
Numlock není, 2: Numlock je) pro konkrétního uži- 
vatele a nastavit NumLock na zapnuto pro každého 
nového uživatele v položce HKU\.Defavlt\Control 
Panel\Keyboard a zde změnit InitialKeyboardJndica- 
tors z Ona 2. 

(Jan Vondrák) 

Několik tipů pro CAD 

Výběr objektů mimo obrazovku 
oknem. Pomocí tohoto triku pro AutoCAD 2004 
můžete použít výběr oknem i pro objekty ležící 
mimo aktuální výřez obrazovky. Při výběru objek- 
tů pro jakýkohv editační příkaz (nebo výběr pro 
uzlovou editaci) klepněte na první roh okna, 
přidržte výběrové tlačítko myši stisknuté a pře- 
táhněte myš na druhý roh výběrového okna - při 
tažení „za okraj" obrazovky se výřez automaticky 
posune, a zpřístupní tak požadovanou oblast 
výkresu. 

Jak ve výkresu automaticky zobra- 
zovat měřítko výřezu? Pro zobrazení mě- 
řítek daných výřezů (mpohled) v rozvržení může- 
te použít bezplatnou utihtu (reaktor) rVPscate, 
který toto automatické zobrazení zajistí formou 
napojení na textovou entitu. Při změně měřítka 
výřezu je text zaktualizován. Ke stažení na 

Jak uložit výkres Architectural 
Desktopu 2004 do formátu DWG 
2000? ADT 2004 není zpětně kompatibilní 
s verzí 3.x (formát DWG 2000) — proto pro tento 
formát nenabízí přímé uložení. Pro export výkre- 
su do formátu DWG 2000 (2000/2000Í/2002) 
však můžete použít funkci Export do AutoCADu, 
která zároveň převede AEC objekty ADT na prosté 
entity AutoCADu. 

Jak zvětšit nebo natočit několik 
bloků okolo jejich individuálních 
vkládacích bodů? Vyberte všechny bloky, 
které chcete upravit, zapněte si okno Vlastnosti 


Odkazy 
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objektů ( Ctrl-1 ) a přepište vlastnost Natočení 
nebo Měřítko (X/Y/ Z) v tomto okně (společnou 
vlastnost pro všechny vybrané bloky). 

Jak zjistit měřítko výřezu? Měřítko přiřa- 
zené danému výřezu můžete zjistit v okně Vlastnosti 
(Ctrl-t) - vyberte výřez. V AutoCADu 2004 s Express 
Tbols rovněž můžete použít příkaz VPSCALE. 

Jak snadno zvětšit kreslicí plochu 
na obrazovce? Stiskněte klávesovou zkrat- 
ku Ctrl-0 a AutoCAD 2004 dočasně vypne všechny 
panely a okna — získáte tak celou plochu obra- 
zovky jen pro výkres. Dalším stiskem Ctrt-0 se 
opět vrátíte k nastaveným panelům a nabídkám. 

(Xanadu, CAD studio) 

Využití položky 
Odeslat (Send To) 

Co mám udělat s mailovou přílohou, 
např. DOC z nedůvěryhodného zdroje? 

Při práci s programem Průzkumník (Explorer) občas 
narazíme na soubor neznámého typu, nebo bez 
vhodné asociace s editačním programem. Např. do- 
kument DOC od nedůvěryhodného zasilatele může 
být vhodnější prohlížet programem Wordpad ěi 
Wordviewer, nežli Wordem, který by provedl všechna 
makra v dokumentu. Abychom se nemuseli k soubo- 
ru problikávat ze zvoleného editačního programu, 
můžeme si záležitost ulehčit. Zástupce na nejěastější 
takto používané programy (např. Notepad, Wordpad, 
Irfanviewer) nakopírujeme do složky SendTo v profilu 
uživatele. Na systémech Windows NT najdeme tuto 
složku v adresáři WmM\profiles\usemame\Senďlb. 
Nyní stačí jen ukázat na soubor a kliknutím pravého 
tlačítka vyvoláme kontextové menu, najedeme na po- 
ložku Odeslat ( SendTo ) a vybereme žádaný program. 
Tip je použitelný ve všech verzích Windows. 

Jinou možností je cesta přes registry. Pokud 
naimportujete do registru dva níže uvedené klíče, 
přidá se do kontextové nabídky pravého tlačítka 
myši položka Otevňt v Notepadu. Provést to můžete 
i jejich zkopírováním do textového souboru a jeho 
přejmenováním na příponu REG. Obsah souboru 
pak bude vypadat takto 

REGEDIT4 

[HKEY_OASSES_ROm*\skell] 

[HKEY_OASSES_ROOT\*\shell\Notepad] 

&= „Otevňt v &Notepadu“ 

[HKEY_OASSES_ROOT\*\shell\Notepad\ 

command] 

@=„Notepad. 

exe%l“ 

(JanNábělek) 



Obrana proti Telecomu 


Můžu se u Windows 2000 nějak 
chránit proti přesměrování na dra- 
há čísla Telecomu? V dnešní době, kdy 
vlivem záškodných kódů plníme kapsy Českému 
Telecomu, jistě potěší následující trik. Pokud po- 
užíváte systém Windows 2000, nastavte si na 
souboru rasphone.pbk atribut pouze pro čtení 
(zobrazte si vlastnosti a hned v první záložce do- 
le můžete měnit atributy souboru). Tento soubor 
je odpovědný právě za nastavení telefonického 
připojení. Nic pak nemůže změnit připojovací te- 
lefonní číslo (pouze vy opět při změně jeho atri- 
butů). Soubor se pro jednotlivé uživatele nachází 
v C:\Documents and Settmgs\]MENO_UZNATElE\ 
Dataaplikací\Microsoft\Network\Connections\ 
Pbk\rasphone.pbk. 

Pokud při vytváření zvolíte, aby se nastavení 
ukládalo pro všechny uživatele, soubor se nachá- 
zí ve složce C:\Documents and SettingsWl Users\ 
Dataaplikací\Microsoft\Network\Connections\ 
Pbk\. 

(Bohuslav Frk) 



Klávesnice 
místo myši 

Je možné ovládat příkazovou řádku 
klávesnicí? Ortodoxní khkači si možná ani 
nevšimli, jak nepraktické je někdy ovládání pří- 
kazové řádky myší. Pro ostatní tady mám pár rad, 
jak zrychlit práci v příkazové řádce. Stejně jako 
ve Windows NT 4, 2000 a XP nejprve stiskněte 
Alt-mezemík, čímž se dostanete do menu v horní 
liště okna. Zde se stiskem klávesy s písmenem, 
které je zvýrazněno v Menu, dostanete právě na 
tuto položku. Mnou nejpoužívanější zkratka 
(v angl. verzi oper. systému) je Alt-mezemík, EaP, 
která vloží na příkazovou řádku obsah schránky). 


Zobrazení historie použitých příkazů se pro- 
vede klávesou F7, šipkou nahoru/dolů můžete 
v historii listovat, šipka doprava nebo doleva pří- 
kaz přenese z historie do okna příkazového řád- 
ku, kde jej můžete dle potřeby modifikovat. Stisk- 
nutí Enter při listování příkaz přenese a rovnou 
vykoná. F9 dává možnost vložení příkazu z histo- 
rie podle jeho pořadového čísla. Šipkou nahoru 
a dolu se dá v historii listovat bez jejího zobrazo- 
vání. 

Je vhodné mít v Properties ( Vlastnosti ) příka- 
zové řádky, na záložce Options (Možnosti) nasta- 
ven Insert mode, který zajistí, že se nově vložený 
text bude pouze přidávat již k napsanému a ne- 
bude jej nahrazovat. Quick edit mode (režim 
rychlých úprav) je dobré mít povoleno, pokud si 
přejete mít možnost myší označit text, který se po 
stisku klávesy Enter zkopíruje do schránky. V pří- 
padě systému Windows NT 4 doporučuji upravit 
základní nastavení velikosti vyrovnávací paměti 
zobrazení na kartě Layout (Rozvržení). U systému 
Windows 2000 a XP již jsou defaultní hodnoty, 
oproti NT zvětšeny. 

Poměrně málo známou skutečností je, že okno 
příkazového řádku umožňuje (u systémů Windows 
NT/2000/XP) i doplňování názvů adresářů. Stačí 
napsat CD \Pro*, stisknout Enter a systém sám 
doplní cestu k Program Piles a přepne se do toho- 
to adresáře. Důležité je, aby zadané znaky umož- 
ňovaly jednoznačné doplnění, (budete-li mít na 
disku navíc ještě např. adresář Prostor, musíte 
zadat před hvězdičku více znaků, např. Progr *). 
Opakované stisknutí tabelátoru zase postupně 
doplňuje názvy souboru nebo podadresáře v da- 
ném adresáři podle abecedy, jak jdou za sebou. 

(JanNábělek) 

I 

Změna nastavení 

Můžu defaultně změnit práva do 
mailových databází? Při vytváření malto- 
vých databází pro uživatele je z důvodu úplné ad- 
ministrace žádoucí, aby měl do schránky mana- 
žerský přístup i administrátor. Samozřejmě lze 
(po vytvoření databáze) pro každou manuálně 
přidat do ACL (access controll list) i administráto- 
ra s příslušnými právy. Ovšem při větším počtu 
uživatelů hrozí a dmin istrátorovi trvalý klikací tik. 
Lepší řešení nabízí přímo editace defaultního ACL 
v šabloně databáze (pro LN 5.0 je to mail50.ntf, 
a pro dědění má název StdR50Mail.ntf). Přísluš- 
né osoby se dají do ACL v hranatých závorkách 
(například [Admin]) . Tento trik platí od Lotus No- 
tes verze 5. 

(Eohuslav Frk) 
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Komunikace 

Jak můžu na Exchange 5.5 rozumně 
umožnit komunikaci uživatelů za 
firewallem? Exchange 5.5 používá pro klien- 
ty dynamické porty TCP/IP. Problém nastává 
u klientů za firewallem, kterým by musel správ- 
ce otevřít mnoho portů, čemuž se pochopitelně 
brání. Vše je naštěstí řešitelné, a dokonce lépe 
než na Exchange 2000. První se musí povolit 
Port RPC 135 na firewallu. Poté se v registry na 
serveru Exchange ve větvi HKLM\SYSTEMCurrent- 
ControlSet\Services\MSExchangeDS\Parametrs 
vytvoří klíč .TCP/IP port“ jako DWORD, obsahují- 
cí číslo portu, přes který se bude komunikovat 
(rozhodně nad 1 .024). Stejný postup platí i pro 
HKIM\SYSTEMCurrentControlSet\Sewices\ 
MSExchangelSXParametrsS ystem a HKLM\ 
SYSTEMCurrentControlSet\Seniices\ 
MSExchangeSA\Parametrs. 

(Bohuslav Frk) 

Upgrade 

Chtěl bych upgradovat na Windows 
2000, ale nejsem si jistý, jestli to 
proběhne bez potíží. Pokud si chcete být jis- 
tější, že upgrade systému na Windows 2000 pro- 
běhne v pořádku, spusťte program Winnt32.exe, 
který se standardně používá k zahájení instala- 
ce/upgradu systému, s parametrem /checkupgra- 
deonly. Tím programu řeknete, že si nepřejete sy- 
stém instalovat, ale pouze zjistit, zda jsou všechny 
hardwarové a softwarové prostředky instalované na 
vašem stroji, kompatibilní s Windows 2000. Výstu- 
pem je seznam potenciálních problémů, se kterými 
by si instalátor nemusel vědět rady. 

( Jan Vandrák) 

T 

Konfigurace systému 

Můžu si na Windows 98 nějak jedno- 
duše editovat systémové soubory? 

Pokud na operaěním systému Windows 98 spustí- 
te program msconfig.exe (například kliknutím na 
Start/Spustit a zadáním msconfig), objevíte pro- 
gram, pomocí něhož můžete upravovat většinu 
vlastnosti Windows, které jdou nastavovat v sou- 
boTechAUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS , WIN.INI 
a SYSTEM.INI. Tyto souboiy lze měnit i přímou 
editací, ale toto je přece jen pohodlnější řešení. 

(Jan Vondrák) 
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Spouštění více 
programů najednou 

Můžu ze Startup menu pouštět víc 
programů najednou, aniž by se mi po- 
každé menu schovalo? Asi každý ví, že ve 
Windows lze držením klávesy Ctrl a klikáním myši 
na ikony označit více souborů najednou, a ty pak 
najednou spustit. Ale jak je to v nabídce Starfí Po- 
kud v ní kliknete na nějaký soubor, nabídka se za- 
vře a spustí se vybraný soubor. Pokud při kliknutí 
na soubor podržíte klávesu Shift, soubor se otevře 
na pozadí a nabídka zůstává otevřená na popředí 
(nefunguje na XP). 

(Jan Vondrák) 

Opravy špatných 
odinstalací 

Smazal jsem si program, ale pořád 
mi po něm v systému zůstaly nějaké 
zbytky. Co s tím? Pokud nějaký program 
smažete jiným způsobem než v ovládacích pane- 
lech programem Přidat, nebo odebrat program, 
tak o něm na 90 % zbudou zmínky v registru. Po- 
kud se jich chcete zbavit, spusťte program rege- 
dit ( start/spustit./regedit ) a otevřete klíě Hkey_ 
Users/Default/Software. Zde naleznete od každé- 
ho programu nějaký klíč. Pokud se některých 
chcete zbavit, jednoduše je vyhledejte a smažte 
klávesou Del. 

(fan Nábělek) 

Doménový koš 

Umožňuje Exchange 5.5 nastavení 
doménového koše? Exchange 5.5 bohužel 
touto vlastností nedisponuje. Jedinou útěchou je 
nastavení v Internet Mail Services, aby veškeré ne- 
doručené zprávy putovaly do jednoho koše. V IMS 
na záložce Internet mail je pole Administrátor mail- 
box. Zde si určíte mailovou adresu, do které mají 
maily putovat, a tlačítkem Notificiation zadáte, při 
jaké akci má být mail do tohoto mailhoxu poslán. 

(Bohuslav Prk) 



Více disků 

Můžu si na jednom disku nasimulo- 
vat více disků se samostatným pís- 
menem? Více disků dosáhnete příkazem 
SUBST. Pokud máte například složku jen s hrami, 
můžete si pro ně udělat samostatný disk, poté tu- 
to složku naleznete jako nový disk přímo v Tento 
Počítač. Následující příkaz zadejte do souboru 
autoexec.bat: 

c:\windows\command\subst.exe x: c:\adresa 
složky 

kde ar je písmeno nového disku. Tímto způsobem 
se dají obejít i některé problémy s programy, kte- 
ré nestandardně pracují se síťovými disky. Pokud 
si totiž „substnete" síťový disk, bude se tvářit ja- 
ko lokální. 

( lan Vondrák) 

Kdo je kdo 

Můžu nějak jednoduše zobrazit jméno 
stroje v příkazové řádce? Pokud spravuje- 
te několik serverů vzdáleně či pokud prostě potře- 
bujete často jednoduše zjišťovat jméno počítače, ke 
kterému jste připojeni nebo u něj sedíte, můžete 
použít následující postup. Jedná se o zápis do re- 
gistru Windows (nezáleží na verzi). Pomocí progra- 
mu regedit přidejte textovou položku AutoRun do 
stromu HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFIWARE\ 
MicrosoftXCommand Processor a jí hodnotu napří- 
klad prompt[%computemame%]$S$P$G. Tím se za- 
čne v příkazové řádce zobrazovat i jméno stanice. 
Lze pochopitelně použít všechny proměnné systé- 
mu, nejen %computemame%. 

(Jan Vondrák) 

Ochrana 
po ztrátě hesla 

Jak mohu ochránit uživatelská 
data v Lotus Notes při ztrátě nebo 
prozrazení hesla? Recertifikace ani změna 
hesla nepomůže, protože se certifikují všechny 
ID soubory uživatele. Jak je známo, v Notesech 
(všechny verze) je identifikace uživatele a násled- 
ná autentizace založena na souborech ID. 

Lze sice zadat autentifikaei jednotně přes při- 
hlašovací heslo do Windows (jako například 
u Exchange Serveru 2000, kde ani jiná možnost 
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není), ale doporučení programátorů hovoří 
o autentifikaci pomocí těchto souborů. Uživatel 
pak může nejen bez problémů migrovat na jiné 
počítače, ale i vzdáleně se přihlašovat z Internetu 
(což je již u Exchange 2000 problém). 

Prvním krokem je samozřejmě změna hesla 
postiženého uživatele. Dále je potřeba serveru 
sdělit, aby si příslušné heslo pamatoval a jiné 
neakceptoval. To se provede na záložce Zabezpe- 
čení/SecurUy daného serveru v položce Kontrola 
hesel v ID programu Notes (Check password on 
Notes ID). Dále v dokumentu uživatele ve stavu 
editace na záložce Správa v položce Kontrolovat 
heslo ( Check password) přepněte do stavu kon- 
trolovat. 

Po restartu serveru (nebo spuštění příkazu 
telí adminp perform all na konzoli serveru) se již 
nebude možné jiným heslem přihlásit. Nezapo- 
meňte si tedy nové ID přenést na všechny své po- 
čítače. Není nic horšího, než doma zjistit, že mu- 
síte do práce. 

(Bohuslav Prk) 


Práce z domova 

Jak mám nastavit vzdálené přihlašo- 
vání pro klienty Lotus Notes? Pro práci 
se systémem Lotus Notes ze sítě Internet je potřeba 
na firewallu firmy povolit port 1352/TCP. Tento port 
používají servery Lotus Notes i pro replikaci mezi 
sebou. Nezapomeňte umístit svůj ID soubor do 
správného adresáře a pro zachování rozmístění da- 
tabází na ploše je vhodné vzít sebou i soubor desk- 
top.dsk. Pak již jen stačí vytvořit na stanici, umístě- 
né za firewallem, nové připojení (s patřičnou IP 
adresou serveru) a upravit příslušné pracoviště, je 
ještě důvod chodit do práce? 

(Bohuslav Frk) 

Zpráva po přihlášení 

Můžu dát uživatelům nějakou infor- 
maci hned po přihlášení? Pokud se 
o svůj počítač dělíte ještě s jiným uživatelem ne- 
bo jste administrátor a nějaký počítač má speci- 
fickou funkci a vy o tom chcete dát uživatelům 
vědět, bude se vám tento trik hodit. Spusťte pro- 
gram regedit Start/spustit/regedit. Otevřete klíč 
HKEY_WCAL_MACHME\Software\Microsoft\ 
Wndows\CurrentVersion//WinLogon. Zde vytvořte 
poklepáním pravým tlačítkem v pravé části dvě no- 
vé položky. První pojmenujte LegalNoticeCaption, 
její hodnotou bude název okna zprávy (tento text 
bude zobrazen v záhlaví zprávy). Druhou pojme- 


nujte LegalNoticeText, její hodnota bude text, te- 
dy to, co bude uvnitř tohoto okna. Pokud po těch- 
to úpravách počítač restartujete a následně se 
přihlásíte, obdržíte vámi uvedenou zprávu, která 
bude čekat na potvrzení, po němž se objeví při- 
hlašovací okno. Samozřejmě je možné toto nasta- 
vovat ze serveru, a to buď importem této části re- 
gistru, nebo u Windows 2000 přes Group Policy. 

( Jan Vondrák) 

Kompatibilita 
starších aplikací 

Mohu ve Windows 98 spustit program, 
na který jsem byl zvyklý ve verzi Win- 
dows 3.1 1? Pokud používáte operační systém 
Windows 9x a rádi byste používali i programy urče- 
né pro starší Windows 3.x, které nejdou spustit, 
možná pomůže jeden program skrytý ve Windows. 
Dá se v něm měnit mnoho věcí. Naleznete ho 

(JanNábělek) 
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Kompatibilita 
starších aplikací 

Mám Windows 2000 a nejdou mi 
spustit nějaké aplikace určené pro 
starší verze Windows. Pokud používáte 
operační systém Windows 2000 a rádi byste po- 
užívali i programy určené pro starší Windows 
95/98, které vám nejdou spustit, možná pomůže 
tento postup. Klikněte na EXE soubor, kterým se 
daný program spouští, pravým tlačítkem myši, 
a zvolte Vlastnosti. Na poslední záložce s názvem 
Kompatibilita můžete nastavit, aby se systém vů- 
či programu v některých aspektech choval jako 
starší systémy. 

(Jan Vondrák) 
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Problémy 
s bootováním 

Můžu přidat Recovery Consoli do 
Boot menu Windows 2000? Při problé- 
mech se startem systému se využívá takzvaná 
Recovery Console, pomocí níž je možné obnovit 
boot sector či master boot record, ovlivňovat 
spouštění služeb a ovladačů či prověřovat chyby 
disku. Konzole je přístupná po nabootování 
z instalačního CD a následného zvolení volby 
Recovery. Je to však zdlouhavé, vhodnější by bylo 
zařadit Recovery Consoli do výběru při startu 
systému. 

Tb uděláme následujícím způsobem: vložíme 
disk s instalací Windows 2000 a v adresáři 1386 
provedeme příkaz Winnt32/cmdcons. Tím dojde 
k překopírování potřebných souborů na disk 
a úpravě souboru bootini a při příštím startu 
systému již budeme mít možnost spustit Recovery 
Consoli bez nutnosti bootovat z instalačního CD. 

(Jan Vondrák) 


i, 

Zdvojení údajů 
v kalendáři 

Jak zabráním duplicitním údajům 
v kalendáři aplikace Lotus Notes? 

Přestože je již delší dobu uveden Lotus Notes 6, 
mnoho firem stále využívá pro zpětnou kompati- 
bilitu se staršími databázemi klienty LN 4.6. Tfento 
klient obsahoval chybu při vytváření položek v ka- 
lendáři. V zemích, kde je letní a zimní čas (mezi 
které patří i Česká republika), se při vytvoření 
celodenní akce vytvořila duplicita v následujícím 
dni. Tato chyba se projevovala pouze u letního ča- 
su. Daná akce jakoby o hodinu přetekla do další- 
ho dne ovšem s datem dne předcházejícího. 

Oprava je jednoduchá. V souboru notes.ini, 
který popisuje základní chování Lotus Notes, při- 
dat řádek DSUM=3 -11 10-11. Pro severní 
Ameriku vypadá tento řádek takto: DSHAW=4 1 1 
10-1 1. Chyba je opravena již v Lotus Notes 5. 

(Bohuslav Frk) 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 



))))>) jak a za kolik na komunikace 


Jak a za kolik 

na komunikace? 

ADSL — a co na Slovensku? 


I když to vypadá, že zavádění ADSL 
v ČR má proti zbytku Evropy pořádné 
zpoždění, naši bývalí spoluobčané jsou 
na tom ještě o něco hůře než my, i když 
ne tak úplně. Slovenské telekomuni- 
kácie přišly s nabídkou ADSL sice už 
v lednu, tj. o měsíc dříve než ČTc, ale 
teprve na koná dubna podepsaly prv- 
ní smlouvy s některými operátory. Za- 
tím je proto ADSL ve stadiu testování 
a k oficiálnímu spuštění pak má dojít 
1 . června. Postup při zavádění se ni- 
jak neliší od ostatních trhů, které 
jsou v ADSL před námi. Stejně tak ja- 
ko u nás se postupuje podle komerč- 
ních potenciálů jednotlivých regionů. 
Nejprve tak na řadu přijdou největší 
města - Bratislava, Banská Bystrica 
a Košice. Ještě do konce roku má být 
ADSL nabízeno v Nitře, Prešově, Tren- 
číně, Tmavě a Žilině. 

Pikantní na celé věci je, že přípra- 
va na zavedení ADSL probíhala takř- 
ka podle stejného scénáře jako u nás. 
Nejprve cca před rokem došlo k zave- 
dení monopolní služby ADSL inkum- 
bentem jako komerčního pilotního 
projektu, vzápětí ji zastavil regulátor 
a s patřičným zpožděním se objevila 
nabídka velkoobchodní služby provo- 
zované nad IP... 

Zde ovšem podobnost končí. Na 
rozdíl od našich poskytovatelů, kteří 
musí vždy řešit otázku připojení k Te- 
lecomu, nabízejí Slovenské telekomu- 
nikácie propojení v peeringovém uzlu 
SIX, což bude vyhovovat především 
menším poskytovatelům. Pravda, ce- 
na není malá: 199.000 Sk a podle 
rychlosti přípojky ještě měsíční pau- 
šál cca 70.000 Sk (za 10 Mb/s) až 


350.000 (za 126 Mb/s). K tomu ještě 
musí poskytovatelé připočíst nákla- 
dy na skutečně přenesený objem dat, 
který ST také zpoplatňují 65 až 99 Sk/ 
GB. Když si k tomu připočteme ještě 
náklady na konektivitu do Internetu 
a vlastní náklady poskytovatelů na 
službu, je vidět, že se budou mít co 
otáčet. Poskytovatelé v ČR zde mají 
nepopiratelnou výhodu, neboť ČTc 
objem přenesených dat nezpoplatňu- 
je a v původním návrhu cen poža- 
doval i nižší měsíční poplatky - za 
100 Mb/s „jen“ 100.000 Kč a totéž 
za zřízení přípojky. 

Další rozdíly pak jsou na uživatel- 
ském konci. Především na rozdíl od 
ČR existuje jen jediná služba STDSL 
s rychlostmi 768 kb/s downstream 
a 128kb/s upstream. Pokud se ptáte, 
proč právě tyto rychlosti, odpověď 
můžeme hledat nejspíše u většinové- 
ho majitele ST, kterým je německý te- 
lekom — DTAG. Ten poskytuje shodnou 
službu pod názvem T-DSL, takže ji na- 
ši východní sousedé nejspíše prostě 
přebrali. Podobně jako v Německu ta- 
ké ADSL přípojka končí zásuvkou na 
oddělovači, do niž se připojuje ADSL 
modem. ST ho tedy na rozdíl od ČTc 
nenabízejí do pronájmu, a je tedy na 
uživateli, jaký modem si vybere a jak 
ho společně s počítačem zprovozní. 

U nás se obdobná úprava dá podle 
neurčitých prohlášení ČTc očekávat 
cca ve třetím čtvrtletí. Prozatím ani 
zde stejně jako na Slovensku neexistu- 
je seznam zařízení schválených pro 
připojení. 

Ceny za ADSL služby na Slovens- 
ku jsou zatím známy pouze částečně, 


nicméně se dá odhadovat, že budou 
existovat jak varianty se zpoplatně- 
ním přeneseného objemu dat, tak i plo- 
chý tarif. Slovenské telekomunikácie 
totiž úětují pouze poplatky za zřízení: 
3.990 Sk + 20 % DPH, tj. 4.798,80 Sk, 
a poplatek za používání 1.099 Sk, resp. 
1.318,80 Sk s DPH. K tomu bude mu- 
set ještě zákazník určitou částku zapla- 
tit poskytovateli přístupu do Internetu 
a ještě si koupit nebo pronajmout ADSL 
modem. Jaká bude cenová hladina lze 
odhadovat jen těžko, protože zatím je 
známa jen nabídka společnosti Slova- 
net, která požaduje 1.590 Sk + DPH, 
tj. 1.908 Sk. Pokud by se v této hladině 
pohybovali i ostatní operátoři, byli by 
na tom na Slovensku o dost lépe, pro- 
tože obdobná nabídka (512 kb/s/ 

128 kb/s) u nás přijde cca na 6.000 Kě 
kvůli velkoobchodní ceně ČTc. 

To je skutečně obrovský rozdíl a ČTc 
nepomůže žádné marketinkové mlžení 
a pseudosrovnánl, ani ne moc povede- 
ná studie ČTÚ, kterou si vyžádalo Mi- 
nisterstvo informatiky. Pokud se ovšem 
podíváme na cenu z hlediska kupní síly 
obyvatelstva, je problém na Slovensku 
zcela zřejmě stejný jako u nás - vydat 
1.300 Kč nebo 1.600 Sk si může dovo- 
lit jen málokterá domácnost. Kvůli zá- 
kladnímu měsíčnímu poplatku, který 
inknmh enti nastavili příliš vysoko, se 
tak zatím jen těžko dočkáme v ČR i v SR 
širší nabídky zajímavých tarifních pro- 
gramů pro rychlé připojení k Internetu, 
které jsou běžné v západní Evropě. 

Kromě plochého tarifu, který je 
chápán jako nejvyšší nabídka, je totiž 
zcela běžné, že existují i varianty s od- 
stupňovanou celkovou délkou připo- 


jení v měsíci nebo s omezením na 
přenesený objem dat a následným 
zpoplatněním měřené jednotky při 
překročení limitu. V obou případech 
jsou tyto omezené verze výrazně lev- 
nější než plná, nelimitovaná varianta. 

Například u DTAG činí cena za DSL 
přípojku 13 nebo 20 eur, podle toho 
jaké si zvolíte tarifní schéma pro hla- 
sovou službu, která je prodávána ve 
společném balíčku. K tomu je ještě po- 
třeba nakoupit přístup do Internetu - 
ten stojí 10 eur pro limit 1 GB/měsíc 
nebo 30 eur pro nelimitované množ- 
ství dat. Celkem tedy přijde Internet 
cca na 23 až 50 eur, tj. něco přes 700 
až 1.500 Kě, spolu s telefonní přípoj- 
kou pak na 45 až 70 eur, přibližně 
1.400 až 2.200 Kč. Samozřejmě 
existuje i schéma s časovou tarifikací, 
kde se dokonce začíná od nulového 
paušálu, ale poplatek činí 1,99 centu 
(cca 60 hal) za minutu. 

Pokud tedy budou chtít inkum- 
benti získat více zákazníků - zejména 
domácností - rozšíří nejspíše nabíd- 
ku ADSL tímto směrem. Zde je možná 
třeba hledat odpověď na otázku, jak 
si ČTc poradí s tlakem ministra Mly- 
náře na dostupnější rychlý Internet. 
Na straně poskytovatelů to předpoklá- 
dá investice do účtovacích systémů. 
Růst počtu uživatelů Internetu ovšem 
za sebou táhne zájem o další a další 
aplikace, pro které je ADSL jen dosta- 
tečně Úustou rourou k zákazníkovi. ■ 
Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě zabývá 
problematikou sítí) 
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Začínáme s JavaScriptem 

Na začátku byla tma, pak přišel Internet a s ním World Wide Web. Tak se 
zrodil nekonečný svět webových sídel a prezentací. Ovšem všechny strán- 
ky stále vypadaly tak, jak byly stvořené, neměnily se, nehýbaly se. Až 
mnohem později, v prosinci 1995, se ve verzi 2.03b průkopnického prohlí- 
žeče Netscape Navigátor objevily první zárodky života, které s sebou při- 
nášel JavaScript 1.0. V současnosti se svět WWW jen hemží živými, po- 
hyblivými, dynamicky reagujícími stránkami. Za tímto životem již nestojí 
pouze JavaScript, ale i mnohé další skriptovací jazyky a webové technolo- 
gie — jmenujme Jávu, Flash, animované GIFy. Nicméně JavaScript, a ze- 
jména úvod do jeho programování, bude náplní tohoto seriálu. 


jak již vyplývá z jeho názvu, JavaScript 
je skriptovací jazyk. Je součástí zdro- 
jového kódu HTML stránky a je inter- 
pretován na straně klienta. To je asi 
nejdůležitější myšlenka úvodu seri- 
álu, neboť se z ní dá vyvodit mnoho 
důležitých informací: 

■ Zdrojové kódy skriptů se před 
vlastní interpretací stahují na 
klientský počítač, kde je prohlížeč 
interpretuje zároveň s HTML znač- 
kami stránky. 

■ Skript se nepřekládá, jeho kód je 
volně přístupný v čitelné podobě 

a kdokoliv si jej může prohlédnout. 
Na jednu stranu je to velmi výhod- 
né: můžete se poučit ze skriptů 
ostatních vývojářů, neboť všechny 
jsou dostupné. Ale je to i nevýhod- 
né: nemůžete utajit vlastní algo- 
ritmy, nemůžete pomocí JavaScriptu 
zabezpečit své stránky, nelze s jeho 
pomocí autorizovat návštěvníky 
a podobně. 

■ Jelikož je jazyk interpretován na 
straně klienta, může se stát, že 
prohlížeč s ním bude mít problémy. 
To nebudete moci ovlivnit. Ne kaž- 
dý prohlížeč JavaScriptu rozumí 
a umí jej správně interpretovat. 
Na to byste neměli zapomínat! Mys- 
lete na uživatele s alternativními 
prohlížeěi, myslete na ty, kteří mají 
skriptovánl vypnuto. Hlavní náplní 
stránek jsou data a ne jejich různá 
dynamická vylepšení a zkrášlení. Je 
lepší udělat méně přitažlivou, ale 
zato plně funkční stránku přístup- 
nou všem prohlížečům, než stránku 
geniálně dynamickou a moderní, 
kterou správně a použitelně zobra- 
zí pouze jeden konkrétní prohlížeč. 
Z toho vychází další důležitá pouč- 
ka při vylepšování stránek: použí- 
vejte JavaScript s mírou a rozvahou 


a neopomeňte otestovat jeho funk- 
čnost v co nejvíce prohlížečích. 
Pracovní prostor JavaScriptu je ome- 
zen jen a pouze na webový prohlížeč. 

Z bezpečnostních důvodů nemůže vy- 
užívat síťové připojení (může pouze 
přesměrovat prohllžeě na jinou strán- 
ku), nemůže spouštět aplikace, zaviro- 
vat počítač, nemůže ukládat a číst data 
z disku. Výjimkou jsou malá data nazý- 
vaná cooláes (koláčky neboli sušenky), 
která mají značné omezenou velikost 
a jsou ukládána na konkrétní místo na 
klientském počítači (v závislosti na 
prohlížeči). Druhá výjimka by vznikla 
v případě, že máte nainstalován prvek 
Active-X, který zápis a čtení dat na 
disk umožňuje. Proto nemůžete nikdy 
pomocí JavaScriptu naprogramovat 
počítadlo přístupů, knihu návštěv, 
diskusní fórum. Na to musíte využít 
skriptovánl na straně serveru, které 
zajišťuje například ASP nebo PHP. 

Z výše uvedených skutečností vy- 
plývá, že pomocí JavaScriptu lze ma- 
nipulovat pouze s obsahem stránky 
a prohlížečem. Snadno tak naprogra- 
mujete všeliké roll-over efekty (změna 
elementu, obrázku po najetí myší), lze 
vytvářet nová okna prohlížeče, dyna- 
micky generovat či měnit obsah strán- 
ky, využívat časovače pro spouštění 
akcí, vytvářet dynamické stránky, kte- 
ré reagují na činnost uživatele, kon- 
trolovat vyplňování formulářů (to je 
jedno z nejrozumnějších použití Ja- 
vaScriptu) a podobně. 

JavaScript je objektově orientova- 
ný jazyk, vychází ze syntaxe jazyků 
C/C++ a často se plete s Javou, se kte- 
rou má mnoho společných rysů. Na to 
dávejte pozor, Java je úplně jiný jazyk! 
Díky své jednoduchosti se JavaScript 
používá nejen na webových strán- 
kách, ale i pro skriptovánl v aplika- 


cích, kde lze s jeho pomocí snadno 
vytvářet makra a jiné (poloautomatic- 
ké akce (uveďme například výborný 
vývojářský balík Macromedia Studio 
MX a nebo programátorský editor 
rkEdit). 

Co potřebujeme k tvorbě skriptů? 

Jelikož se kód JavaScriptu interpre- 
tuje, a tedy nepřekládá do žádného 
spustitelného kódu (či mezikódu, jak 
je tomu ujavy), budeme kjeho pro- 
gramování potřebovat pouze dvě apli- 
kace: textový editor na psaní kódu 
a internetový prohlížeě na zobrazo- 
vání výsledků. 

Editor může být libovolný, jediný 
požadavek je, aby uměl ukládat na- 
psaný zdrojový kód v prostém texto- 
vém formátu. Bohatě nám tedy po- 
stačí i NOTEPAD.EXE, ale doporučuji 
využít lepší programátorské editory 
se zvýrazněnou syntaxí: jejich seznam 
naleznete v samostatném okně. Získá- 
te tak podstatně lepší přehled a kon- 
trolu nad napsaným kódem, navíc 
lepší editory mají vestavěné nápovědy 
(pro JavaScript, HTML, CSS) a další 
skvělé výhody. Naproti tomu WYSI- 
WYG editory pro psaní webových strá- 
nek nepřinášejí při programování 
skriptů žádnou výhodu a jsou spíše 
na obtíž, neboť nás zajímá zdrojový 
kód, a nikoliv vizuální podoba. 

Prohlížeě používejte takový, pro 
který chcete stránky se skriptem opti- 
malizovat. Tedy ten, který bude mít 
většina návštěvníků stránek. Nezůstá- 
vejte však jen u jednoho, nainstalujte 
a zkoušejte jich více. Například pro- 
hlížečů firmy Netscape můžete mít 
nainstalováno více verzí (na rozdíl od 
Microsoftu, kde je něco takového bo- 
hužel nemožné kvůli těsné integraci 
s operačním systémem). Proč testovat 





ve více prohlížečích? Protože každý 
z nich (ba dokonce každé dvě různé 
verze od stejného výrobce) interpretu- 
jí JavaScript trochu jinak nebo napří- 
klad vůbec neznají novější vlastnosti. 
Proto se nedivte, že jeden a tentýž 
skript vypadá skvěle v Microsoft In- 
ternet Exploreru (dále jen MSIE), ale 
v Netscape Navigátoru (NN) nefungu- 
je vůbec. A to je právě jedna z těch 
větších obtíží při psaní skriptů. 

První program 

Úvod bychom měli za sebou, a tak je 
nejvyšší čas začít programovat. Začne- 
me jednoduchým skriptem, kterým se 
začíná snad v každé učebnici libovol- 
ného programovacího jazyka. Vytvoří- 
me skript „Hello world!“. 

<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" 
content="text/html ; charset= 
windows-1250"> 

<title>Můj první sbipt</titie> 
<script language="]avaScňpť> 

<!-- Ubytí před staršími prohlížeči 
alert ("No nazdar!"); 

//Konec ubytí -> 

</script> 

</head> 

<body> 

Obsah mé první "živé" stránky. 
</body> 

</html> 

Předtím, než se pustím do vysvětlová- 
ní, přepište si zdrojový kód uvedené 
stránky ve svém editoru do souboru 
hello_world.htm a zobrazte jej v inter- 
netovém prohlížeči. Mělo by se obje- 
vit dialogové okénko s nápisem „No 
nazdar!", jak ukazuje doprovodný ob- 
rázek. Pokud jste líní, můžete využít 
stejnojmenný soubor na doprovod- 
ném CD. 
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Editory 

Uvádíme několik textových editorů se zvýrazněnou syntaxí, vhodných (nejen) 
pro psaní JavaScriptu 

www.rydval.cz/rkEdit — rkEdit 
www.multieditsoftware.com — MultiEdit 
www.winedit.com — WinEdit 
www.ultraedit.com — UltraEdit 

directory.google.com/Top/Computers/Software/Editors/?tc=1 

— další můžete najít například na Googlu 


Při zobrazení skriptu v prohlížeči 
si můžete všimnout, jak prohlížeč po- 
stupně interpretuje HTML stránku. 
Nejdříve zpracuje značku <title> a na- 
staví název dokumentu do horní lišty 
prohlížeče, pak vykoná skript v hlavič- 
ce a interpretace se zastaví (čeká se 
na potvrzení dialogu od uživatele). Te- 
prve poté se zobrazí tělo stránky. 

Předpokládám, že základy značko- 
vacího jazyka HTML znáte, takže se ve 
výkladu zaměřím více na kód skriptu. 
Tfen je celý ukryt v hlavičce dokumen- 
tu, tedy v sekci uzavřené mezi značka- 
mi <head> a </head>. Samozřejmě že 
se skript může nacházet i v jiných čás- 
tech stránky, ale k tomu se dostane- 
me později. V hlavičce je mimo jiné 
metatagem definováno kódování po- 
užité ve stránce a název celého doku- 
mentu (značka <title>). Aby prohlížeč 
poznal, kde začíná kód JavaScriptu, 
musí být ohraničen značkami <script> 
a </script>. V uvedeném příkladě je 
značka doplněna o atribut tanguage 
s hodnotou JavaScript”, který speci- 
fikuje konkrétní skriptovací jazyk. 
Kromě JavaScriptu existuje ještě na- 
příklad VBScript, který vyvinula firma 
Microsoft a který zatím umí interpre- 
tovat jen MSIE (proto se moc na we- 
bových stránkách nepoužívá). Navíc 
se tímto parametrem dá přímo určit 
verze JavaScriptu, a tak zabránit, aby 
prohlížeč interpretoval jeho kód v pří- 
padě, že nemá naimplementovanou 


podporu pro danou verzi (například 
pro verzi 1.2 stačí do parametru dosa- 
dit hodnotu JavaScriptl.2“). 

Dle specifikace HTML 4 lze místo 
atributu language používat type, v ta- 
kovém případě by značka vypadala 
<script type=„text/javascripť>. V pra- 
xi je lépe podporován atribut langua- 
ge, a proto se budu i nadále držet 
uvedeného způsobu zápisu. 

Na dalším řádku se nachází začá- 
tek HTML komentáře. Jeho ukončovací 
značka je uvedena na posledním řád- 
ku skriptu (před ukončovací značkou 
</script>), a obaluje tak veškerý kód 
JavaScriptu. Ptáte se proč? Protože 
starší prohlížeče (no, v dnešní době 
by to už musely být bud hodně staré 
vykopávky, nebo hodně nezvyklé, ba 
přímo exotické kousky), které neumějí 
interpretovat kód skriptu, by prostě 
a jednoduše vypsaly jeho kód. Pova- 
žovaly by jej totiž za text, jenž se for- 
mátuje pro ně neznámou značkou 
<script>. 

Znáte-h alespoň trochu HTML, jis- 
tě vám neuniklo, že konec HTML ko- 
mentáře tvoří znaky ->, proč jsou te- 
dy v kódu před nimi na tomtéž řádku 
uvedena ještě dvě lomítka? Protože se 
stále ještě nacházíme v oblasti kódu 
JavaScriptu, kde se nesmějí psát znač- 
ky HTML (a tedy ani znaky -->), neboť 
by došlo k syntaktické chybě. Výcho- 
diskem je jejich zakomentovánl pomo- 
cí javascriptového (jednořádkového) 


komentáře, což jsou právě ona dvě lo- 
mítka. 

Nyní se konečně dostáváme k jád- 
ru uvedeného skriptu. Výše uvedené 
řádky představují šablonu, která by 
měla být obalena kolem každého 
skriptu. Oním jádrem je řádek, obsa- 
hující jediný příkaz: 

alert ("No nazdar!"); 

On to není ani příkaz, jde o prosté vo- 
lání metody základního objektu win- 
dow (jehož název se nemusí uvádět, 
neboť je to objekt na nejvyšší úrovni 
hierarchie - o tom si povíme více 
v následujícím díle), který reprezentu- 
je okno prohlížeče. Metoda alertO 
zobrazí jednoduchý informační dialog 
obsahující pouze předaný řetězec 
a tlačítko OK. 

Ladění 

Ač se to nezdá, právě uvedená metoda 
je jedna z nejpoužívanějších. Je to to- 
tiž nejjednodušší a nejrychlejší způ- 
sob ladění skriptů na stránkách. Neví- 
te-li, co se v jistý okamžik nachází 
v proměnné či vlastnosti objektu, sta- 


čí zavolat tuto metodu a předat ji zá- 
hadnou proměnnou (nebo vlastnost) 
a ona zobrazí v dialogovém okně její 
hodnotu. 

Existují samozřejmě i kvalitnější 
nástroje pro ladění JavaScriptu - je- 
jich seznam je opět uveden v samo- 
statném okně. Jejich recenze nalezne- 
te v SWN 2/2002 na straně 70. Ještě 
poslední poznámka k tomuto tématu: 
při programování a ladění JavaScriptů 
v MSIE je výhodné, aby prohlížeč 
vždy upozornil na případné chyby. 
Toho lze docílit zaškrtnutím následují- 
cí položky v jeho nastavení: Nástroje / 
Možnosti sítě Intemet/Upřesnit/ 
Procházení/Zobrazovat oznámení 
př i každé chybě ve skriptu. 

To by bylo k úvodnímu dílu krátké- 
ho seriálu o JavaScriptu všechno. Pří- 
ště se podíváme na několik základních 
objektů, jejich metod a vlastností, se 
kterými může skript v prohlížeči ope- 
rovat. ■ 

Petr Václavek, 
petr. vaclavek&autor. softnov. cz 
(autor je dlouholetým studentem 

Matematicko-fyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Prostředky pro ladění JavaScriptu 

developer.netscape.com/software/jsdebug.html — Netscape 
JavaScript Debugger určený pro starší prohlížeče NN 
www.mozilla.org/projects/venkman/ — pro novější verze NN využijete 
Venkman 

msdn.microsoft.com/downloads/default .asp?URL=/downloads/ 
sample.as p?url=/msdn-files/027/001/731/msdncompositedoc. 

xmi — Microsoft Script Debugger pro ladění MS IE 

www.microsoft.com/Windows/ie/previous/webaccess/ 
webdevaccess.asp — další zajímavé vylepšení pro MSIE: Web 
Developer Accessories 


Notebook za 900! 

Notebook Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 je o málo 
těžší než 1,3 kg. Má dotykový displej o úhlopříčce 
10,4 " a rozlišením 800 x 600 bodů a procesor Intel 
Mobile Pentium III s taktem 800 MHz. 


Standardně je osazen 128 MB 
paměti, které lze rozšířit na dvojná- 
sobek, a pevným diskem o kapacitě 
10 GB; v základní konfiguraci je i 
zvuková karta, zabudované repro- 
duktory a mikrofon. Doba provozu 
na baterie je až pět hodin. Malá 
hmotnost odpovídá i malým 
rozměrům (252 x 216 x 31,5 mm) - 
přesto jeho možnosti komunikace 



s okolím nejsou mezené: obsahuje 
dva porty USB, modem, síťový port 
(LAN) a infračervený port. K dispo- 
zici je i replikátor portů. Obvyklá 
rozhodně není úroveň zabezpeče- 
ní pomocí speciálních kláves, vy- 
užitelných i k rychlému spouštění 
aplikací. 

Zatímco disketovou mechani- 
ku dnes potřebuje málokdo a její 
absence v sestavě není problém; 
bez CD si dnešní počítač předsta- 
vit nelze. Do Lifebooku se sice CD 
vzhledem k důrazu na minimální 
hmotnost nevejde, ale k dispozici 
je externí 24rychlostní mechanika. 
Operační systém a základní kan- 
celářské vybavení je v ceně. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 109! (-sum) 


SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 El 






■P'- >>>>>> 


lál o C# 


Úvod do C#, díl III. ■ 


V předchozím díle seriálu jsme se seznámili se uživatelskými 
datovými typy struktura a třída, ukázali část z principů objektově 
orientovaného programování a na závěr vytvořili první aplikaci 
pro Windows. V dnešním, již v pořadí třetím díle, se seznámíme 
s dalšími možnostmi tříd, jako jsou statické členy, delegáti 
a události. 


Statické členy tříd a struktur 

Prozatím jsme si ukázali, jak třídám a strukturám 
přidat různé typy členů jako metody, položky nebo 
vlastnosti. Ve všech uvedených příkladech byly po- 
užity tzv. nestatické členy. U třídy Kostka to zname- 
nalo, že položky pocetStran, postedniHod a generá- 
tor jsou pro každý objekt typu Kostka individuální. 

V aplikaci jsme použili pouze jeden objekt, ale 
obecně může nastat případ, kdy budeme mít hru, 
v níž bude používáno kostek více. Pak je zcela zby- 
tečné, aby si každá kostka pamatovala počet stran 
a měla svůj vlastní generátor náhodných čísel. Sta- 
čilo by, aby položky byly společné pro všechny ob- 
jekty. Takového výsledku dosáhneme, když je bude- 
me deklarovat jako statické. Vedle statický položek 
může mít třída nebo struktura i další statické členy. 
Obecně o statických členech můžeme říci: 

■ statické položky jsou sdíleny všemi objekty, nebo- 
li instancemi, daného typu, 

■ statické položky lze použít i bez existence jediné- 
ho objektu, 

■ statické metody a vlastnosti nemohou interně 
pracovat s nestatickými členy, 

■ statické položky se inicializují statickým kon- 
struktorem. 

Modifikujme nyní třídu Kostka a ukažme si, jak sta- 
tické členy použít (výpis 1). 

Statické členy jsou označeny klíčovým slovem 
static, které se uvádí ihned za označení viditelnosti. 
Prakticky jde o dvě členské položky, jednu vlastnost 
a statický konstruktor. Za pozornost stojí statický 
konstruktor, který oproti ostatním nestatickým 



■ nesmí mít žádné parametry a smí inicializovat 
pouze statické položky, 

■ nemá určenu viditelnost, 

■ nelze jej nijak vyvolat, nýbrž je volán automaticky 
ještě před vytvořením prvního objektu, 

■ neexistuje žádný způsob jak řídit, v jakém pořadí 
jsou volány statické konstruktory různých typů. 

Použití třídy Kostka, zejména statické vlastnosti, vi- 
díme na následujících dvou řádcích. 

Kostka.PocetStran = 5; 
hazeciKostka = new KostkaO ; 

Vlastnost PocetStran lze použít ještě před tím, než 
vůbec nějaký objekt typu kostka je vytvořen, je to to- 
tiž nyní sdílená položka mezi všemi objekty, nezávislá 
na jejich počtu. Abychom k vlastnosti mohli přistou- 
pit, je nutné ovšem říci, které třídě (nikoli objektu) 
náleží. Na druhém řádku je již vytvořena konkrétní 
instance házed kostky, interně ponese pouze jednu 
položku postedniHod, kterou si každá kostka indivi- 
duálně pamatuje. Zároveň je v tuto chvíli vyvolán im- 
plicitní nestatický konstruktor, který kostkou poprvé 
hodí. Statický konstruktor, jak již bylo řečeno, se volá 
automaticky ještě před tím, než byl vykonán první řá- 
dek našeho programu. Plné znění příkladu najdete 
na webu s v adresáři WinKostka2. 

Se statickými metodami jsme se ve skutečnosti již 
setkali. Již v prvním díle byla pro výpis textu v konzo- 
lové aplikad použita metoda WriteLine. Jde o static- 
kou metou třídy Console, která představuje standard- 
ní výstup. Proto jsme zde mohli najít řádek jako např. 

Console.WriteLine("Aplikace hazeci kostka"); 

Delegáti a události 

Jazyk C# je označován jako člen rodiny jazyků C. Ty 
jsou charakteristické oproti mnoha ostatním intenziv- 
ním používám ukazatelů. Tý jsou velice silným, ale ta- 
ké nebezpečným nástrojem. C# se přímé prád s pa- 
mětí zcela vyhýbá. Ve většině případů se ukazuje, že 
ukazatele vůbec nepotřebujeme. Existuje přesto jedna 
situace, kterou lze jen velmi těžko obejít. Představme 
si, že potřebujeme jedné metodě říci, jakou jinou me- 
todu má interně použít pro zpracování dat. V C# tento 
specifický požadavek řešíme spedálnl typem Delegát 
(angl. Delegáte). Delegát je naprosto typově bezpečný 1 

a garantuje, že interně ukazují na existujíd funkri. Hj 
Delegáty v programech uvidíme ve dvou typických ■ 


situacích: jako tzv. metody call-back, nebo jako ná- 
stroj pro systém událostního programování. 

Ilustrujme si ihned na praktickém příkladu me- 
tody call-back (viz výpis 2). Řekněme, že bychom 
chtěli napsat aplikaci realizující portfolio akcií, do 
nichž jsme vložili úspory. Jako klienti budeme určitě 
chtít vědět, kolik jednotlivých akcií máme a jaká je 
jejich individuální i celková cena. Aplikaci rozdělí- 
me na dvě části. První realizuje portfolio pomocí tří- 
public struct Akcie 

t 

public string Jmmo; 
public decimal Cma; 
public int Počet; 

public void Nastavfstring jm, decimal ce, int po) 

{ Jmmo = jm; Cma = ce; Počet = po;} 


etass Portfolio 
{ 

public delegáte i AkcieCallBack(Akcie a); 
private AkcieJ] seznam; 
public PortfolioO 
í 

seznam = newAkcie[3]; 
seznam[0].Nastav(“Microsofť, 200, 2); 
seznam[l].Nastav(“Cisco", 300, 3); 
seznam[2].NastavCUniversal ”, 250, 1); 

} 

public void SezmmAkcii(AkcieCallBaek acb) 

í 

foreacli (Akcie a in seznam) 
acb(a); 


class Klient 

public s tatic void VypisAkái(Akáe a) 
l Console.WriteLine(“Akcie: 1 0 1 Cena: {1}’, ajmeno, 
a. Cena); } 

pnuili slul h u celkovaCena 
public static voia CenaAkái(Akcie a) 

I celkovaCena += a.Cena’a.Pocet; } 

static void Main(string 0 args) 

í 

Portfolio pf = new PortfolioO; 
PortfolioAkcieCallBack vypiš = 

new PortfolioAkcieCallBackfVypisAkcii); 
pfSeznamAkcn(vypis); 

PortfolioAkcieCallBack součet = 

new PortfolwAkcieCallBack(CerwAkcii); 
pf.SeznamAkaifsouceť); 

Console.WriteUne("Celkova cena: 10}", celkovaCena); 
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dy Portfolio a struktury Akcie, druhá implementuje 
klienta portfolia (třída Klient). V reálné aplikaci by 
bylo portfoho pravděpodobně realizováno kompo- 
nentou a její kód by byl před zraky klienta ukryt. 
Struktura Akcie slouží k uložení informací o kon- 
krétní akcii a je zjednodušena na nejvyšší možnou 
míru. Zajímavá je až třída Portfolio. Hned prvním 
členem je delegát s názvem AktíeCallBack. Je dek- 
larován klíčovým slovem delegáte a říká, že je „zá- 
stupcem” hbovolné metody, která nic nevrací (Mí- 
čové slovo void) a má jeden parametr typujte. 
Třída dále obsahuje položku seznam, která je 
polem akcií (viz poznámka Pole v jazyce C#). Kon- 
struktor třídy vytvoří pole o třech akciích a jed- 
notlivým akciím nastaví hodnoty. Poslední a nejdů- 
ležitější metodou třídy je SeznamAkcii. Ta jako pa- 
rametr získá delegát typu AkcieCallBack. Postupně 
projde všemi prvky pole cyklem foreach (viz Řízení 
toku programu) a pro každý prvek vyvolá metodu, 
kterou delegát zastupuje. SeznamAkcii dopředu 
neví jaké metody bude volat. Pouze projde všechny 
položky pole a každou z nich předá jako parametr 
delegátu. 

V třídě Klient vytvoříme dvě metody, které mají 
shodnou deklaraci (typ návratové hodnoty i paramet- 


Řízení toku programu 

I řízení toku programu je v jazyce C# podobné ja- 
ko ve všech ostatních jazycích. Máme k dispozici 
rozhodovací příkaz if s nepovinnou částí else. Pro 
větvení programu je v jazyce k dispozici ještě pří- 
kaz switch, pomocí něhož lze tok programu roz- 
dělit do více směrů než prostým if. 

Jazyk nabízí i široký výběr iteračních příkazů 
(cyklů). Množina čítá cykly tor, while, do a for- 
each. 

Vedle základních příkazů pro tvorbu cyklů exis- 
tují i pomocné příkazy jako break a continue, které 
umožní přerušit, respektive začít nový průchod 
cyklem. Nechybí samozřejmě ani často zatracova- 
ný a málo používaný příkaz goto. 

Pro všechny zájemce o podrobnější informace 
o jednotlivých příkazech jsem připravil speciální 
webovou stránku, kde si můžete stáhnout vše po- 
třebné. 


rů) jako delegát. První - VypisAkái - vypíše na obra- 
zovku informace o názvu a ceně akcie získané jako 
parametr. Druhá postupně sěítá ceny akcií násobené 
jejich počtem. V metodě Main založíme portfolio, na 
kterém budou prováděny operace. První operací bu- 
de výpis všech akcií na obrazovku pomocí funkce Vy- 
pisAkái. vypiš je delegátem zastupujícím metodu Vy- 
pisAkái. Voláním SeznamAkái(vypis) se postupně 
všechny akcie vytisknou. Obdobně lze prostřednic- 
tvím delegáta součet nechat sečíst cenu celého port- 
folia a nakonec ji vytisknout. Na obrazovce bychom 
měli získat tento výsledek (tab. 1). 

Představa o delegátu na základě uvedeného pří- 
kladu není úplná. Tyto zvláštní typy umějí mnohem 
více. Zejména sloučit delegáty v jeden tzv. kompo- 
zitní delegát, a pamatovat si objekt, nad nímž má 
být metoda volána. Ukažme si závěrem k této pro- 
blematice, jak vytvořit kompozitní delegát. Nejprve 
však k ěemu slouží? Jak napovídá název, delegát bu- 
de zastupovat ne jednu, ale celý seznam metod. 
Když se později použije, budou se jednotiivé meto- 
dy ze seznamu volat automaticky. Funkci Main 
z předchozího příkladu můžeme přepsat takto: 

PortfolioAkcieCallBack operace = 
new PortfolioAkáeCallBackfVypisAkcii); 
operace += new PortfolioAkáeCallBackfCenaAkái); 
pf.SeznamAkcii(operace); 

Delegát operace po vytvoření bude po založení za- 
stupovat metodu VypisAkái. Následně však k němu 
pomocí operátoru += připojíme ještě druhou meto- 
du, CenaAkcii. Na závěr necháme provést všechna 
zpracování najednou. (Ve zdrojovém kódu ke staže- 
ní najdete příklady dalšího použití delegátů). 

Události 

Od delegátu je jenom malý krůček k tzv. Událostem 
ípveni). Události se dějí v našich programech kaž- 
dou chvíli. V oblasti operaěních systémů, jako je 
Microsoft Windows, je událostí např. klik na tlačítko 
v dialogovém boxu nebo výběr položky v menu pro- 
gramu. Aphkace nebudou nikdy cyklicky prozkoumá- 
vat, zda se něco děje s uživatelským rozhraním, aby 
patřičně reagovaly. Jednodušší je registrovat speciál- 
ní obslužné metody, které jsou automaticky vyvolá- 
ny, až očekávaná událost nastane. Na tomto principu 
funguje knihovna Windows Forms, sloužící k tvorbě 
aphkací s plnohodnotným rozhraním Windows. 

V následujících odstavcích si ukážeme, jak události 
nejen zpracovávat, ale i jak je generovat. 

Vraťme se opět k příkladu házecí kostky a vy- 
jasněme si otázku, jak je vlastně spojeno tlačítko 
Další s metodou buttonl_Click. Tlačítko je v aplika- 
ci představováno objektem buttonl typu Button, 
která se nachází ve jmenném prostoru System.Win- 
dows.Forms. Objekt byl do zdrojového kódu aplika- 
ce automaticky přidán poté, co jsme jej vizuálně 
umístih na formulář. Zároveň po dvojldiku na tlačít- 
ko formuláře se vytvořila metoda buttonl _Click. 
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Pole v jazyce C# 

Pole v jazyce C# fungují obdobně jako v jiných 
jazycích. Jsou vždy indexována od nuly a auto- 
maticky se provádí kontrola mezí. Každé pole je 
nutné nejdříve deklarovat (např. pole celých čísel): 

int [] čísla; 

Při deklaraci pole se neudává velikost. Určíme ji 
až později, přesně podle potřeby. 

cisla = new int [5]; 
cisla[0] = 2; cisla[3] = 5; 

Indexy u vícerozměrných polí se oddělují v hrana- 
tých závorkách čárkami. Následuje dvojrozměrné 
pole o třech řádcích a čtyřech sloupcích. 

int [ ] Pole2D; 

Pole2D = new int [3,4]; 

Poie2D[1,3]=6; 

V jazyce C# lze deklarovat pole polí, tzv. jagged 
arrays. Následuje ukázka vektoru vektorů. Každý 
vektor může mít individuální rozměr. 

int [][] Hlavni = new byte [5][]; 
tor (int x=0; x<Hlavni. Length; x++) 
í 

Hlavni[x] = new byte [4]; 

} 


Skrytě v pozadí ale studio provedlo ještě jednu dů- 
ležitou věc - připojilo metodu k události Click, kte- 
rou třída tlačítka generuje ve chvíli, kdy na něj za 
běhu aplikace klikneme myší. Ve zdrojovém soubo- 
ru aplikace najdete speciální kus kódu, který je au- 
tomaticky generován vizuálními nástroji a je ozna- 
čen následující direktivou: 

ďregion Windows Form Designér genemted code 

Za ní následuje mnoho řádků kódu sloužících k vytvo- 
ření vizuálního vzhledu aplikace - velikost formuláře, 
umístění a rozměry jednotlivých ovládacích prvků for- 
muláře apod. Najdeme zde i naše tlačítko a řádek kó- 
du, který spojí událost s odpovídající obsluhou. 

buttonl. Click += new System.EventHandler 
(buttonl_Click); 



Systém událostí využívá delegáty. Click je událostí 
tlačítka, k níž lze registrovat libovolné množství 
metod, které se mají spustit ve chvíli, kdy nastane. 
System.EventHandler je předdefinovaným delegá- 
tem pro metody, které slouží pro obsluhu většiny 
událostí v knihovně WinForms. Metody mají dva 
parametry. Prvním je objekt udávající, kdo je zdro- 
jem události. Druhý nese informace spojené s kon- 
krétní událostí. Druhý parametr musí být navíc 
typu, který je odvozen ze třídy EventArgs. Proto 
musí mít metoda buttonl_Click následující dekla- 


private void buttonl_Click(object sender, 
System.EventArgs e) 

Na příkladu tlačítka jsme viděli, jak událost „kon- 
zumovat", tedy jak napsat funkci, která událost 
obslouží, a jak se k události připojit. Jak si však na- 
psat svou vlastní událost? Celkem snadně. Pro de- 
monstraci použijeme opět třídu Kostka. Řekněme, 
že kostka bude generovat událost nazvanou Novy- 
Hod a bude vyvolána, když se kostka dokutálí poté, 
co jsme s ní hodili. K události se bude moci regist- 
rovat libovolné množství zájemců, kteří zároveň zís- 
kají informaci o tom, jaké číslo padlo (výpis 3). 

Třídě definujeme delegáta, který bude událost 
používat pro registraci zájemců. Dále přidáme defini- 
ci události pomocí klíčového slova event. Událost má 
svůj typ (fiovyHodEventHandler) a název QiovyHod). 
Nakonec modifikujeme metodu DalsiHod. Ta samo- 
zřejmě vygeneruje nové číslo a následně testuje, zda 
se k události vůbec někdo zaregistroval. To poznáme 
podle hodnoty události. Je-li null, nikdo nemá zájem. 
V opačném případě událost vyvoláme tak, jako by 
událost byla funkce. Předat jí musíme jeden para- 
metr určený typem delegáta. Interně dojde k postup- 
nému volání všech registrovaných metod. 

K úplnosti příkladu zbývá jen doplnit, kdo bu- 
dou oni potenciální zájemci. Aplikaci jsem rozšířil 
o speciální textové okno, do něhož se budou zazna- 
menávat všechna padnutá čísla. Záznam je však 
možné vypnout, a tak výsledky bude možné zapiso- 
vat jak na formulář (prvek Labet), tak do textového 
okna (prvek TextBox). Plné znění příkladu nalezne- 
te v adresáři WinKostka3. 

Zdrojové kódy všech aplikací včetně projektu 
pro Visual Studio.NET si lze stáhnout na HT.tittťm . 

V příštím díle zůstaneme ještě u tříd a podíváme 
se na dědičnost, polymorfismus, rozhranní a další 
zajímavá témata. ■ 

Dalibor Kaěmář, dalibor.kacmar@autor.softnov.cz 
(autor je MSDNRegional Director pro ČR 
a vyučuje programování na Technické 
univerzitě v Ostravě) 


Odkazy 

příklady _ home.vsb.cz/Dalibor.Kacmar 
stáhnout _ home.vsb.cz/dalibor.kacmar/ 
kestazeni 
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rozpoznávání 




Obor rozjroMvání obrazců (angl. pat- 
li recognition) jsem kdysi studoval 
a dokonce zlij napsal diplomku. Už 
tehdy se polemizovalo o vhodnosti to- 
hoto termínu, protože obecně nejde 
o obrazce v „optickém" smyslu, ale spíše 
o struktury či jisté „pravidelnosti". Od 
těch dob tato disciplína urazila velký kus 
cesty a podílel se^na tom i rozvoj výpočetní 
techniky. Ochranné prvky jako identifikace 
podle otisku prstu, oka či obličeje se staly 
běžnými funkčně i cenově. V řadě měst kamery 
snímají neustále exponovaná místa a detekční 
systém mechanicky prohlíží obličeje a ty častěji se 
opakující ukládá do databází, popřípadě v davech 
pátrá po podezřelých jedincích. To je ovšem jen malá 
část toho, co obor rozpoznávání obnáší. 

Při sestavování autorského týmu pro toto téma jsem se setkal 
s praktickou ukázkou problematiky rozpoznávání. Na schůzce s koordinátorem mate- 
riálu prof. Hlaváčem na katedře kybernetiky ČVUT FEL jsem ho viděl v „pracovtjím”, te- 
dy v obleku. O několik týdnů poté mě na stanici metra v místě mého bydliště oslovil 
jakýsi naprosto neznámý člověk, ve svetru, s neurčitou taškou. Zeptal jsem sp, jistli 
bychom se měli znát. Představil se a... byl to on, prof. Hlaváč. To, že se objevil vláeče- 
kaném čase na nečekaném místě v nečekaném oblečení, naprosto zrušilo informaci 
o něm uloženou v mých bufferech a totálně zmátlo mé detekční algoritmý. 1 mwm 
S o to větší úctou na problematiku rozpoznávání a praktické výsledky pohlížím teď. 

Ivan Simka 



Stůj, kdo tam? Hlídka. Jaká? 
Vojenská. Kdo ji vede? Ženská. 
Jaká? Červenobílepuntíčkova- 
ná... (z písně generál Laudon) 


Já rozeznávám, 
tvé kroky, když jdeš ulicí, 
tvé vlasy mezi pšenicí, 
tvou vůni mezi tisíci. 

(R Můller, Rozeznávám) 
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Stručně o článcích 

"Vybrané články přirozené nemohou pokrýt celé 
rozpoznávání. Obrátili jsme se na představitele 


0 autorech tohoto materiálu 

Prof. Ing. Václav Hlaváč, CSc. (*1956), vaclav.hlavac@autor.softnov.cz 
Autor je vedoucím Centra strojového vnímání, katedra kybernetiky, Fakulta elektrotechnická ČVUT v Praze; 
odborné zájmy: počítačové vidění, rozpoznávání. 

RNDr. Jaroslava Hlaváčová (*1960), jaroslava.hlavacova @autor.softnov.cz 
Autorka pracuje v Ústavu formální a aplikované lingvistiky Matematicko-fyzikální fakulty UK v Praze; 
odborné zájmy: matematická lingvistika a zejména korpusová lingvistika. 

Doc. Ing. Jan Flusser, DrSc. (*1962), jan.flusser@autor.softnov.cz 
Autor pracuje v Ústavu teorie informace a automatizace Akademie věd České republiky v Praze; odborné 
zájmy: digitální zpracování obrazu, rozpoznávání objektů. 

Dr. Ing. Otto Fučík (*1963), otto.fucik@autor.softnov.cz 
Autor je odborným asistentem na Fakultě informačních technologií VUT v Brně, Ústav počítačových 
systémů; odborné zájmy: aplikačně specifické digitální systémy. 


českých akademických i některých průmyslových 
pracovišť s prosbou, aby čtenářům Softwarových 
novin přiblížili některé aplikace rozpoznáváni, 
které vyvíjejí. 

Článek 0. Štěpánkové a kol. upozorňuje na vel- 
mi nadějnou aplikační oblast, a to automatické 
hledání souvislostí v rozsáhlých databázích meto- 
dami dolování v datech. 

Článek J. Flussera z Ústavu teorie informace 
a automatizace AV ČR seznamuje s aplikacemi teo- 
rie invariantů vzhledem ke geometrickým i radio- 


Doc. Ing. Jozef Honec (*1942), jozef.honec@autor.softnov.cz 
Autor je vedoucím skupiny počítačového vidění na Fakultě elektrotechniky a komunikačních technologií 
VUT v Brně, Ústav automatizace a měřicí techniky; odborné zájmy: počítačové vidění a optimální řízení. 

Ing. Miloslav Richter (*1968), miloslav.richter@autor.softnov.cz 
Autor je odborným asistentem na Fakultě elektrotechniky a komunikačních technologií VUT v Brně, Ústav 
automatizace a měřicí techniky; odborné zájmy: počítačové vidění a jeho aplikace v průmyslu. 

Ing. Pavel Valenta (*1970), pavel.valenta@autor.softnov.cz 
Autor je spolumajitelem a vedoucím projektantem firmy Camea, spol. s r. o., Brno; odborné zájmy: 
projektování vizuálních systémů. 

Doc. Dr. Ing. Pavel Zemčík (*1965), pavel.zemcik@autor.softnov.cz 
Autor je docentem na Fakultě informačních technologií VUT v Brně, Ústav počítačových systémů; odborné 
zájmy: počítačová grafika. 


metrickým transformacím obrazu. 

Příspěvek 0. Fučíka a kol. z brněnské hi-tech 
firmy Camea ukazuje, že analýza videosignálu pro- 
nikla do řízení dopravy. Hlídá, zda nepřejíždlme 
křižovatku na červenou, nebo měří naši rychlost. 

Stať J. Matase a Š. Obdržálka z Elektrotechnic- 
ké fakulty ČVUT v Praze představuje původní me- 
todu detekce a popisu objektů v obraze a její čet- 
né aplikace. 

Článek j. Nouzy z Technické univerzity v Liberci 
ukazuje, že významnou oblasti rozpoznávání je 
i analýza řeči. Výzkum skupiny J. Nouzy je doveden 
až do aplikací. 

Příspěvek V. Smutného a kol. z hi-tech firmy 
Neovision představuje jednu konkrétní aplikaci roz- 
poznávání, a to rozpoznávání Brailleova písma po 
sejmutí na skeneru. Tento výsledek je příkladem 
českého výrobku vyváženého do celého světa. 

Výsledky uvedené v článcích by jen stěží vznikaly 
bez finanční podpory, kterou Česká republika po- 
skytuje akademickým pracovištím. Zejména bychom 
chtěli vyzdvihnout program podpory Národních vý- 
zkumných center. Z jednoho jeho projektu, tj. Cent- 
ra aplikované kybernetiky LN00B096, byli při práci 


Dr. Ing. Jiří Matas (*1964), jiri.matas@autor.softnov.cz 
Autor je vědeckým pracovníkem Centra strojového vnímání, katedra kybernetiky, Fakulta elektrotechnická 
ČVUT v Praze; odborné zájmy: počítačové vidění, rozpoznávání. 

Ing. Štěpán Obdržálek (*1975), stepan.obdrzalek@autor.softnov.cz 
Autor je doktorandem v Centru strojového vnímání, katedra kybernetiky, Fakulta elektrotechnická ČVUT 
v Praze; odborné zájmy: počítačové vidění, rozpoznávání. 

Prof. Ing. Jan Nouza, CSc. (*1957), jan.nouza@autor.softnov.cz 
Autor je vedoucím Laboratoře počítačového zpracování řeči, katedra elektroniky a zpracování signálů 
Fakulty mechatroniky Technické univerzity v Liberci; odborné zájmy: počítačové rozpoznávání řeči, 
interakce člověk-stroj. 

Ing. Tomas Pajdla, PhD. (*1969), tomas.pajdla@autor.softnov.cz 
Autor je pracovníkem Centra strojového vnímání, asistentem na katedře kybernetiky, Fakulta 
elektrotechnická ČVUT v Praze; odborné zájmy: počítačové vidění, geometrie. 

Ing. Petr Palatka (*1967), petr.palatka@autor.softnov.cz 
Autor je výkonným ředitelem firmy Neovision, s. r. o.; odborné zájmy: počítačové vidění, rozpoznávání, 
neuronové sítě. 

Ing. Vladimír Smutný (*1966), vladimir.smutny@autor.softnov.cz 
Autor učí v Centru strojového vnímání, je spoluzakladatelem firmy Neovision, kde působí jako konzultant; 
odborné zájmy: počítačové vidění a jeho praktické aplikace v průmyslu a medicíně. 

Prof. RNDr. Olga Štěpánková, CSc. (*1949), olga.stepankova@autor.softnov.cz 
Autorka je zástupcem vedoucího katedry kybernetiky, Fakulta elektrotechnické ČVUT v Praze; odborné 
zájmy: strojové učení, znalosti — jejich reprezentace, získávání a použití v umělé inteligenci. 

Ing. Jiří Kléma, PhD. (*1971), jiri.klema@autor.softnov.cz 
Autor je odborným asistentem na katedře kybernetiky, Fakulta elektrotechnická ČVUT v Praze; odborné 
zájmy: strojové učení, dobývání znalostí. 


podporováni autoři pěti příspěvků v této sérii (tj. 
všichni vyjma článků ]. Flussera a J. Nouzy). 

Václav Hlaváč 


Ing. Filip Železný, PhD. (*1974), filip.zelezny@autor.softnov.cz 
Autor pracuje v Gerstnerově laboratoři katedry kybernetiky, Fakulta elektrotechnická ČVUT v Praze; 
odborný zájem: strojové učení. 
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Rozpoznávání 

jako jeden z přístupů 

Rozpoznávání je velmi obecná vědecká 
disciplína. Přízeň odborné veřejnosti 
k rozpoznávání cyklicky stoupá a klesá, 
a to již od jejího vzniku v polovině dva- 
cátého století. Cílem tohoto úvodního 
článku je stručně nastínit, co je rozpo- 
znávání a jaké jsou základní stavební 
kameny příslušné teorie. 


'Ml 

porozumění složitým jevům 


Dovolte nám začít terminologickou poznámkou. Vý- 
znam českého pojmu rozpoznáváni chápeme jako 
ekvivalent disciplíny anglicky nazývané pattem re- 
cognition. Zejména v dřívějších českých publikacích 
zazníval ve stejném smyslu i pojem rozpoznávání 
obrazců. Do češtiny asi přešel z původního anglic- 
kého názvu přes ruský překlad - raspoznavanie 
obrazcov. V ruštině obrazec odpovídá českému vzor 
či anglickému pattem. V našem oboru se vžil termín 
rozpoznávání. 

Rozpoznávání, cesta k porozumění 

Člověk je na špičce pomyslné pyramidy živočichů 
i proto, že je schopen přemýšlet o postupech, jaký- 
mi sám uvažuje. Potřeba porozumět složitým je- 
vům například v biologii, technice nebo sociálních 
vědách vede k nutnosti zkoumat jevy komplexně 
v mnoha souvislostech. Někdy se přístup nazývá 
systémovým myšlením , aby se odlišil od newto- 
novské snahy zredukovat každý jev na vztahy mezi 
základními prvky a jejich vlastnostmi. Při zkoumá- 
ní složitého jevu se omezujeme na ěást, která nás 
zajímá, a říkáme jí objekt (nebo systém). Vše ostat- 
ní, co nám z daného pohledu připadá nezajímavé, 
nazýváme pozadí. Objekty většinou nezkoumáme 
v celé jejich složitosti. Při jednom zkoumání na 
objektu pozorujeme nebo měříme jen urěité vlast- 
nosti, které nám právě připadají zajímavé. Teorie 
systémů zde používá pojem rozlišovací úroveň. Po- 
pis a chápání objektu se přirozeně může vyvíjet 
s měnící se rozlišovací úrovní. Teorie systémů tak 
může poskytnout zajímavý metapohled, tj. jak se 
kvalitativně mění příslušný popis při změně rozli- 
šovací úrovně. 

Snaha o exaktní popis objektů nástroji matema- 
tiky vede zhruba řeěeno ke dvěma možným přístu- 
pům. Prvním je modelování, ve kterém se napodo- 
bují podstatné rysy objektu formou matematických 
rovnic. Tyto rovnice vyjadřují podobné chování jako 
má objekt. Například dobrý matematický model 
elektrárenského kotle v teorii řízení předpovídá té- 
měř stejné odezvy na vstupní signály jako kotel sám. 

V mnoha případech nejsme schopni matematic- 
ký model vůbec vytvořit. Asi by bylo výborné, kdyby 
lékař mohl vytvořit matematický model fungování 


pacientova těla a podle něj léčit. Takový model lé- 
kařská věda ještě dlouho nebude umět najít. Lékař 
místo modelování rozpoznává, tj. na základě pozo- 
rování stanovuje diagnózu, tedy zařazuje pacientův 
stav do předem známých tříd. Jsou jimi např. kódy 
chorob zdravotní pojišťovny. 

Druhým přístupem je tedy rozpoznávání, které 
zařazuje pozorování podle nějakého rozhodovacího 
pravidla do předem známých tříd. Uvnitř těchto tříd 
jsou si objekty podobnější než mezi třídami navzá- 
jem. 

V rozpoznávání je porozumění objektu hrubší 
než v modelování. Výhodou rozpoznávání je, že 
člověk vytvářející rozhodovací pravidlo (rozhodo- 
vací strategii, klasifikátor) nemusí rozumět složi- 
té podstatě jevu, o kterém se má rozhodovat. Roz- 
hodovací pravidlo může být naučeno empiricky 
z mnoha pozorovaných příkladů. Prvním přístu- 
pem je učení s učitelem, když je k dispozici tréno- 
vací množina zahrnující pozorování a informaci 
o třídě, kterou přisoudil znalec. Druhým případem 
je učení bez učitele, kdy se hledají podobnosti 
mezi pozorováními, aniž by byla k dispozici znal- 
cova klasifikace. 

Úloha rozpoznávání 

Úkolem rozpoznávání je rozhodnout na základě po- 
zorování o zařazení objektu (též situace nebo udá- 
losti) do jedné z klasifikačních tříd. 

Abychom úlohu mohli formulovat matematicky, 
představme si, že objekt je popsán dvěma paramet- 
ry. Prvním jsou pozorovatelné parametry x e X, kde 
X je koneěná množina vybraných pozorování. Druhý 
parametr ke K je pro pozorování skrytý. Často se 
říká parametru k stav objektu nebo klasifikační tří- 
da. Množina skrytých parametrů K se také považu- 
je za konečnou. Omezení na konečné množiny pod- 
statně zjednodušuje použité matematické nástroje. 
Lze využít postupy diskrétní matematiky. Zhruba ře- 
čeno, integrály se mohou nahradit sumami. 



V rozpoznávání se hledá rozhodnutí d e D 
z množiny možných rozhodnutí D, které pozorování 
x přiřadí rozhodnutí d určující také skrytý parametr 
k. Když je rozhodovací pravidlo nalezeno, potom lze 
rutinně rozpoznávat (klasifikovat), tj. na vstup klasi- 
fikátoru přivádět pozorování a; a na výstupu dostá- 
vat informaci o skrytých parametrech k. 

Zavedení abstraktní reprezentace objektu dovo- 
luje oddělit popis objektu od technik rozpoznávání, 
což ilustruje obr. 1 . Postupy rozpoznávání je tedy 
možné rozvíjet, vyučovat a používat nezávisle na 
konkrétních oborech použití. Je přirozené, že k cel- 
kovému řešení úlohy rozpoznávání je potřebné při- 
zvat odborníka na konkrétní oblast aplikace, např. 
lékaře, molekulárního biologa, technologa v továr- 
ně. Odborník poradí, jaký formální popis objektu je 
z hlediska řešené úlohy důležitý, pomůže obstarat 
reprezentativní trénovací množinu a posoudí, zda 
se výsledný klasifikátor chová z hlediska jeho dis- 
ciplíny, jak by měl. 

Představme si, že jsme o nějakém objektu 
získali pozorování x. Pro klasifikaci, tedy realizaci 
rozhodovacích strategií, se používají dvě skupiny 
postupů: statistické metody rozpoznávání (častěji), 
syntatické (též strukturní) metody rozpoznávání 
(méně často). 

Statistické metody rozpoznávání popisují objekt 
pomocí kvantitativních parametrů. Pro objekt je vy- 
tipováno n podstatných vlastností a oceněno reál- 
ným číslem. Číslo má význam míry příslušné vlast- 
nosti a je nazýváno příznakem. Všechny příznaky 
popisující rozhodující vlastnosti objektu se seskupí 
do n-tice čísel, tzv. vektoru příznaků. Týto vektory 
lze chápat jako body v n-rozměmém prostoru, kte- 
rému se říká příznakový prostor. Každá z vlastností 
představuje jednu souřadnici vektorového prostoru. 

Klasifikace nyní, intuitivně řeěeno, hledá tako- 
vou reprezentaci objektu, v níž body odpovídající 
jedné klasifikační třídě tvoří v příznakovém prosto- 
ru poměrně kompaktní shluky dobře oddělitelné 
rozhodovací strategií. S příznaky se zde zachází me- 
todami matematické statistiky. Proto jsou pro na- 
učení klasifikátoru potřebné statisticky významné 
trénovací množiny, z nichž se odhadují potřebné 
pravděpodobnosti. 
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Popis n-ticí čísel smazává případnou strukturu 
mezi vlastnostmi. Proto se statistické rozpoznávání 
nehodí pro objekty, u nichž struktura hraje význam- 
nější roli. Například v analýze řečových signálů ne- 
bo rozpoznávání z obrázků je struktura daná sou- 
sedstvím fonémů či pixelů velmi důležitá. 

Syntaktické metody rozpoznávání využívají teo- 
rie formálních jazyků. Popis objektu se zde opírá 
o primitiva, tj. nejjednodušší kvalitativní charakte- 
ristiky rozpoznávaného objektu. Primitiva tvoří abe- 
cedu jazyka. Vztahy mezi primitivy lze vyjádřit rela- 
cemi. O objektu se rozhoduje (klasifikuje se) podle 
pravidel gramatiky příslušného formálního jazyka. 

Pro ilustraci praktické dimenze syntaktického 
rozpoznávání si představme, že chceme o české větě 
rozhodnout, je-li napsána správně mluvnicky. Po- 
užijeme spíše ostře vyjádřená gramatická pravidla, 
která nás učili v základní škole, než statistickou 
analýzu velkého souboru českých textů. Problémem 
ovšem je skutečnost, že formální jazyk není dost bo- 
hatý pro vyjádření přirozeného jazyka. 

Příklad na příznaková rozpoznávání 

V tomto příkladě chceme navodit základní předsta- 
vu o úloze statistického rozpoznávání, příznakovém 
prostoru a rozhodovací strategii, která může reali- 
zovat klasifikátor. 

Představme si skupinu lidí sestávající z žokejů 
a basketbalistů. Měli bychom najít klasifikátor, kte- 
rý by je na základě pozorování roztřídil. Řekněme 
pro jednoduchost, že umíme pozorovat (změřit) 
dva příznaky: výšku člověka v cm a jeho hmotnost 
v kg. Náš příznakový vektor má tedy dvě složky. 
Každý prvek z trénovací množiny (člověk) odpovídá 
jednomu bodu ve dvojrozměrném příznakovém 
prostoru, jednodušší případ, kdy obě klasifikační 
třídy tvoří v příznakovém prostoru dobře oddělené 
shluky, je na obr. 2. Basketbalisté jsou značeni 
modrým kolečkem a žokejové červeným čtvereč- 
kem. Třídy lze v tomto případě oddělit, aniž by 
vznikla chyba klasifikace. Tomu se říká separova- 
telná úloha klasifikace. 

Pokud se mezi basketbalisty najde malý a lehký 
člověk, ocitne se uvnitř shluku pro žokeje. Může- 
me si také představit žokeje, který je vysoký a těž- 



Stručný průvodce 
doporučeným čtením 

Nabízíme tři publikace o rozpoznávání, první dvě 
jsou psány česky a jedna je dostupná jen v an- 
gličtině. 

Naše doporučení začněme starší českou učeb- 
nicí, a to jejími prvními dvěma kapitolami. Tento 
text je srozumitelným úvodem do rozpoznávání, 
ale poskytuje jen informace na elementární úrov- 
ni a nepokrývá všechny postupy zmíněné v před- 
chozí sekci: Kotek, Z„ Mařík, V„ Hlaváč, V., 
Psutka, J., Zdráhal, Z., Metody rozpoznávání a je- 
jich aplikace, Academia Praha, 1993. 

Pro čtenáře s hlubším zájmem a ochotou pro- 
kousat se teorií doporučuji monografii Schlesin- 
ger, M. I., Hlaváč, V., Deset přednášek z teorie 
statistického a strukturního rozpoznávání, Vyda- 
vatelství ČVUT, Praha, 1999, 521 s. (anglické vy- 
dání vyšlo v Kluwer Academie Publishers v roce 
2002 ). 

Za nejlepší učebnici na světovém trhu pro 
středně pokročilého čtenáře se asi považuje kniha 
Duda, R. 0., Hart, P. E„ Stork, D. G. Pattern 
Classification, John Wiley & Sons, New York, 
USA, 2001. 

Zájemci, který si chce s metodami statistického 
rozpoznávání pohrát, doporučujeme Statistical 
Pattern Recognition Toolbox. Jde o volně šiřitelný 
soubor programů v Matlabu, který po několik let 
vytváří doktorand ing. Vojtěch Franc z Centra stro- 
jového vnímání katedry kybernetiky Fakulty elek- 
trotechnické ČVUT v Praze (cmp.feik.cvut.cz). 


ký. V našem příznakovém prostoru by byl někde ve 
shluku s basketbalisty. Strategie, která by správně 
zařadila do tříd všechny prvky takové trénovací 
množiny, zde neexistuje. Jde o neseparovatelnou 
úlohu klasifikace. Úlohu ovšem lze řešit statistic- 
kým přístupem, kdy připustíme, že klasifikátor 
nebude vždy rozhodovat správně, ale rozhodne 
správně ve většině případů. Mnoho praktických 
případů patří právě mezi neseparovatelné úlohy 
klasifikace. 

Bayesovská rozpoznávání 

TUto sekci píšeme pro čtenáře, který má raději ma- 
tematickou formulaci než nepřesný slovní popis. Po- 
kud jimi nejste, klidně sekci přeskočte. Bayesovská 
úloha je svou obecností, jednoduchostí a hloubkou 
důležitým základem rozpoznávání. Je na ní také 
dobře vidět, jaké nástroje pokročilé rozpoznávání 
používá. 

Na množině XxK všech možných dvojic pozoro- 
vání x e Xa stavů ke Kje dáno rozdělení pravdě- 
podobnosti Pxk- XxK- R. Pro každý stav keK 
a pozorování xeX číslo Pxk(x ,k) znamená sdruže- 
nou pravděpodobnost toho, že objekt je právě ve 
stavu k a jeho příznak nabývá hodnoty x. 

Nechť pokutová funkce W:KxD->R zavádí 
pokutu, která se zaplatí, když je objekt ve stavu 
k a strategie přijala rozhodnutí d. Dále označme 
pomocí Q: X -* D funkci, která každému xeX přiřa- 
zuje rozhodnutí Q(x) eD a nazvěme ji strategií roz- 
hodování. Za kvalitu strategie Q se považuje mate- 
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matické očekávání pokuty R(Q), která bude zaplace- 
na při použití této strategie. Veličině R(Q) se říká ri- 
ziko. 

Bayesovská úloha statistického rozhodování pro 
dané množiny X, K a D, funkce p M ■ XxK- RaW: 
KxD~R má najít (bayesovskou) strategii Q:X~D, 
která minimalizuje riziko 

R(Qh1 E Vxd x M) W(k,Q(x)). 

Z praktického hlediska je důležitý výsledek, který 
tvrdí, že bayesovské strategii odpovídá lineární roz- 
hodovací pravidlo. 

Výčet základních řešitelných 
úloh rozpoznávání 

V této sekci se pokusíme čtenáři nabídnout výčet 
nejdůležitějších úloh rozpoznávání, pro které teorie 
našla použitelné algoritmy. Možná si, milý čtenáři, 
uvědomíte, že rozpoznávání nabízí odpovědi na ně- 
které vaše problémy. 

Důležitou otázkou, kterou je potřebné si klást 
při sestavování úlohy rozpoznávání, je výběr přízna- 
ků. Pro reprezentaci objektu jsou nejlepší nezávislé 
příznaky. Každý z nich pak přináší novou informaci 
o objektu, která v předchozích příznacích není ob- 
sažena. V praxi jsou mnohé příznaky navzájem sta- 
tisticky závislé. V již zmíněném příkladě s žokeji 


a basketbalisty například tělesná váha závisí na tě- 
lesné výšce. 

Existují úlohy, které se nevejdou do obecného 
bayesovkého rámce. Jsou jimi například úlohy, 
u nichž některá pozorování nejsou náhodnou veli- 
činou. Představme si pro ilustraci, že bychom měli 
vytvořit stroj na rozpoznávání rukopisných znaků 
napsaných třemi různými pisateli. Tyto znaky i se 
správnou klasifikací bychom měli v trénovací mno- 
žině. Nevěděli bychom, od kterého pisatele znaky 
pocházejí. Pro strategii rozpoznávání je tato nená- 
hodná informace důležitá. Dobrou zprávou je, že 
pro některé úlohy z této podtřídy rozpoznávání na- 
bízí řešení. 

V rozpoznávání je velmi oblíbený statistický mo- 
del daný normálním rozdělením. Teoretické zdůvod- 
nění pochází z centrální limitní věty v matematice. 

Z praktického hlediska je důležité, že normální roz- 
dělení se objevuje v mnoha reálných úlohách. Klasi- 
fikace pro případ normálního rozdělení vede na 
kvadratická rozhodovací pravidla. 

Zmíněná kvadratická, ale i jiná nelineární roz- 
hodovací pravidla lze převést na lineární pravidla. 
Postup se jmenuje vyrovnání příznakového prosto- 
ru. Jde o přímočarý algoritmus spočívající v zanoře- 
ní původní úlohy do prostoru vyšší dimenze. Úloha 
se stane lineární. Teorie lineárních klasifikátorů je 
dobře propracovaná. V poslední době jsou oblíbené 


lineární klasifikátory nazývané SVM (Support Vector 
Machine). 

Zvláštní místo zaujímají metody učení bez učite- 
le. Někdy se jim také říká shluková analýza. Postupy 
dokáží najít závislosti v datech, aniž by byla k dis- 
pozici informace o klasifikaci od znalce. Klíčovým 
výsledkem v této oblasti je EM algoritmus (Expecta- 
tion Maximization). Například pro hledání závislostí 
v databázích se metody učení bez učitele používají 
pod názvem dolování z dat (data mining). 

O čistě strukturních metodách jsme se již zmíni- 
li. Rozhodnutí o příslušnosti k třídě lze udělat po- 
dle výsledku syntaktické analýzy. Problémem je šum 
v datech. Jen malá odchylka od správné věty způso- 
bí, že tato věta není správně zařazena. Existují po- 
stupy, jak tento problém obejít na základě hledání 
podobnosti mezi větami příslušného jazyka. Jejich 
praktické použití je stále velmi omezené. 

Rozvinutá část rozpoznávání spojující statistické 
a strukturní metody se opírá o statistický model da- 
ný markovskými řetězy. Pro ně je známý výpočetně 
efektivní algoritmus rozpoznávání využívající optima- 
lizační metodu zvanou dynamické programování. 
Existuje také výpočetně přijatelný algoritmus učení 
klasifikátorů z dat, kterému se říká Raumův-Welshův 
algoritmus. Nejvčtší úspěch slaví markovské řetězy 
v analýze řeči. ■ ►► 

Václav Hlaváč, Jaroslava Hlaváčová 
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Snaha objevovat řád ve světě, 
který člověka obklopuje, je jed- 
ním z charakteristických proje- 
vů lidského ducha. Jak lze řád 
nalézt a popsat? Tuto otázku si 
kladou experimentální vědy 
vždy znovu a znovu, kdykoliv 
se snaží popsat nový fenomén. 
Před tímto problémem stál na- 
příklad Johann Kepler začát- 
kem 1 7. století, když se jako 
dvorní matematik snažil odhalit 
řád v pozorováních, která na- 
shromáždil Tycho Brahe při 
měření poloh planet v průběhu 
řady let. 

Měření jasně dokumentovala, že každá z planet si- 
ce opisuje pravidelnou dráhu, avšak žádná nemá 
konstantní rychlost. Kepler hyl hluboce přesvěděen, 
že pohyb planet se řídl nějakými jednoduchými zá- 
konitostmi, a řadu let po nich pátral. Provedl úcty- 
hodný počet různých výpočtů, pro jejichž zjednodu- 
šení a urychlení si připravil a vypočítal neuvěřitelně 
přesné logaritmické tabulky. A nakonec byla jeho 
snaha korunována úspěchem, když se mu podařilo 
formulovat tři rovnice, které přesně charakterizují 
vztahy mezi naměřenými pozorováními. Týto rovnice 
se nyní označují jako Keplerovy zákony - první byl 
formulován okolo roku 1600, třetí až v roce 1619. 

V současné době podniky, organizace i vědecké 
laboratoře archivují informace o své činnosti pomo- 
cí počítačových databází. Průběžně tak vznikají roz- 
sáhlé soubory dat, které odpovídají pozorováním 
vybrané, dobře definované oblasti světa, ve kterém 
žijeme. Shromažďují se data o dopravních neho- 
dách, data o tom, které léčebné proceduty byly 
naordinovány různým pacientům lázní, data o tom, 
co a jak důkladně si četli návštěvníci webových strá- 
nek, či údaje o přepojování hovorů uskutečněných 
přes pobočkovou telefonní ústřednu. Intuitivně tu- 
šíme, že i v těchto datech eidstuje nějaký systém či 
řád. Pokud se jej skutečně podaří identifikovat, při- 
spěje tato znalost nejen k lepšímu pochopení záko- 
nitostí popisované části světa, ale především může 
vést ke zkvalitnění funkce celého sledovaného systé- 

■ V případě dopravních nehod nás zajímá vše, co 
může mít vliv na snížení počtu nehod a na jejich 
vážnost. Snažíme se zjistit, jaký má vliv povrch 
silnice, místo (např. blízkost křižovatky) i světel- 
né podmínky. Hledáme vývojové trendy odpovída- 


jící změnám v konstrukci motorových vozidel. 

Z hlediska prevence je důležitá identifikace sku- 
pin řidičů, pro které je charakteristický jistý druh 
nehod. 

■ Každý lázeňský komplex se snaží svým pacientům 
poskytnout v plném rozsahu ty služby, které jim 
lékař doporučí. Ovšem řada poskytovaných slu- 
žeb má individuální charakter (masáž, perličková 
lázeň. . .), a proto kapacita většiny lázeňských pro- 
vozů je dána délkou pracovní doby personálu. 
Výjimečně je možné řešit aktuální problém vyš- 
ších nároků na nějakou službu pomocí přesčasu. 
Správě lázní by jistě velmi pomohlo, kdyby znala 
měsíc předem rozumný odhad požadavků na po- 
žadované služby vycházející z dat o objednaných 
pacientech. Pak by v případě potřeby mohla sprá- 
va včas hledat vhodné posily, či naopak poslat na 
školení ty zaměstnance, jejichž provoz nebude 

v daném období plně vytížen. 

■ Úkolem webové stránky je efektivně zprostředko- 
vat návštěvníkům co nejvíc informací. Čím víc in- 
formací stránka nabízí, tím obtížnější je se v ní 
orientovat. Bylo by cenné, kdyby se ukázalo, že 

v datech shromážděných v průběhu návštěv růz- 
ných návštěvníků lze objevit jisté charakteristické 
skupiny. Chování reprezentantů těchto skupin by 
pak mohlo být zdrojem nabídky takové doplňkové 
informace pro každého dalšího návštěvníka, kte- 
rá by odpovídala té skupině, do níž patří. Taková 
nevtíravá nabídka by mohla řadě návštěvníků 
ušetřit spoustu času. 

■ Pobočková telefonní ústředna společnosti s čilou 
komunikací se zákazníky automaticky zazname- 
nává údaje o hovorech převzatých spojovatelkou. 
Mezi zaznamenané údaje patří datum a čas po- 


čátku hovoru, identifikované číslo volajícího 
a pobočka, na kterou byl volající zákazník spojo- 
vatelkou přesměrován. Uchovávají se i údaje 
o neúspěšných pokusech o přepojení (zaměstna- 
nec neodpovídal na zvonění, jeho linka byla ob- 
sazená apod.). Dále jsou k dispozici data o rolích 
osob na jednotlivých pobočkách, konkrétně, zda 
jde o techniky, či obchodníky. Na uvažované 
ústředně je téměř polovina všech příchozích ho- 
vorů zákazníků přesměrována na jednu a tutéž 
pobočku. Kdy se tak děje? Je možné nalézt řád 
v těchto rozhodnutích? Jeho nalezení by mohlo 
vést k částečné automatizaci provozu, která by 
ušetřila čas spojovatelky pro jiné méně průhled- 
né zákazníky. 

Nepochybně je užitečné, když se řád či systém v da- 
tech podaří nalézt. Jak toho lze dosáhnout? Ty tam 
jsou doby, kdy studovaný datový soubor byl výsled- 
kem práce jediného skvělého experimentátora a je- 
ho analýza vedoucí k odhalení skrytého řádu byla 
mnohaletým dílem geniálního matematika. Určitou 
pomoc nabízejí neumdlévající počítačové systémy, 
které již teď hrají významnou roh i při objevovaní 
znalostí v datech. 

Dobývání znalostí z dat 
— vznik, východiska a cíle 

Dobývání znalostí z dat, neboli KDD (Knowledge 
Discovery in Databases), se objevilo na počátku 
90. let jako samostatná vědecká disciplína s výraz- 
ným praktickým zaměřením a s orientací na přímou 
průmyslovou či obchodní využitelnost. Vznik byl 
totiž motivován potřebou rozšíření tradičních mož- 
ností databázových technologií. Pouhá správa dat, 
popřípadě jasně definované zpracování s důrazem 
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na stabilitu a bezpečnost, přestaly dostačovat vzni- 
kajícím požadavkům na schopnost podpory rozho- 
dování. 

Automatizované zpracování se stalo natolik sa- 
mozřejmým, že obchodní úspěch mohly přinést te- 
prve informace (nazývané také hypotézy) získané 
nebo přímo vydobyté z uložených dat. Tradičně hy- 
potézy navrhovali vědci, obchodní analytici či jiní 
intuicí nadaní lidé a počítačům byl přenechán úkol 
ověřovat přesnost navržených hypotéz na pozorova- 
ných ěi měřených datech (tj. na tónovacích příkla- 
dech), případně jejich posouzení z hlediska statis- 
tické významnosti. 

Ovšem počet i objem průmyslových, obchodních 
i dalších databází závratně rostl - v dnešních reál- 
ných aplikacích nejsou výjimkou databáze o rozsahu 
několika terrabytů, tj. v řádu 10 12 bytů. Tak rozsáhlá 
data není možné přehlédnout „pouhým okem". Už 
se nelze spolehnout na to, že člověk intuitivně od- 
hadne slibné hypotézy. Je tedy nezbytné mobilizovat 
výpočetní sílu strojů i k mnohem náročnějšímu úko- 
lu, totiž k samotné indukci hypotéz z rozměrných 
dat. 

Na vzniklou situaci zareagoval vývoj databázo- 
vých technologií. Použijeme-li databázovou termi- 
nologii, za tradiční lze považovat OLTP (on-line 
transaction Processing) systémy pro zpracování 
transakcí. OLTP systémy jsou primární databáze, 
někdy také označované jako operační databáze, 
v nichž jsou především shromažďována data. Slou- 
ží ke zpracovávání, evidenci a archivaci jednotlivých 
obchodních transakcí ve smyslu zaúčtování denní 
tržby, bankovních operací (převod peněz z úětu na 
účet), prodeje jednotlivé letenky u přepážky letecké 
společnosti apod. 

Ovšem funkcionalita těchto systémů nedostaěu- 
je požadavkům řady dnešních obchodních či prů- 
myslových aplikací. Proto se objevily systémy nové 
generace označované jako datové sklady [1]. Tech- 
nologie datových skladů se v literatuře velmi často 
označuje zkratkou OLAP (on-line analytical Proces- 
sing) a klade si za cíl okamžité zpracování analýz. 
Dominantní složkou celého systému se stává vrstva 
pro podporu rozhodování. Jedná se o softwarovou 
vrstvu, jež umožňuje vytvářet datové agregáty vyšší 
granularily než je granularita údajů uložených v da- 
tovém skladu, a tak zajišťuje schopnost: 

■ reagovat na zobecňující dotazy, 

■ provázet (navigovat) uživatele datovým skladem a 

■ provádět další specializované analýzy jako určo- 
vání trendů vývoje zadaných veličin a podobně. 

A jak s těmito pojmy souvisí dobývání znalostí z dat? 
Typické otázky v OLTP i OIAP systémech jsou: Jak 
odpovídají zpracovávaná data na danou otázku?". 

Při dobývání znalostí z dat se obvykle ptáme jinak: 
Jaké otázky má smysl klást v souvislosti s těmito 
daty?“. Mohli bychom tedy říci, že datové sklady na- 
bízejí analytické nástroje umožňující uživatelsky ří- 
zenou datovou analýzu. Ta bude nutně povrchní, po- 
kud uživatel není s daty důkladně obeznámen. 
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Jenom tato znalost mu totiž umožní klást správné 
otázky a v důsledku dostat ty pravé odpovědi. 

Zde opět narážíme na rostoucí složitost a veli- 
kost současných databází, která lidské porozumění 
komplikuje, popřípadě znemožňuje. Už nestačí ope- 
race datových skladů, a proto vzniká nová disciplína 
- dobývání znalostí z dat. Její vznik zdůvodňuje Je- 
rome Friedman, profesor na katedře statistiky Stan- 
fordské univerzity, takto: „Pokaždé, když se objem 
dat zvýší desetinásobně, je třeba totálně změnit po- 
stupy, které používáme k jejich analýze." 

V této chvíli lze ale namítnout (a tyto námitky 
jsou relativně časté), že pokud je hlavním cílem do- 
bývání znalostí z dat jejich komplexní analýza, pak 
by nám měla dostačovat statistická analýza. Proč 
ještě potřebujeme nový obor? Důvodů je hned něko- 
lik. Prvním z nich je orientace na reálné problémy, 
reálné aplikace, kde je jedním z hlavních kritérií 
úspěšnosti rychlost, s jakou jsme schopni nalézt ře- 
šení. Řada statistických metod není v případě roz- 
sáhlých dat použitelná z důvodů efektivity. Dalším 
důvodem je způsob, jakým jsou výsledky datové 
analýzy prezentovány. Při dobývání znalostí z dat 
klademe důraz na srozumitelnost získané znalosti, 
proto se snažíme využívat formalismů, které tuto 
vlastnost mají (jmenujme alespoň rozhodovací stro- 
my a asociační pravidla). Posledním důvodem jsou 
data samotná. Na rozdíl od statistiky se KDD zamě- 
řuje na všechny typy strukturovaných tabulkových 
dat (mj. data symbolická data, zašuměná, s chybějí- 
cími údaji a nerovnoměrným zastoupením tříd), ale 
i nestrukturovaných dat (mj. texty, obrázky, webové 
stránky, multimédia, události). 

Nelze pominout významný rozdíl v původu 
zdrojů dat obou disciplín. Statistika obvykle pracu- 
je s daty, která byla účelově získána právě s cílem 
ověřit nějakou konkrétní statistickou hypotézu. Při 
dobývání znalostí naopak pracujeme se soubory 
dat, která byla posbírána k daleko jiným účelům 
(např. kvůli archivaci). Vlastník dat — zákazník — 
přichází s žádostí o použití technik dobývání zna- 
lostí a jde mu především o to zjistit, zda v datech 
nelze nalézt znalosti, které by mu mohly být nějak 
prospěšné. Nemá přesně definovanou představu 



o tom, co vše lze z dat získat. Pokud by ji měl, mohl 
by svou hypotézu na datech přímo ověřit pomocí 
statistických postupů, a použití nástrojů pro dolo- 
vání dat by pak bylo zbytečné. Přesto je vliv statisti- 
ky nepopiratelný. Její role spočívá zejména v testo- 
vání hypotéz, zatímco KDD se zaměřuje na jejich 
vlastní generování. 

V neposlední řadě pak nacházíme styčný bod 
s některými disciplínami umělé inteligence. Strojo- 
vé učení a rozpoznávání nabízejí mnoho prostředků 
a metod, které lze buď přímo aplikovat pro řešení 
problémů dobývání znalostí, nebo na jejichž výsled- 
ky lze navázat. KDD lze tedy chápat i jako rozpozná- 
vání zajímavých vzorů nebo lépe řečeno souvislostí 
v datech. Opět zde platí zaměření na otázky efektivi- 
ty, srozumitelnosti a použitelnosti pro různé typy 
dat a jejich reprezentace. 

Dobývání znalostí jako proces 

Podstatu oboru stručně charakterizuje klasická de- 
finice [2]: Dobývání znalostí z dat je netriviálním 
procesem poznávání platných, dosud neznámých, 
potenciálně užitečných a zcela srozumitelných vzo- 
rů v datech. Zde se vzorem myslí tvrzení popisující 
vztahy platné v určité podmnožině dat způsobem 
stručnějším a přehlednějším, nežli by bylo prosté 
vyjmenování prvků této podmnožiny. Model dat pak 
může být tvořen souborem vzorů, které společně 
popisují zákonitosti relevantní vzhledem k zájmům 
uživatele a platí v celém rozsahu dat, nebo alespoň 
v jejich dostatečně velké části. 

O procesu dobývání znalostí s cílem nalézt 
prakticky používané vzory hovoříme jako o průzku- 
mu dat. Z jistého pohledu lze dobývání znalostí 
(KDD), průzkum (DE) a vytěžování dat (DM) chápat 
jako synonyma. Vzniká dokonce průmyslový stan- 
dard metodiky vytěžování dat [3] - CRISP-DM 
(CRoss Industry Standard Process for Data Mi- 
ning), jenž popisuje vytěžování dat v libovolné ob- 
lasti jako iterační proces s řadou vnitřních smy- 
ček, viz obr. 1. 

Zadání úlohy může mít, a obvykle i mívá, velmi 
vágní charakter. Od zadání, tedy hrubé specifikace 
typu znalostí, ke kterým chce uživatel dospět (např. 
jakou veličinu je třeba předpovědět, který jev je nut- 
né popsat), postupujeme k analýze dat, tedy k poro- 
zumění datům, posouzení jejich kvality a relevance 
vzhledem k zadání úlohy. Velice důležitým krokem 
je potom předzpracování ěi příprava dat, jejichž cí- 
lem je uvedení dat do formy použitelné dostupnými 
nástroji pro modelování dat. V praxi totiž data v tak 
vhodné formě obvykle nepřicházejí — mají nespráv- 
ný formát, obsahují chyby a překlepy atd. Zároveň 
je vhodné data co nejdřív očistit od složek (např. 
atributů či celých relací databází), které jsou proka- 
zatelně irelevantní. Tím můžeme značně zjednodu- 
šit další fáze cyklu. 

Jádrem procesuje samotná tvorba modelů a je- 
jich vyhodnocení. Z hlediska zadavatele je však nej- 
důležitější fází využití výsledků v praxi. Často ovšem 
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právě v průběhu modelováni docházíme k poznat- 
kům, jež vedou k potřebě pozměněné přípravy dat, 
nebo dokonce k návrhu nové formulace samotného 
zadání úlohy. A smyčka základních činností se odvíjí 
znovu od začátku. 

Mnohé praktické zkušenosti potvrzují, že zodpo- 
vědnost za úspěch projektu dobývání znalostí připa- 


dá z 80 % na úvodní tři fáze (formulace problému, 
volba typu řešení a technická specifikace), které si- 
ce nejsou nikterak časově náročné (asi 20 % celko- 
vého času), avšak požadují dobrou spolupráci mezi 
vlastníkem dat a odborníky z oblasti KDD. Je zajíma- 
vé, že z hlediska časové náročnosti projektu dobývání 
znalostí má nejvýraznější podíl (někdy až 60 - 80 %) 


předzpracování dat. Ačkoliv si tento krok jistě za- 
slouží kvalitní softwarovou podporu, vhodné dosta- 
tečně robustní řešení pro tuto fázi chybí. 

Velmi zajímavý pokus v tomto směru představuje 
původní nástroj SumatraTT [4], který vzniká na ČVUT. 
Zde jsou pomocí javaskriptů implementovány mnohé 
základní datové transformace počínaje jednoduchou 
konverzí dat mezi různými formáty přes otáčení až 
po různé agregační funkce. Výhodou tohoto integro- 
vaného postupuje nejen možnost používat jednou 
vytvořené skripty i v dalších úlohách, ale i usnadnění 
dokumentace provedených transformací. 

Vybraná metody KDD 

KDD používá širokou škálu metod pro vytváření mo- 
delů. Z hlediska vytěžování dat se v zásadě rozlišují 
dva typy úloh a následně dva typy modelů - predik- 
tivnl a deskriptivní. Ukážeme některé dnes již klasic- 
ké metody, které pracují s daty uloženými v jediné 
relační tabulce, jejíž řádky odpovídají objektům (tó- 
novacím příkladům), zatímco sloupce reprezentují 
jejich vlastnosti (atributy). Většina standardních po- 
stupů a nástrojů data miningu předpokládá právě 
takový způsob uložení všech dat. Pokud s jedním 
zadáním souvisí víc tabulek, hovoříme o multire- 
lačním problému. 

Údaje o multirelaěnlch problémech lze někdy 
převést do tvaru jednorelačního. Mnohdy však není 
vhodné k takové transformaci přistoupit. Zhruba 


^reality 


Prodejní reahhtni katalog nabízí aktuální 
V préKM twinwrtbsti v regionálním čhníni, 

v Vychází každý mésk s nabídkou inzerce připravo- 
vanou ve spolupráci s největším realitním serverem, 


V 

✓ 

V 

V 

V 



Nejobsáhlejší inzertní prodejní katalog 
nemovitostí měsíčná v distribuční síti. 


Rezidenční trh - byty, rodinné domy, vily, 
rezidence, atypické a luxusní bydlení 


Developerské projekty - nová výstavba 
ve spolupráci s developerskými, 
investičními a stavebními společnostmi 


Trh i administrativními prostorami 


Trh s pozemky 


Sreality.cr | Naikavé 1.1MŮŮ Praha 9 | tni.: 2S? 223 243 | 234 &Ú4 4S1 | mobil: -42 ti UK 90? ISO | e-mail: □bthodferMltly.tz 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 




ozpoznávání >>)>)> 


krok napřed 


řečeno bývá základním důvodem „nešikovnost" vý- 
sledné jednorelační reprezentace, která může být 
nezvladatelně velká, může obsahovat mnoho prázd- 
ných polí atd. V důsledku pak bývají modely indu- 
kované na transformovaných datech nečitelné pro 
uživatele a proces samotné indukce neefektivní. 
Zmíníme se proto i o vytváření multirelačnlch mo- 
delů. 

PredUrtivní modely 

V prediktivních úlohách uživatele zajímá hodnota 
konkrétní, tzv. cílové veličiny , typicky relačního atri- 
butu, v závislosti na jiných, známých veličinách 
(atributech). Prediktivní modely mají za cíl předpo- 
vídat neznámou nebo dosud neměřenou hodnotu 
na základě jiných známých hodnot charakterizují- 
cích objekt predikce. 

Pro každou konkrétní úlohu je množina uvažova- 
ných veličin jednoznačně rozdělena na veličinu zá- 
vislou (výstup) a veličiny nezávislé (vstupy, atributy). 

V případě, že je výstupem spojitá číselná veličina (ty- 
picky po dmn ožina reálných čísel), hovoříme o ní ta- 
ké jako o cílové Junkci a o celé úloze jako o úloze 
regresní. V případě kategoriální výstupní veličiny, 

tj. takové, že může nabývat pouze konečného počtu 
diskrétních hodnot, hledáme funkci příslušnosti ke 
konceptu a úlohu označujeme jako klasifikační. 

Rozhodovací stromy jsou populární symbolic- 
kou klasifikační metodou. Klasifikátor má stromo- 


vou strukturu a skládá se z hran a uzlů. Každý ne- 
listový uzel je označen jménem atributu a každá 
z hran, která z něj vychází, jednou z jeho platných 
hodnot nebo jejich podmnožinou. listové uzly jsou 
označeny hodnotami závislé veličiny (třídy). Při kla- 
sifikaci nového příkladu postupujeme stromem od 
kořene směrem k listům. V každém uzlu volíme tu 
hranu, jejíž označení je shodné s hodnotou přísluš- 
ného atributu v testovaném příkladu. Instance je 
přiřazena do třídy, která odpovídá listu, v němž 
ukončíme postup stromem. 

Algoritmy pro konstrukci rozhodovacích stromů 
vycházejí ze strategie „rozděl a panuj". Tvorba stro- 
mu je založena na rekurzivní heuristické volbě nej- 
informativnějšího atributu, čímž se snažíme minima- 
lizovat počet testů nutných pro klasifikaci i velikost 
stromu a zároveň maximalizovat jeho generalizačnl 
schopnost. Metodu lze testovat například na volně 
dostupném algoritmu C4.5 [5], 

Na obrázku č. 2 je uveden příklad rozhodovací- 
ho stromu, ktetý by mohl sloužit pro předběžný od- 
had, zda budoucímu návštěvníkovi lázní bude na- 
ordinována perličková lázeň. Z obrázku je zřejmé, 
že například pacient s indikací B tuto proceduru 
nedostane, zatímco pacient s indikací A starší než 
52 let ano. 

Rozhodovací pravidla jsou další často používa- 
nou symbolickou klasifikační metodou, která je vel- 
mi blízká rozhodovacím stromům. Grafické znázor- 


nění postupu rozhodování se zde nahrazuje uspořá- 
dáním použitých pravidel, která mají strukturu jest- 
liže podmínka, pak důsledek (if-then). Každou vě- 
tev stromu vedoucí od kořene k listu můžeme 
chápat jako deterministické rozhodovací pravidlo, 
převod stromové reprezentace na pravidlovou tedy 
není obtížný (na rozdíl od opačného směru převo- 
du). Přirozené zobecnění pak pracuje s nedetermi- 
nistickými pravidly, jejichž závěr specifikuje pro 
jednotí ováné třídy pravděpodobnost jevu, 
že objekt splňující podmínku pravidla do nich patří. 

Deskriptivní modely 

V deskriptivních úlohách uživatel nestanovuje jednu 
konkrétní cílovou veličinu, ale zajímají ho obecně 
silné souvislosti mezi libovolnými podmnožinami 
atributů na dostatečně velké podmnožině dat. Veli- 
činy mohou, ale nemusí být rozděleny na vstupní 
a výstupní. Deskriptivní modely slouží k porozumě- 
ní základním procesům, dominantním strukturám 
nebo vazbám v modelovaných datech. Proto do této 
třídy lze zařadit i metody shlukování, které se snaží 
identifikovat shluky těch objektů, které jsou si na- 
vzájem podobné z hlediska uživatelem nadefinova- 
né hodnotící funkce. 

jednou z vůbec nejpopulámějších deskriptivních 
reprezentací ve vytěžování dat jsou asociační pra- 
vidla [6], Jedná se o jednoduchá pravděpodobnostní 
tvrzení vyjadřující souvislost mezi událostmi (hodno- 
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tami atributů) v analyzovaných datech. Pravidla mají 
implikační IF-THEN charakter, tj. vyjadřují platnost 
závěru (sukcedentu) na základě platnosti předpokla- 
du (antecedentu). U asociačních pravidel vytváře- 
ných z dat usuzujeme na jejich platnost na základě 
toho, kolik příkladů (objektů) z analyzované databá- 
ze splňuje předpoklad a kolik závěr pravidla, kolik 
příkladů splňuje předpoklad i závěr současně, kolik 
příkladů splňuje předpoklad a nesplňuje závěr atd. 
Analyzované asociační pravidlo Ant —Suc může být 
na základě zpracovávaných dat popsáno kontin- 
genční tabulkou (tab. 1). 

Kontingenční tabulka je zdrojem informací při 
výpočtu charakteristik pravidel, neboť kvantitativně 
hodnotí zajímavost tvrzení, jež reprezentují. Typic- 
kým hodnocením kvality asociačních pravidel je 
překročení či nepřekročení dvou prahových hodnot, 
kterými jsou podpora (support) a správnost (accu- 
racy) pravidla. Podpora je absolutní nebo relativní 
počet objektů splňujících předpoklad i závěr (tedy 
a resp. a/n), správnost pak vyjadřuje podmíněnou 
pravděpodobnost závěru, pokud platí předpoklad 
(tedy a/r). Obecně lze říci, že pravidla jsou tím zají- 
mavější, čím vyšší je jejich podpora a správnost. 

V literatuře lze nalézt i celou řadu dalších hodnotí- 
cích charakteristik asociačních pravidel založených 
na kontingenční tabulce. 

Poslední dobou je věnována značná pozornost 
objevování podskupin (subgroup discovery) v uva- 
žovaných příkladech. Za zajímavou se považuje ta- 
ková skupina objektů, na níž má některý atribut 
výrazně odlišnou distribuci než na celé trénovací 
množině. To odpovídá asociačnímu pravidlu, jehož 
závěr se týká jediného atributu. V databázi doprav- 
ních nehod UK se podařilo nalézt řadu zajímavých 
podskupin. Uveďme alespoň jeden příklad „Podsku- 
pinu Nehody_l tvoří nehody zaviněné mužem — ři- 
dičem druhého vozu, který zezadu vrazil do prvního 
vozu, který řídila žena“. Tato podskupina se ukázala 
být v UK velmi častá a dopravní expert odpovídající 
situaci popsal slovy „žena-řidička náhle zabrzdí 
a do jejího vozu narazí řidič-muž, který jel za ní“. 

Multirelační modely 

I v rámci multirelačních úloh jsou používány mode- 
ly označované jako prediktivní či deskriptivní. Kla- 
sické postupy se zobecňují i pro multirelační pří- 
pady. Pro jednoduchost vysvětlení se omezíme na 
multirelační modely, jež mají prediktivní povahu 
a jsou popsány souborem rozhodovacích pravidel. 
Zřejmě nejvyspělejšího souboru technik pro indukci 
multirelačních modelů bylo dosaženo v oboru tzv. 
induktivního logického programování (ELP), které 
pro rezprezentaci dat i modelů využívá jazyka predi- 
kátové logiky. 

Metody ILP byly úspěšně použity při analýze te- 
lekomunikačních dat. Proto základní funkci nástro- 
je ILP budeme ilustrovat právě na tomto příkladě. 
Telefonní čísla mají jasnou strukturu - známe-li 
předčíslí telefonního čísla, víme, zda jde o mobil 


nebo pevnou linku, volající z Prahy poznáme podle 
prvního čísla, operátora zas podle prvních tří číslic 
atd. Potřebujeme tedy popsat relaci mezi telefonním 
číslem a jeho předčíslím. Tbto relaci bychom mohli 
popsat jednou tabulkou o dvou sloupcích, která by 
uváděla v prvním sloupci devlticifemé číslo a v dru- 
hém jedno z možných předčíslí různé délky. 

Taková tabulka by byla hodně veliká - vždyť de- 
víticifemých čísel je miliarda a každé z nich má osm 
různých předčíslí. Ovšem s použitím proměnných 
a predikátů lze vztah „být předčíslím” popsat dale- 
ko přehledněji: stačí uvést několik jednoduchých 
faktů, jejichž výčet obrovskou tabulku zcela nahra- 
dí. Pokud devítimístné číslo zapíšeme jako seznam 
devíti znaků [Cl , C2, ..., C9], pak všechny řádky uva- 
žované tabulky lze charakterizovat následujícími 
fakty: 

předčíslími [Cl, C2, ...,C9[). 
předčíslím, C2], [Cl, C2, ...,C9[). 

... předčíslím, C2,...,C8], [Cl, C2, ...,C9[). 

Zde Cl, ..., C9 představují proměnné, které mohou 
zastoupit jakoukoliv konstantu - v našem případě 
libovolnou číslici. Uvedený výčet faktů představuje 
intenzionálnl definici relace předčisti, která nahra- 
zuje extenzionální popis této relace výčtem jejích in- 
stancí. Vztah předčíslí pro seznamy čísel libovolné 
délky, označený jako před, lze charakterizovat ještě 
kompaktněji pomocí dvojice faktu a pravidla 

před ([tí], [HIT]). 

před ([HIT1], [HIT2]) «- před (TI, T2). 

Na pravé straně pravidla se může kombinovat něko- 
lik podmínek. Tak můžeme lehce vyjádřit i složitější 
vztahy, například předčíslí TI délky D v libovolně 
dlouhém seznamu T2 může charakterizovat predi- 
kát predD definovaný takto: 

predD (TI, T2,D) - pred(Tl, T2) & délka(Tl,D) 

Systémy ILP se snaží formulovat hledaná pravidla 
právě v tomto tvaru. Poznamenejme, že k nalezení 
výše uvedených pravidel by typický systém ILP vyža- 
doval i tzv. negativní instance uvažované cílové rela- 
ce (předčíslí, před nebo predD), což jsou příklady 
dvojic čísel, mezi nimiž uvažovaný vztah neplatí. 
Těmto instancím říkáme negativní pňklady (analo- 
gicky dvojicím, jež cílovou relaci splňují, říkáme po- 
zitivní pňklady). Například relace predD se v termi- 
nologii prediktivních modelů označuje za cílovou 
relaci a binární klasifikace vstupních (trénovacích) 
dat je dána právě dvěma disjunktními množinami 
pozitivních, resp. negativních příkladů predikátu 
predD. 

Některé relace může ILP systém chápat jako 
známé (zabudované) nástroje, které mohou sloužit 
k formulaci pravidel - hovoříme pak o apriorní 
(doménové) znalosti, kterou systém používá. V na- 


šem příkladu je takovou znalostí predikát délka. 
Systém ILP se snaží s použitím apriorní znalosti 
konstruovat pravidla, která odvozují co nejvíce po- 
zitivních příkladů a žádný (případně co nejméně) 
negativní příklad cílové relace. Podrobné vysvětleni 
postupu tvorby pravidel ILP systémem lze nalézt 
např. v [7], Telekomunikační problém nastíněný 
v úvodu pracuje s daty rozloženými v několika rela- 
cích. Cílová relace v definovaném predikčním pro- 
blému je popsána základními fakty (pozitivními 
příklady) ve formě přepojeni (Datum, Čas, Kdo_ 
volá), které zřejmým způsobem označují případy, 
v nichž si volající přál být spojovatelkou přesměro- 
ván na nejčastěji vyžadovanou linku. Negativní pří- 
klady popisují stejnou formou případy, kdy volající 
byl přesměrován na některou jinou pobočku. Další 
relace nazvaná pokus zaznamenává případy, kdy se 
spojovatelka v určený okamžik neúspěšně pokusila 
přepojit identifikovaného volajícího na nějakou po- 
bočku - odpovídající údaj má tvar pokus (Datum, 
Časl, Kdo, Pobočka). Relace dnv a obchod chápe- 
me jako apriorní znalost. V datech se podařilo na- 
lézt pravidlo 

přepojení(Datum,Čas,Kdo ) «- pokus(Datum,Časl, 
Kdo, Pobočka) & dnv(Časl,Čas) & obchod(Pobočka) 

které lze slovy popsat takto: „K přepojení volajícího 
na nejčastější linku došlo, pokud se ještě předtím 
ve stejný den tentýž volající dožadoval přepojení 
(relace pokus) na některou z poboček obchodníků 
(predikát obchod(Pobočka)). Pravidlo se zdá být dů- 
věryhodné, neboť i nejčastější pobočka patří mezi 
obchodníky. Uvedené pravidlo ovšem neodvozuje 
všechny pozitivní příklady. Model tedy zahrnuje dal- 
ší pravidla, jako např. 

přepojení(Datum, Čas,Kdo) *• předčíslí([0,4,0,3,6], 
Kdo) & denfDatum, čtvrtek) 

tj. k přepojení volajícího s číslem Kdo na nejčastější 
línku docházelo ve čtvrtek, pokud předčíslí Kdo by- 
lo 04036. Model skládající se z více než jednoho 
pravidla přitom poskytne pozitivní klasifikaci (tedy 
předpoví přepojení na nejčastější pobočku), pokud 
je splněna podmínková část alespoň jednoho z pra- 
videl. 

Závěr 

Na několika výrazně zjednodušených příkladech 
jsme se pokusili ukázat, jak dobývání znalostí pra- 
cuje a jak může být prospěšné pro řešení řady prak- 
tických úloh. Nejde o úlohy umělé, v rámci mezi- 
národního projektu SolEuNet jsme se podíleli na 
jejich řešení — ve všech zmíněných případech se 
pracovalo na reálných datech. Bližší údaje o řešení 
zmíněných úloh i řady dalších nabízejí weby [8], 
obecné informace o problematice KDD najdete 
v [7], [9] - [11]. ■ ►► 

Olga Štěpánková, Jiň Kléma, Filip Železný 
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Rozpoznávání objektů 
na poškozených snímcíi 


Fotografie, ať už klasické, nebo digitální, s kterými se setkává- 
me v každodenním životě i ve vědeckotechnických aplikacích, 
byly vždy pořízeny za neideálních podmínek a ne zcela dokona- 
lou snímací aparaturou. Je fyzikálně nemožné zcela vyloučit chy- 
by optiky, vliv prostředí, výskyt šumu apod. Rovněž geometrické 
uspořádání snímané scény mívá k dokonalosti daleko. Za ideální 
uspořádání bychom mohli považovat plochou scénu, na které se 
objekty vzájemně nezakrývají a náš senzor se dívá kolmo na ni; 
toho ovšem v praxi dosáhneme jen výjimečně. Je proto nezbytné 
umět automaticky rozpoznávat objekty na neideálních snímcích, 
a to i v případě silných poškození. Většinou není možné počkat 
na lepší podmínky a snímkování zopakovat, protože sledovaný 
objekt či jev se mění, pohybuje, případně už vůbec neexistuje (to 
je typický problém při zpracování archivních snímků), a nebo by 
opakované snímkování bylo příliš drahé. 


S jakými druhy poškození tedy musíme bojovat? 
Rozlišujeme poškození jasová a geometrická. Mezi 
hlavní jasová poškození patří zkreslení barevných 
tónů, nízký kontrast, nejrůznější rozmazání snímku 
(všichni známe obrázky ze špatně zaostřeného foto- 
aparátu nebo fotografie rychle se pohybujících před- 
mětů) a všudypřítomný šum, který může mít svůj pů- 
vod ve zobrazovacím zařízení, v záznamovém médiu 
nebo v prostředí. Geometrická poškození vznikají 
proto, že každý snímek je projekce třírozměrného 
světa do dvojrozměrné roviny. Projevují se deforma- 
cemi tvaru objektů (dobře známá je např. perspekti- 
va nebo ěásteěné zakiytí jednoho objektu jiným) ne- 
bo zkreslením velikosti a vzájemné polohy objektů. 

Nejrůznější jasová a geometrická poškození se 
samozřejmě mohou vyskytovat (a bohužel se v praxi 
vyskytují) současně, je tedy zřejmé, že při rozpozná- 
vání objektů na reálných snímcích se musíme potý- 
kat s problémy, které se u simulovaných experimen- 
tů neobjevují. 

Existují dva různé přístupy, do jisté míry alter- 
nativní, jak rozpoznávat objekty na poškozených 
snímcích. Můžeme se pokusit poškození odstranit, 
a pak aplikovat běžné rozpoznávací metody. Větši- 
nou však neumíme všechna poškození dostateěně 
popsat (odborně se tomu říká nedostatek apriorní 
informace), což bývá podmínka jejich úspěšného 
odstranění nebo alespoň potlačení. Proto má tato 
metoda v praxi jen omezené uplatnění. Druhý pří- 
stup se nazývá invariantní rozpoznávání. Předpo- 
kladem je umět zkonstruovat takové příznaky — tzv. 
invarianty - pro popis objektů, které nezávisí na 



daném typu poškození snímku. Základní vlastnos- 
tí invariantů je, že pro všechny různě poškozené 
snímky téhož objektu nabývají stejné hodnoty. Roz- 
poznávání objektů se tak přesouvá na standardní 
úlohu příznakové klasifikace v prostoru invarian- 
tů. Invariantní rozpoznávání je většinou účinnější 
a rychlejší než pokusy odstranit poškození, ale i zde 
ěíhají dvě úskalí: invarianty k přítomnému typu po- 
škození snímku nemusíme vůbec znát, nebo je sice 
známe, ale je jich tak málo, že nestačí k odlišení 
různých objektů. Můžeme pochopitelně oba přístu- 
py kombinovat - invariantní rozpoznávání aplikuje- 
me až po částečném vylepšení snímku. 

Nyní budeme demonstrovat praktická použití 
obou přístupů na některé často se vyskytující typy 
poškození. Nejprve ukážeme příklady invariantního 
rozpoznávání. 

Na obr. 1 vidíme číslice 0, 1, ... , 9 na téměř ide- 
álním snímku. Jejich automatické rozpoznání je zce- 
la bez problémů. Na obr. 2 jsou zachyceny tytéž čís- 
lice, každá z nich však byla simulované snímána 
z jiného úhlu a s náhodným nastavením zaostření. 
Rozpoznání těchto číslic je obtížné i pro ělověka. 
Invariantní rozpoznávání si s touto úlohou úspěšně 
poradilo, neboť byly použity příznaky nezávislé na 
úhlu pohledu a velikosti rozmazání. V experimentu 
se každá číslice vyskytovala v deseti různě poškoze- 
ných variantách. Situace v prostoru dvou vybraných 
příznaků je dobře patrná na obr. 3. Rody, které re- 
prezentuji stejné číslice, tvoří malé kompaktní shlu- 
ky, což dokumentuje, že použité příznaky skutečně 
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nezávisí na konkrétní deformaci ěíslice. Zároveň 
s tím jsou jednotlivé shluky dost daleko od sebe, 
íky ěemuž jsou různé číslice navzájem dobře roze- 
znatelné. 

Úspěšné lze tento typ příznaků použít např. 
i pro rozpoznávání objektů na družicových sním- 
cích. Na obr. 4a a 4b vidíme dva snímky stejného 
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území (jde o část Čech), které se liší otočením 
a prostorovou rozlišovací schopností. Menší rozli- 
šovací schopnost druhého snímku se po jeho zvět- 
šení na stejné měřítko projevuje jako rozmazání. 
Cílem zpracování je překrýt oba snímky přes sebe 
tak, aby si stejné objekty přesně odpovídaly. Tento 
proces se nazývá registrace a používá se např. při 
hledání změn na snímcích nebo při spojování in- 
formace z více snímků dohromady. Při registraci je 
klíčovým okamžikem nalezení významných objektů 
a rozpoznání jejich protějšků ve druhém snímku, 
jako významné objekty zde posloužily automaticky 
detekované rohy pozemků, resp. jejich kruhová 
okolí. Výsledek registrace - překryté snímky - vi- 


díme na obr. 5. Vizuální kontrolou návaznosti cest 
a hranic pozemků na přechodech mezi snímky se 
můžeme přesvědčit o přesnosti, s jakou metoda 
pracovala. 

Rozpoznávání objektů se často dělá za účelem 
detekce změn v časové řadě snímků. Taková řada 
může obsahovat od dvou do několika set snímků 
a její časové rozpětí se může pohybovat od zlomků 
sekund do desítek let. Během pořizování časové řa- 
dy se však podmínky snímání mění — může se mě- 
nit nejen osvětlení, zaostření aparatury a šum, ale 
zejména u řad zachycujících delší časové období 
třeba i místo snímání, použitý senzor i záznamový 
materiál apod. Na obr. 6 je ukázka krátké časové 
řady (několik minut) pozorování sluneční skvrny, 
snímky jsou z teleskopu Astronomického ústavu 
v Ondřejově. Poškození snímků, jehož velikost se 
rychle mění, je způsobeno hlavně turbulencí zem- 
ské atmosféry. 

Příklad z úplně jiné aplikační oblasti je na obr. 

7, kde vidíme fotografie malé části mozaiky „Posled- 
ní soud“ na chrámu sv. Víta v Praze. Časová řada 
obsahuje pouze dva snímky, dělí je však od sebe víc 
než sto let. Na obr. 7a vidíme současný stav (po ne- 
dávné rekonstrukci), na obr. 7b pak výřez z archivní 
fotografie mozaiky od J. Eckerta z r. 1890. Cílem 
zpracování snímků bylo najít na mozaice změny, 
které byly způsobeny v průběhu století opakovaným 
restaurováním. Poškození historické fotografie je 



způsobeno přirozenými procesy stárnutí materiálu 
(migrace částic ve fotocitlivé vrstvě apod.) a ne- 
vhodným uložením v archivu. Za poškození vzhle- 
dem k požadavkům na počítačové zpracování musí- 
me považovat i fakt, že tehdejší fotomateriály byly 
citlivé převážně na modrou část spektra (proto vy- 
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padají červená a zelená místa na fotografii jako čer- 
ná a modrá jako bílá) i to, že není známo odkud 
přesně byla fotografie pořízena. Hledání změn bylo 
prováděno ve dvou fázích. Nejprve byly oba snímky 
automaticky vzájemně registrovány (obr. 7 zachycu- 
je už situaci po registraci), vlastní detekce odlišnos- 
tí pak probíhala vizuálně. K rozpoznávání význam- 
ných objektů potřebných k registraci byly vzhledem 
k jinému druhu poškození použity principiálně jiné 
příznaky než při rozpoznávání ěíslic, založené na 
pravděpodobnostních mírách podobnosti objektů. 
Snadno nyní najdeme odlišnosti např. na účesu po- 
stavy nebo ornamentech na pozadí. 



Všechny dosud popsané příklady reprezentovaly 
použití invariantního rozpoznávání přímo na poško- 
zených snímcích v různých úlohách a rozličných 
aplikačních oblastech. Popíšeme ted dvě ukázky, 
kdy je poškození podačeno. Tím získáme více či 
méně dobrý odhad ideálního, nepoškozeného obra- 
zu, na kterém pak můžeme rozpoznávat objekty 
standardními metodami. 

Jak jsme již viděli v předchozích ukázkách, čas- 
tým typem poškození snímkuje rozmazání. Na obr. 
8a vidíme situaci častou v průmyslových aplikacích 
- rozmazání je způsobeno vibracemi kamery nebo 
objektů (takový jev nastává např. při optickém mo- 
nitorování displejů a regulačních prvků strojů). Ma- 
tematicky má rozmazání charakter nízkofrekvenční- 
ho filtru a je popsáno tzv. konvolucí, na kterou se 
můžeme dívat jako na zobecněné průměrování přes 
okolí každého bodu obrazu. Bez přesné znalosti 
„rozmazávající” funkce (tj. konvolučního jádra) 
nelze rozmazání odstranit. Pokud však máme k dis- 
pozici několik různě rozmazaných snímků téhož ob- 
jektu, můžeme pomocí tzv. vícekanálové slepé de- 
konvoluce získat velmi dobtý odhad originálu (viz 
obr. 8b). Na tomto odhaduje text - na rozdíl od 
vstupních snímků — snadno čitelný. 

Všudypřítomné poškození obrazových dat zcela 
jiného typu představuje náhodný šum. V některých 
aplikacích je míra šumu tak velká, že jeho potlačení 
se stává jedním z hlavních problémů. Nejběžnější 
lyp šumu, aditivní šum, si můžeme představit jako 
přičítání náhodných čísel k obrázku v každém jeho 
bodě a v každé barevné složce. Pokud má takový 
šum nulovou střední hodnotu, můžeme ho potlačit 
průmčrováním barevných úrovní přes nějaké okolí. 
To však nevyhnutelně vede ke ztrátě detailů a k ne- 
žádoucímu rozostření hran. Důmyslnější metody 
proto pracují na principu selektivního vyhlazování 
obrazu. Obrazová funkce je aproximována nějakými 
„dostatečně ohebnými" funkcemi (např. splajny), 
kterým jsou zadány vazební podmínky v okolí hran. 
Díky tomu vyhlazování obrazu probíhá jen uvnitř 
homogenních ploch a nedochází tak ke ztrátě ost- 


rosti obrazu. Na obr. 9a vidíme infrasnlmek staré 
olejomalby silně poškozený aditivním šumem, na 
obr. 9b pak vyhlazený snímek pomocí vážených 
splajnů. Zachování ostrých kontur malby při sou- 
časné výrazné redukci sumuje dobře patrné.B ►► 

JanFlusser 

Poděkování Autor děkuje svým spolupracovníkům 
Barbaře Zitové, Stanislavě Šimberové, Tomáši 
Suková, Filipovi Šroubkovi a Romanovi Kašparovi 
za poskytnutí obrazového materiálu pro tento 
článek. 

LCD za předplatné 

Základní rozlišení 15" LCD monitoru NEC 
v čemo-stříbrném provedení s tenkým 
rámečkem a dobou odezvy 30 ms je 1.024 x 
768 bodů. Obrazovku lze naklápět v úhlech 
-5 0 až +30 °. Obraz je viditelný v úhlu 120 0 
horizontálně a 90 ° vertikálně při kontrastu 
10:1, pokud se spokojíte s polovičním kon- 
trastem, uvidíte obraz v rozsahu 160 0 horizon- 
tálně a 120 ° vertikálně. Při čelním pohledu je 
kontrast 350:1. Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 109. (-swn) 
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Auta pod dohledem kamer 


V souvislosti s rostoucí husto- 
tou dopravy rostou požadavky 
na zlepšování dopravní obsluž- 
nosti a zvyšování bezpečnosti 
na silnicích. Komplexním řeše- 
ním situace se zabývá Evrop- 
ská rada pro bezpečnost dopra- 
vy. Ta jako jednu z cest řešení 
situace vidí zavádění inteli- 
gentních dopravních systémů 
založených na „inteligenci 
umístěné na vozovky a do 
vozidel" [1]. 


V současné době se v řízeni dopravy stále více pro- 
sazují vizuální systémy pracující na principu snímá- 
ni a zpracování obrazové informace a využívající 
technologií strojového vidění a umělé inteligence. 
Důvodem je skutečnost, že zařízení pracující na 
principu zpracování obrazu umožňují vyhodnocení 
více informací než ta, která jsou založena na měření 
jedné veličiny, neboť informace obsažená v obraze 
představuje komplexní pohled na danou problema- 
tiku - např. situaci na vozovce. 

Jedním z prvních zařízení tohoto druhu je sy- 
stém AUTOSCOPE [3], nahrazující tradiční indukční 
smyčky pro detekci projíždějících vozidel a vyhod- 
nocení dopravní situace. Vyrábí jej americká společ- 
nost Image Sensing Systems a byl vyvinut ve spolu- 
práci s University of Minnessota. Je založen na 
detekci vozidla ve zvolené oblasti - smyčce. Pro po- 
tlačení falešných detekcí způsobených stíny projíž- 
dějících vozidel se do systému zavádějí zeměpisné 
souřadnice snímaného místa. Podrobnosti o meto- 
dách zpracování obrazu autoři neuvádějí. Známá 
jsou i zařízení pro čtení poznávacích značek vozidel. 
Policie ČR má ve výbavě systém FALCON [2], používá 
se na hraničních přechodech. 

Česká republika je průkopníkem ve vývoji a zavá- 
dění vizuálních systémů v dopravě. Kromě televizních 


systémů pro monitorování dopravní situace [4,6] se 
výzkum zaměřil na oblast zvyšování bezpečnosti pro- 
vozu a prevence nehod. Prvním českým systémem to- 
hoto druhu známý silniční radar KAMER 7 CCD, který 
bylvyvinutvr. 1995 ve spolupráci VA Brno, VUT Brno 
a jednoho z brněnských vojenských výzkumných ústa- 
vů. Tento radar jako první na světě použil pro doku- 
mentaci přestupku digitalizovaný obraz, a tím uvolnil 
cestu pro automatizaci detekce a zpracování přestup- 
ků. Vývoj těchto prostředků se později soustředil na 
VUT Brno, kde ve spolupráci s firmami Camea a UNIS 
Brno vznikla řada nových vizuálních systémů řady 
UNICAM [5], založených na detekci vozidla v obrazu. 
Zde se pro jednoznačnou detekci vozidla v obraze po- 
užívají příznaky jako je přítomnost registrační značky 
(RZ) a charakteristický tvar masky. Na obr. 1 jsou zná- 
zorněny dvě metody detekce RZ v obrazu. První z me- 
tod používá předzpracování obrazu modifikovaným 
vysokofrekvenčním filtrem. Ten zobrazí RZ jako 
obdélníkovou oblast, kterou lokalizuje poměrně jed- 
noduše. Další metoda využívá pro předzpracování 
hranový filtr, který zobrazí RZ jako charakteristický 
shluk svislých čárek. 

Obě metody jsou velmi rychlé, pracují v reálném 
čase a používají se současně, aby se zamezily faleš- 
né detekce vozidel. Používají se v zařízení Uni- 


camCross pro detekci a záznam vozidel projíždějí- 
cích křižovatkami na červenou. Pracuje autonomně 
a nevyžaduje, na rozdíl od podobných zařízení tra- 
dičních firem, propojení s řadičem křižovatky a in- 
dukční smyčky ve vozovce. To bylo důvodem, že 
zařízení vyhrálo výběrové řízení a od r. 1997 se in- 
staluje na pražských křižovatkách. V základní sesta- 
vě má dvě kamery (viz obr. 2). Jedna z nich snímá 
situaci zezadu a umožňuje synchronizovat cyklus 
detekce přestupků na základě sledování fáze signa- 
lizačního zařízení. Další kamera detekuje vozidla 
projíždějící křižovatkou a poskytuje jejich čelní de- 
tailní s nímky . 

S nímk y nahoře zachycují okamžik spáchání pře- 
stupku, vlevo dole jsou snímky pořízeny dvě sekundy 
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před nastoupením a v okamžiku nastoupení červené 
fáze. RZ na tomto i jiných snímcích byly z legislativ- 
ních důvodů pozměněny a nepatří žádnému vozidlu. 

Stejný princip detekce vozidel používají i zaříze- 
ní pro měření rychlosti vozidel, jejich představite- 
lem v ČR je UnicamVelocity. Umožňuje vyhodnotit 
okamžitou rychlost vozidla projíždějícího úsekem 
sledovaným jedinou kamerou a překročení průměr- 
né rychlosti v úseku mezi dvěmi stanovišti. Okamži- 
tou rychlost lze při známé orientaci kamery vzhle- 
dem k vozovce zjistit z dráhy ujeté vozidlem mezi 
několika snímky (viz obr. 3). 

Princip měření průměrné rychlosti v delším úse- 
ku je podobný (viz obr. 4), ale z hlediska zpracování 
obrazu komplikovanější. Měřený úsek můře mít dél- 
ku několik set metrů až několik kilometrů. Vozidla 
mohou projíždět mezi pruhy vozovky a stejné vozid- 
lo nemusí projet oběma stanovišti s kamerami. 
Snímky s vozidly projíždějícími kontrolními stano- 
višti se ukládají do databáze a později se třídí na 


dvojice se stejnými vozidly na různých stanovištích. 
Zde se uplatňují metody rozpoznávání znaků, totož- 
nost vozidel na snímcích se urěuje na základě sho- 
dy RZ. První z těchto systémů byl v závěru r. 2002 
instalován v Praze blízko Zllchovského automobilo- 
vého tunelu. V prvních dnech po zahájení zkušební- 
ho provozu zaznamenával v průměru 700 přestup- 
ků překročení povolené rychlosti denně. Zkušenosti 
s využíváním těchto i jiných systémů jsou uvedeny 
v [6], 

Systémy využívající zpracování obrazu v dopra- 
vě jsou relativně nové a neustále se vyvíjí. Na jejich 
vývoji se podílí i Centrum strojového vnímání Elek- 
trotechnické fakulty ČVUT v Praze. Pracuje se na 
možnosti jeho začlenění do systému UNICAM a pro- 
pojení s databází kradených vozidel.* » 
Poděkování: práce byla podpořena Minister- 
stvem školství a tělovýchovy, projektem LN00B096. 

Otto Pučík, JozefHonec, Miloslav Richter, 
Pavel Valenta, Pavel Zeměík 
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Obecný systém rozpoznávání objektů 
ve snímcích a videosekvencích 


V příspěvku popisujeme obecnou metodou rozpoznávání objektů v obrázcích vyvi- 
nutou v Centru strojového vnímání katedry kybernetiky Fakulty elektrotechnické 
ČVUT v Praze. Tato metoda nachází uplatnění tam, kde je požadováno vyhledává- 
ní objektů ve fotografiích, v televizních přenosech, ve videozáznamech či grafic- 
kých dokumentech na webu. Její výhodou je, že je vhodná pro detekci jakéhokoli 
objektu, neboť apriorní předpoklady o charakteru objektů jsou velmi slabé. 


Algoritmus je schopen „naučit se“ popis objektů 
pouze z předložených vzorových snímků, a následně 
pak tyto objekty rozpoznávat ve velmi odlišných scé- 
nách, než z jakých pocházely vzorové příklady. Toho 
lze dosáhnout jen tehdy, podaří-li se algoritmu roz- 
poznávání vypořádat se s variabilitou vzhledu ob- 
jektu za proměnných podmínek. 

Variabilita vzhledu jednoho objektu může mít 
celou řadu příčin: Osvědení scény má vliv na inten- 
zitní a barevné podání obrázku. Poloha a orienta- 
ce hledaného objektu vůči kameře ovlivňuje jeho 
vzhled po geometrické stránce. Vzájemná poloha 
osvědení a objektu ovlivňuje polohu stínů, jiné ob- 
jekty ve scéně mohou hledaný objekt částečně za- 
krývat, výsledek rozpoznávání musí také ignorovat 
pozadí scény. Velmi často chceme najít objekty zá- 
jmu ve snímcích pořízených zcela odlišnými tech- 
nickými prostředky (fotoaparátem, skenerem, tele- 
vizní kamerou). Jak každý amatérský fotograf ví, má 
většina snímacích zařízení mnoho nastavitelných 
parametrů, které ovlivňují výsledný obraz - např. 
u mnoha digitálních fotoaparátů lze měnit ohnisko- 
vou délku (zoom) či vyvážení barev. 

V následujícím textu nejprve uvedeme několik 
motivačních úloh, k čemu je vlastně rozpoznávání 
obrazu použitelné. Následovat bude popis principu 
metody a stručná ukázka experimentálního prostře- 
dí. Jádrem metody je dosažení invariance (nezávis- 
lostí) vnitřní reprezentace objektu i obrázku, ve 
kterém je objekt vyhledáván, na výše uvedených vli- 
vech. Jak již bylo řečeno, systém je učen předkládá- 
ním vzorových obrázků. Rovněž příchozí dotazy ma- 
jí formu obrázků. Je tedy možné, po korektním 


rozpoznání objektu v dotazu, zařadit dotazovaný ob- 
rázek do databáze vzorů, a systém tak přirozeným 
způsobem „doučovat”. 

Jednou ze silných stránek popisované metody je, 
že je schopna operovat již po předložení jediného 
vzorového obrázku. Výsledný rozpoznávací systém 
je tedy velmi tíexibilnl. Tato obecnost není zadarmo. 
Pro vyhledávání objektů specifických tříd, například 
lidských obličejů nebo dštěných znaků, je mnohem 
efektivnější použít specializované metody. Týto me- 
tody jsou založeny na důkladné znalosti tříd objek- 
tů zájmu, získaných typicky strojovým učením ze 
souborů s desetitisíci až miliony vzorových příkla- 
dů. Ukažme si několik aplikací. 

Automatický průvodce 

Túrista prochází neznámým městem, v jedné ruce 
sendvič, ve druhé mapu. Co je mu platná. Po chvíli 
neví, kam ho nohy zanesly, tybaven však mobilním 
telefonem s integrovaným digitálním fotoaparátem, 
není ztracen. Pořídí snímek, řekněme význačné bu- 
dovy v okolí, jenž je v zápětí odesílán ke zpracování 
do centrální databáze na serverech GSM operátora. 
Systém běžící na serveru má na vstupu hrubou lo- 
kalizaci uživatele z GSM sítě a nepříliš kvalitní ob- 
rázek okolí. Hrubá lokalizace je použita pro omeze- 
ní prohledávané databáze. Dojde-li k identifikaci 
budovy, přenáší systém zpět korespondující obrá- 
zek nalezený v databázi (pro kontrolu) spolu s další- 
mi informacemi. Túrista nejen že opět ví, kde je, ale 
na vyžádání je mu též dodána dávka vlastivědně- 
historických informací (a aniž by o to žádal, také 
dávka cílené reklamy, například kde si koupit další 



sendvič). Systém musí pracovat za každého počasí 
(nutná invariance vůči změnám osvědení), musí 
rozpoznat budovy z různých úhlů a vzdáleností, 
a nesmí mu vadit zákiyt budovy, ať už stromy či 
třeba prostředky hromadné dopravy. 

Túto úlohu v jednoduché formě je již systém vy- 
vinutý v CMP schopen řešit. Na obr. 1 a 7 jsou vidět 
dvojice snímků budov. Fotografie budov pocházejí 
z veřejně dostupné databáze, kterou shromáždili na 
ETH v Curychu. V databázi jsou fotografie dvou set 
domů. Každý dům je vyfotografován pětkrát. Kromě 
toho bylo sejmuto 115 „dotazovacích obrázků”. Do- 
tazovací obrázky byly foceny v jiný den, za jiného 
osvětleni a z jiného pohledu. Při zkoušce rozpozná- 
vací kvality systému je předložen programu jeden 
z dotazovacích obrázků. Program vrátí některou 
z fotografií domů, které má v databázi. Pokud se 
jedná o fotografii téhož domu, byl program úspěš- 
ný. Systém CMP měl úspěšnost 100 %. 

Výskyt objektu ve videosekvenci 

Zaplatíte si reklamu na sportovním stadionu. 
Předpokládáte, že v přímém televizním přenosu ji 
uvidí statisíce diváků. Kamera však sleduje spíše 
klání hráčů, než aby co nejvíce zabírala právě ten 
roh hřiště, kde je váš plakát umístěn. Jak dlouho 
vlastně byla vaše reklama na obrazovce v záběru? 
"Vyplatila se? Pomohl by automatizovaný systém, kte- 
rý systematicky projde záznam přenosu, detekuje 
okamžiky, kdy je vaše reklama přítomna v obraze, 
po jak dlouhý souvislý časový úsek, vyhodnotí z ja- 
ké vzdáleností je vidět a při jak rychlém pohybu ka- 
mery (tj. byla-li čitelná). Opět je nutná schopnost 
detekovat objekty viděné z různých úhlů a vzdále- 
ností s občasným zákrytem probíhajícími hráči. Na- 
víc televizní kamera se neustále pohybuje a často 
volí detailní záběry. 

Pokud jsme schopni reklamní plochu nalézt, 
pak není tak těžké vyměnit v nalezené části snímku 
vzhled. Potom lze pronajmout reklamní plochu 
hned několika firmám a do různých zemí vysílat po- 
zadí s reklamou cílenou na zákazníky dané oblastí. 

0 něco těžší úlohu je třeba vyřešit, chceme-li 
turistu vybavit programem, který je schopen roz- 
poznat různé nápisy. Túrista nápisy vidí, ale nero- 
zumí jim. V zemích, kde se nepoužívá latinka, tře- 
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ba v Indii, Číně, Japonsku nebo v arabském světě, 
není vůbec jednoduché se orientovat v jízdním řá- 
du, poznat, který ukazatel na křižovatce znamená 
„centrum", nebo i třeba zjistit, v kterém jsem měs- 
tě. Někdo zase ocení možnost automatického pře- 
kladu jídelního lístku. Vlastní problém překladu 
a rozpoznání znaků je složitý, ale v kvalitě dosta- 
tečné pro tyto situace již vyřešený. Zbývá problém 
robustní lokalizace textu ve videu. A tento problém 
se blíží úloze, kterou bylo třeba řešit při hledání 
reklam. 

Hledání výskytu loga v databázích 

Další typickou aplikací přestavuje vyhledávání 
obrázků obsahujících například určité firemní logo 
ěi symbol produktu. V těchto aplikacích nebývá pro- 
blém se zákryty či různými natočeními hledaných 
objektů, loga bývají typicky vyobrazena s variabili- 
tou pouze v měřítku. Na druhou stranu logo hěžně 
zabírá jen nepatrnou část dokumentu, zbylá část 
obsahuje velké množství „náhodné" informace, kte- 
rá nesmí být s hledaným objektem zaměněna. Po- 
užitá metoda proto musí mít značný diskriminativnl 
potenciál. 

Obrázek 3 zobrazuje dva příklady vyhledání loga 
ve standardní testovací databázi FOCUS. Vpravo je 
vyobrazen případ, kdy úspěšně detekované logo za- 
bírá jen zhruba jedno procento z celkové plochy do- 
kumentu. Vlevo je vyobrazeno hledané logo, upro- 
střed obrázek, v němž bylo logo nalezeno, a vpravo 
je vyznačena lokalizace detekovaného loga. 

Metoda detekce a lokalizace objektů 

Metoda lokálních afinních rámců (LAF) na diskrimi- 
nativnlch oblastech umožňuje detekovat objekt ve 
velkém rozsahu měřítek. Je nezávislá na rotaci (ne- 
jen v rovině obrazu), obecně toleruje i afinní defor- 


mace (kromě již zmíněných geometrických trans- 
formací ještě zkosení). V oblasti fotometrické je 
invariantní vůči afinní změně jasu, tj. posunu ja- 
su a změně intenzity osvětlení. Takto se projevuje 
i změna zesíleni v digitizéru nebo změna velikosti 
clony — metoda je tedy necitlivá i vůči těmto změ- 
nám. Významnou vlastností metody je odolnost vůči 
částečnému zákrytu objektu zájmu. Příznivýje také 
způsob učení rozpoznávacího systému. Operátor 
předloží snímky s objektem zájmu, popřípadě (ne 
nutně) vyznačí oblast, kterou objekt na s ním ku za- 
ujímá. Počítačový model se vytvoří automaticky. 

Metodu detekce popíšeme názorně s odkazy na 
obr. 5 (přesný postup je uveden v publikacích [1] až 
[4]). Na vstup systému je přiveden vstupní obrázek 
(„dotaz"). Předpokládejme, že v databázi modelů je 
uložen snímek, který daný objekt obsahuje. Na obr. 
5 je tento snímek označen „Databáze". Vzhled ob- 
jektu se v dotazovacím a modelovém snímku Uší. 
Kromě jiného měřítka, natočení a anizotropnl de- 
formace je v databázovém obrázku i jiné pozadí. 

V následujících krocích zajistíme robustnost vůči 
změně pozadí a vůči zmíněným geometrickým změ- 
nám, které modelujeme afinní transformací. De- 
tekce probíhá v následujících krocích (viz čísla na 
obr. 5). 

■ Detekce diskriminativních oblastí. V databázo- 
vém i dotazovacím s nímku jsou nalezeny stabil- 
ní, opakovatelně detekovatelné oblasti. Využívá- 
me tzv. „Maximálně stabilní extremální oblasti" 
(MSER), které lze získat na obrázcích rozměru 
320 x 240 v reálném čase. Každá z těchto oblas- 
tí je získána lokálním prahovánlm, každá jiným 
prahem. Prahy jsou vybírány jako maximálně sta- 
bilní, t.j. takové, že změna plochy oblasti jako 
funkce prahu je minimální. Oblasti MSER mají 
mnoho výhodných vlastností: jsou invariantní vů- 
či afinnímu zkreslení oblasti, vůči jakékoli mono- 
tónní transformaci jasu, časová výpočetní nároč- 
nost je téměř lineární v počtu pixelů. V obr. 5 
jsou vybrané diskriminativnl oblasti typu MSER 
vyznačeny zeleně. Podrobný popis algoritmu de- 
tekce MSER je uveden v [4], 

■ Detekce lokálních afinních rámců. Pokud se na 
diskriminativnl oblasti (dále jen DR) podaří na- 
lézt tři body způsobem, který nezávisí na afinní 
deformaci oblasti, je možné definovat lokální sy- 
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stém souřadnic, jenž je vázán na objekt a nezávi- 
sí na souřadnicích v obraze. V experimentech 
hyly využity následující afinně-kovariantnl kon- 
strukce: nalezení těžiště, nalezení bitangenty 
a konstrukce využívající diagonalizaci druhé mo- 
mentové matice (podrobnosti viz [2]). Tři deteko- 
vané afinní rámce jsou červeně zobrazeny v horní 
prostřední části obr. 5. 

■ Normalizace. V tomto kroku jsou 3 body definují- 
cí rámec transformovány do kanonických pozic 
(0,0), (0,1) a (1,0), viz střed obr. 5. Nyní je vidět, 
jak původně velmi odlišné oblasti (např. v měřít- 
ku) jsou geometricky srovnány tak, že si odpoví- 
dají body, které leží na tomtéž místě povrchu 
objektu. Hledání lokálních korespondencí mezi 
dotazem a databázovými obrázky lze na takto 
srovnaných výřezech implementovat pomocí vý- 
počtu korelačního koeficientu. Důležité je, že ob- 
jekty jsou reprezentovány sadou lokálních měře- 
ní, neboť právě tím je dosaženo odolnosti vůči 
částečnému zákrytu či změně pozadí. 

■ Lokalizace. Proces lokalizace je znázorněn ve 
spodní části obr. 5. Každá nalezená lokální kores- 
pondence poskytuje jednu hypotézu o pozici hle- 
daného objektu. Do obrázku jsou tyto hypotézy 
„vkresleny" a část obrázku s největším překryvem 
hypotéz je prohlášena za oblast, kde se nachází 
hledaný objekt. 

Experimentální systém 

V Centru strojového vnímání vznikl funkční vzorek 
rozpoznávacího systému, jehož algoritmickým jád- 
rem je právě popsaná metoda. Systém je implemen- 
tován jako samostatná aplikace v operačním systé- 
mu Windows. Zdrojem obrázků může být běžná 
videokamera nebo digitální fotoaparát. Samozřej- 
mě mohou být použity i snímky stažené z webu. 
Program má jednoduché uživatelské rozhraní. Sta- 
čí sejmout snímek objektu zájmu a uložit jej na disk 
a popřípadě (ale ne nutně) vyznačit pozadí. Vytvoře- 
ní vnitřních modelů sejmutých obrázků trvá několik 
vteřin na obrázek. Systém se pak přepne do režimu 
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rozpoznávání. Na vstup se přivádí obraz z videoka- 
mery nebo fotoaparátu a hledá se obrázek z databá- 
ze, ve kterém je pozorovaný objekt. Samozřejmě 
může nastat situace, že v obraze není žádný známý 
objekt. Program takovouto situaci rozpozná a z da- 
tabáze žádný objekt nevybere. 

S metodou lokálních afinních rámců jsme do- 
sáhli několika úspěchů ve srovnávacích testech. Nic- 
méně metoda má však stále některá omezení: 

■ Změna vzhledu objektu způsobená odlišnou pozi- 
cí a orientací objektu ve scéně je obecně velmi 
komplikovaná. Je-li však objekt modelován jako 
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po částech plošný, tj. interně reprezentován sou- 
stavou ploch, mohou být změny vzhledu lokálně 
aproximovány dvoudimenzionálnlmi afinními 
transformacemi. Toto omezení umožňuje vytvoře- 
ní detekčního a lokalizačního systému, který pra- 
cuje přijatelnou rychlostí. 

■ Objekt musí mít na svém povrchu oblasti, kterým 
říkáme diskriminativní, popřípadě musí být jako 
celek diskriminativní oblastí vůči pozadí. Pojem 
diskriminativnosti v jistém smyslu zobecňuje po- 
jem segmentovatelnosti objektu. Nepožadujeme, 
aby bylo možno oddělit od pozadí celý objekt (jak 
je typické například u metod založených na analý- 
ze kontur). Stačí, aby byla detekována jen některá 
část objektu. Vhodné části jsou nalezeny automa- 
ticky. Obecně lze říci, že metoda je vhodná pro 
detekci objektů vytvořených lidmi. Objekty přírod- 
ního původu nebývají vždy dostatečně diskrimina- 
tivnl. Systém byl například schopen vyřešit úlohu 
nalezení korespondujích částí v páru obrázků 4. 
Ani pro člověka není okamžitě jasné, že na horním 
a dolním snímkuje tatáž rostlina! 

■ Metoda umožňuje vyhledávat pouze konkrétní 
objekty, není schopna generalizace. Nelze ji upo- 
třebit pro obecné dotazy typu „obrázek vyobrazu- 
jící libovolnou židli”. 

Závěr 

Jelikož systémy rozpoznávání objektů srovnatelné 

obecností s výše popsanou metodou IAF nejsou ko- 


merčně dostupné, porovnali jsme na standardních 
datových sadách metodu LAF s metodami popsaný- 
mi ve vědecké literatuře. V oblasti rozpoznávání ob- 
jektů je v současné době k tomuto účelu nejěastěji 
využívána databáze COIL (Columbia Object Image 
Iibrary), která je veřejně dostupná na webu. Na 
COIL a stejně tak i na dalších standardních dato- 
vých sadách (např. na databázích FOCUS a SOIL), 
byly výsledky přístupu IAF lepší než výsledky ostat- 
ních v literatuře prezentovaných metod [3], 

Experimentální implementace již funguje rych- 
lostí, která se neliší o mnoho řádů od reálného času 
(rychlost rozpoznávání je v jednotkách sekund, v zá- 
vislosti na složitosti objektu a objemu databáze). 

V případě zpracování živého videosignálu to zname- 
ná, že pokud se objekt zájmu objeví v zorném poli 
kamery alespoň na několik vteřin, je velmi pravdě- 
podobné, že bude detekován. Schopnost lokalizovat 
oblast, kde se detekovaný objekt ve vstupním obraze 
vyskytuje, umožňuje při případném upozornění ope- 
rátora grafické vyznačení této oblasti. 

Každý rozpoznávací (a tedy detekční) systém 
musí projít etapou učení. Výhodou IAF přístupu 
je rychlost a snadnost této fáze. Učení se provádí 
předložením příkladových obrázků. Jednoduchost 
a rychlost učení otevírá významnou možnost inte- 
raktivního a inkrementálního učení. Zpozoruje-li 
například operátor, že v určitém snímku byl pře- 
hlédnut objekt zájmu, stačí tento snímek vložit do 
databáze rozpoznávacího systému, a tak jej použít 
k inkrementálnímu doučení modelu daného objek- 
tu. ■ ►► 

Jiň Matas, Štěpán Obdržálek 
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Snadnost, s jakou člověk zvládá mluvení 
a naslouchání, vedla už v 60 . letech k my- 
šlence vybavit počítače (a počítačem říze- 
né stroje) rozhraním, které by umožňovalo 
komunikovat s nimi prostřednictvím hlasu. 

Výhody jsou zřejmé: snazší ovládání tech- 
nických zařízení (zejména pro laiky a příle- 
žitostné uživatele), zapojení hlasu jako pří- 
davného komunikačního kanálu u systémů 
plně zaměstnávajících ruce a zrak člově- 
ka, možnost diktování textových doku- 
mentů nebo naopak jejich automatické 
čtení, hlasový přístup k datům na vzdále- 
ném počítači pomocí telefonu, nahrazení 
rutinní lidské činnosti v oblastech, jako je 
spojování telefonních hovorů, podávání in- i i 
formací či rezervace cestovních a ubyto- 
vacích služeb, vývoj miniaturních přenos- | i 

ných osobních počítačů, a v neposlední 
řadě také usnadnění života a rozšíření pra- 
covních příležitostí u osob s různým dru- 
hem postižení. 


I 


Syntéza a analýza řeči 

Během čtyřicetiletého vývoje prošel obor počítačo- 
vého zpracování řeči obrovským vývojem, jehož vý- 
sledkem jsou desítky různých aplikací využívající 
hlasové technologie, je pravda, že mnohem častěji 
se setkáváme s využitím hlasové syntézy, protože ta- 
to úloha je ve své podstatě mnohem snazší. Produkt 
syntézy totiž může být nedokonalý a přitom praktic- 
ky použitelný. Je to dáno tím, že příjemcem sdělení 
je člověk, vybavený inteligencí, motivací, apriorními 
vědomostmi a znalostí kontextu, které mu umožňují 
porozumět i v případě, že některé úseky syntetické 
řeči znějí nepřirozené, či dokonce nesrozumitelně. 


U rozpoznávání je situace značně odlišná. Hla- 
sový signál, jehož původcem je člověk, je v porovná- 
ní se syntetickým signálem značně nedeterminis- 
tický, vysoce variabilní v závislosti na konkrétní 
osobě, na jejím momentálním fyzickém a psychic- 
kém stavu, na jejích vyjadřovacích schopnostech 
a navíc ještě ovlivněný okolním prostředím. Takto 
složitý signál, v němž informace o vlastním obsahu 
sdělení tvoří jen malou složku, má být analyzován 
počítačem, jehož možnosti jsou v porovnání s moz- 
kem člověka stále ještě velmi omezené. Místo poro- 
zumění obsahu řeči počítač pouze více či méně 
úspěšně dekóduje některé její úseky, převádí je na 


předem danou množinu textových symbolů, případ- 
ně na jejich základě vykonává určité akce. 

K tomu, aby schopen konverzovat s člověkem 
tak, jak to vídáme v některých vědecko-fantastic- 
kých filmech, mu stále ještě schází mnoho z lidské- 
ho intelektu. 

Rozpoznávání izolovaně pronášených slov 

Existují však úlohy, které jsou i dnes již velmi dobře 
řešitelné. Například hlasové ovládání mobilního te- 
lefonu či povelové řízení některých počítačových 
aplikací. Je-li totiž slovník malý, každé slovo je vy- 
sloveno zvlášť a jedná-li se vždy o tutéž osobu, lze 
použít algoritmy, pro něž není nutný nijak výkonný 
procesor a které lze na základě dostupné literatury 
pochopit a implementovat bez velkých obtíží. 

Jak vypadá blokové schéma takového programu, 
ukazuje obr. 1. Počítač zde (většinou prostřednic- 
tvím standardní zvukové karty) přijímá digitalizova- 
ný signál z mikrofonu, tento signál segmentuje na 
úseky dlouhé 10 až 25 ms a pro každý úsek vypočte 
několik parametrů, tzv. příznakový vektor, odvoze- 
ný většinou ze spektrální analýzy. Je-li slovo vyslo- 
veno izolovaně - tedy s dostatečně dlouhou pau- 
zou před a za slovem - není problém nalézt úseky, 
v nichž slovo začíná a končí. Sekvence příznako- 
vých vektorů odpovídajících řeči je pak porovnává- 
na s podobnými, tzv. referenčními sekvencemi, kte- 
ré odpovídají jednotlivým slovům a které předem 
namluvila tatáž osoba. 

Složitější je již systém, u něhož se předpokládá, 
že bude rozumět libovolnému člověku. To je nutné 
například u veřejných informačních systémů pracu- 
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jících na principu hlasové komunikace. Ty musí 
sloužit neomezenému okruhu uživatelů, a to oka- 
mžitě bez jakékoliv předchozí adaptace. Používá-li 
taková aplikace nepříliš rozsáhlý slovník (v řádu 
desítek slov), můžeme vystačit s podobným sché- 
matem jako na obr. 1 . Jednotlivá slova však už ne- 
budou reprezentována předem namluvenými pa- 
rametrizovanými referenčními vzory, ale poněkud 
složitějšími pravděpodobnostními modely, které 
musí být předem natrénovány s použitím několika 
desítek záznamů příslušných slov získaných od co 
nejširší skupiny osob. Platí pravidlo, že systémy za- 
ložené na těchto pravděpodobnostních modelech 
(nejčastějí se používají tzv. skryté markovské mode- 
ly označované zkratkou HMM) pracují tím spolehli- 
věji, čím více osob poskytlo nahrávky svých promluv 
ve fázi, která se nazývá trénování systému. Trénová- 
ní je časově i výpočetně mnohem složitější než vlast- 
ní rozpoznávání, provádí se však jen jednou v době 
vývoje dané aplikace. 

Kdybychom stejný princip chtěli použít i pro 
slovníky čítající stovky ěi dokonce tisíce slov, bylo 


by to sice možné, ale shromáždit nahrávky tolika 
slov, každé od několika desítek osob, už představu- 
je poměrně vysoké pořizovací náklady. Navíc, po- 
kud by bylo nutné slovník modifikovat přidáním 
třeba jen několika dalších položek, opět by se mu- 
seli shánět lidé, kteří by tato nová slova nahráli. 

V takové situaci již není vhodné pracovat s modely 
celých slov, ale jít směrem k nižším řečovým jed- 
notkám. 

Z několika praktických důvodů jsou těmito 
nejvhodnějšími jednotkami hlásky, neboli fonémy. 
Jejich počet je totiž poměrně malý (ve většině evrop- 
ských jazyků se pohybuje v rozsahu 30 až 60), a při- 
tom z nich lze složit libovolné slovo v daném jazyce. 
Opět se zde pracuje s markovskými modely, které 
v případě hlásek bývají tradičně složeny ze tří sta- 
vů, jak je naznačeno na obr. 2. Aby tyto modely dob- 
ře reprezentovaly jednotlivé hlásky - a to nejen pro 
různé osoby, ale i pro různý kontext v rámci slov - 
musí být pro jejich trénování k dispozici alespoň 
několik hodin záznamů řeči, která musí být fonetic- 
ky anotována, tj. musí být poměrně přesně určeno, 


kde se v záznamech jednotlivých promluv hlásky na- 
cházejí. 

V okamžiku, kdy existují modely hlásek, může- 
me modely slov vytvořit jednoduše pouhým pospo- 
jováním hláskových modelů, viz obr. 3. Neřídíme se 
zde však textovou, ale fonetickou podobou slova. 
Takže např. slovo „dvě“ se skládá ze čtyř hlásek „d“, 
„v“, „j“ a „e“, nebo např. slovo „městský" se běžně 
vyslovuje jako „mňeskf nebo „mňesckí". Slovník 
pro rozpoznávání pak obvykle mívá tři sloupce: prv- 
ní udává význam slova (např. při diktování čísel- 
ných údajů mají slova „dva“ i „dvě“ stejný význam 
představovaný číslicí „2“), dále následuje textová 
podoba a nakonec fonetická podoba slova. 

Pro vlastní rozpoznávání pak můžeme použít 
stejné schéma jako v předchozích dvou případech. 
Jediný rozdíl spočívá v tom, že místo celoslovních 
modelů použijeme modely složené z hlásek, při- 
čemž toto skládání může probíhat dynamicky za 
běhu programu. 

Rozpoznávání plynule vyslovované řeči 

Nejtěžší úlohu představuje rozpoznávání řeči, která 
je vyslovována plynule, tedy bez nepřirozených pauz 
mezi slovy. Na rozdíl od psaného textu v mluvené 
řeči totiž neexistují žádné oddělovače mezi slovy. 
(Pokud už se větě nějaké mikropauzy vyskytují, tak 
vůbec nemusejí být na hranicích slov. Naopak, té- 
měř vždy je najdeme i uvnitř slov před hláskami ja- 
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dvě hlasem ovládané grafické hry, které si zájemci 
dodnes mohou vyzkoušet ve zvláštní expozici Ná- 


ko jsou „ť, „d“, „p“, „b“ apod.) Z hlediska rozpo- 
znáváni to znamená, že postrádáme jakoukoliv in- 
formaci o pozici a počtu jednotlivých objektů (slov) 
v rámci daného akustického signálu. 

Zkusme si to představit na příkladu věty, u níž 
vypustíme všechny mezery a interpunkci. 

Textový přepis věty: Kdy jede dnes večer poslední 
autobus z Liberce do Praky? 

Fonetický přepis: gdijedednesvečerposledmauto- 
buzlibercedoprahi 

Na uvedené větě si můžeme všimnout i dalšího 
jevu, který komplikuje rozpoznávání spojité řeěi, 
a to je koartikulace. Ta může způsobit, že některá 
slova mají poněkud odlišnou výslovnost, jsou-li ná- 
sledována jinými slovy, jiná mohou v běžné řeěi do- 
konce vymizet, viz spojení „autobus z Liberce". 

Úloha spojité řeěi se dnes řeší opět prostřednic- 
tvím hláskových modelů a z nich složených modelů 
slov. Nejobecnější model věty potom může vypadat 
tak, jak je znázorněno na obr. 4. Jde vlastně o para- 
lelně sestavené modely všech slov, které jsou vzá- 
jemně zacykleny. Z konečného stavu každého slova 
totiž vede cesta na počátek všech slov ve slovníku. 
Tím je zajištěno, že můžeme sestavit jakoukoliv 
kombinaci slov. Ovšem máme-li ve slovníku např. 
1.000 slov a předpokládáme-li, že daná věta se 
skládá z 10 slov, existuje 1.000“ různých kombina- 
cí. Při rozpoznávání bychom měli vyhodnotit, která 
slovní sekvence z tohoto obrovského počtu všech 
možných kombinací je nejpravděpodobnější. 

Naštěstí existují metody, které umožňují nezabý- 
vat se celým tímto nesmírným prostorem, ale zamě- 
řit se jen na výsek nejpravděpodobnějších hypotéz. 
Jde o princip tzv. dynamického prohledávání s pro- 
řezáváním, v němž průběžné nejslibnější hypotézy 
(slovní kombinace) vymezují stále užší a užší pro- 
stor, kde se hledá. Kromě již zmíněného akustické- 
ho modelu, tvořeného modely hlásek a modely slov, 
se využívá ještě tzv. jazykový model, který reprezen- 
tuje syntaktickou strukturu daného jazyka. Determi- 
nistickým nebo statistickým způsobem určuje, která 
slova mohou za sebou následovat, případně s jak 
velkou pravděpodobností. 

Rozpoznávání řeči ve světě a u nás 

Prvním jazykem, pro něž byly navrženy a posléze 
i komerčně prodávány systémy rozpoznávání řeěi, 
byla angličtina. Důvody jsou dva. Předně angličtina 


je jazyk, kterým mluví miliony lidí v nejvyspělejších 
zemích, zejména v USA. Takže prostředky na výzkum 
a tím pádem i komerční tlaky na výsledky, zde byly 
největší. Je ovšem také pravda, že angličtina je ja- 
zyk, který se pro rozpoznávání řeěi hodí jako málo- 
který jiný. Má poměrně pevný slovní pořádek a ne- 
existuje v něm žádné složité skloňování a časování, 
takže slovník včetně všech dalších odvozených gra- 
matických tvarů je poměrně kompaktní a vystačí 
s cca 50 tisíci slovníkových položek. 

V USA byly proto první systémy pro diktování 
izolovaných slov dostupné již v první polovině deva- 
desátých let. O několik let později pak přišly na trh 
programy umožňující diktování plynulé řeěi. S urči- 
tým zpožděním se začaly objevovat verze i pro další 
světové jazyky. Dnes jsou tyto programy běžně a po- 
měrně levně dostupné, i když uživatelé potvrzují, že 
jejich spolehlivost, a tím pádem i praktická použi- 
telnost, není až tak vysoká, jak uvádí reklama. Nezá- 
vislé studie uvádějí přesnost rozpoznávání kolem 
90 až 95 procent, tedy 5 až 10 nesprávně rozpozna- 
ných slov ze sta. 

Čeština je v tomto ohledu mnohem složitějším 
jazykem. Její slovník je totiž mnohonásobně větší 
než u angličtiny. Je to dáno tím, že většina slov 
v češtině je ohebných. Např. od slova „pán" může- 
me vytvořit více než deset morfologicky různých tva- 
rů. Ještě více tvarů lze tvořit od přídavných jmen, 
zájmen, číslovek a sloves. Přidejme zdrobněliny, 
stupňování přídavných jmen a příslovcí, negaci ně- 
kterých slovních tvarů, vlastní jména a dostaneme 
se ke slovníku, který může obsahovat až milion růz- 
ných slovních tvarů. Kromě ekonomických je to je- 
den z hlavních důvodů, proč se zatím na trhu neob- 
jevují české aplikace hlasových technologií. 

Výzkum rozpoznávání řeči na TUL 

Výzkumem v oblasti rozpoznávání řeěi se zabývá ně- 
kolik pracovišť v ČR. V tomto krátkém přehledovém 
článku se zmiňme alespoň o výzkumu na pracovišti, 
z něhož pochází autor článku. 

Laboratoř počítačového zpracování řeči na Tech- 
nické univerzitě v Liberci se už více než 10 let zamě- 
řuje na výzkum a vývoj v oblasti rozpoznávání. První 
ukázková aplikace zde vznikla již v roce 1994. Byl to 
jednoduchý kreslicí program ovládaný přibližně tři- 
ceti povely, který pracoval s technikou HMM a byl 
na mluvčím nezávislý. V roce 1995 přišly na svět 


rodního technického muzea. V roce 1999 byl libe- 
recké veřejnosti představen první český informační 
systém, který pracuje na principu hlasového tele- 
fonního dialogu s počítačem. Systém podávající in- 
formace o dopravě, kultuře a sportu je v provozu již 
čtvrtým rokem a za tu dobu ho využilo několik desí- 
tek tisíc volajících. (Služba se nazývá InfoCity a je 
dostupná na čísle 485 353 100.) Současná verze 
systému pracuje s dynamicky modifikovatelným 
slovníkem obsahujícím řádově tisíce slov. 

V oblasti hlasového vstupuje nejnovějším vý- 
sledkem libereckého výzkumu a vývoje produkt, 
který umožňuje diktát formou izolovaných slov, 
a to ze slovníku o velikosti 800 tisíc lexikálních po- 
ložek, což představuje téměř 99 % všech slovních 
tvarů v češtině. Takto rozsáhlý diktovací systém 
pravděpodobně neexistuje pro žádný jiný jazyk. Za 
minutu lze nadiktovat 30 - 40 slov s chybovostí po- 
hybující se okolo 10 %. Diktování plynulou řečí je 
zatím možné jen pro slovník o rozsahu cca 20 tisíc 
slov, což je dáno obrovskou složitostí úlohy a zatím 
příliš pomalými počítači. Bohužel takto „malý" slov- 
ník pokrývá cca jen 85 % slovní zásoby, což spolu 
s akustickou podobností mnohých slov způsobuje 
chybovost kolem 25 až 30 % slov. 

Jinou zajímavou aplikaci představuje systém 
pro přepis rozhlasových a televizních zpráv. Jeho 
současná verze pracuje se slovníkem 40 tisíc nej- 
frekventovanějších českých slov a desetiminutový 
pořad je schopna přepsat za cca trojnásobný čas 
s chybovostí kolem 30 %. (Toto relativně vysoké pro- 
cento je dáno též charakterem zpráv obsahujících 
velmi často cizí vlastní jména.) 

Mezi další aktivity libereckého pracoviště patří 
výzkum v oblasti rozpoznávání řečníka, distribuované 
rozpoznávání a audiovizuální rozpoznávání a syn- 
téza.* ►► 


JanNouza 
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Program OBR je příkladem systému, jehož 
podstatnou součástí je rozpoznávání. Slouží 
k rozpoznávání Brailleova písma — hmatové- 
ho písma pro nevidomé. Účel a funkce pro- 
gramu je podobná jako u známějšího OCR - 
rozpoznávání běžného písma, v komunitě ne- 
vidomých označovaného jako černotisk. Ob- 
dobně OBR umožňuje dokumenty tištěné 
v Brailleově písmu převést do počítače. 


Uživatel neznalý Brailleova písma (obr. 1) tak má 
možnost dokumenty číst, nevidomý si může uložit 
své poznámky v textové podobě v počítači, případ- 
ně si nechat přečíst dokument prostřednictvím hla- 
sového výstupu. Zcela unikátní je potom funkce 
kopírky umožňující zkopírovat dokument pomocí 
tiskárny pro tisk Brailleova písma (embosseru). 
Významné místo tak OBR zaujímá ve školách a kni- 
hovnách, neboť dokumenty v Brailleově písmu pod- 
léhají opotřebení čtením, tedy něčemu, co u čemo- 
tisku je jev zcela neznámý. 

Vstupem systému OBR je obraz Rrailleova písma 
sejmulý vhodným stolním skenerem. Výstupem je 
pak textový soubor s ekvivalentním textem. Na tom- 
to praktickém případě si můžeme ukázat některé 
časté prvky implementace systému pro rozpoznává- 
ní. Ačkoliv celý systém by mohl být principielně 
implementován jako jeden „mega“ klasifikátor, na 
jehož vstupuje vektor nebo matice naměřených ja- 
sových hodnot a výstupem třída reprezentující za- 
kódovaný text, již při bližším pohledu vidíme, že to- 
to řešení je přinejmenším nepraktické, pokud ne 
nemožné. Hledali bychom klasifikátor se vstupním 
vektorem délky cca 8 milionů příznaků, každý 
z množiny hodnot od 0 do 255, a počtem tříd cca 
počet znaků v abecedě umocněný na počet písmen 
na stránce, kterých je cca 800. Proto se řeší imple- 
mentace systému OBR jako posloupnost jednoduš- 
ších klasifikátorů, které řeší jednotlivé dílčí úlohy. 



Prvním častým krokem systému pro rozpoznáva- 
ní šedotónových obrazů je krok nazývaný prahová- 
ní, kdy se hodnoty jasů z množiny 0 - 255 nahradí 
hodnotami jasů z množiny 0 - 1 (černá - bílá), čímž 
vznikne takzvaný binární obraz. Nejjednodušší 
metoda prahovánl je zvolení vhodného prahu a pra- 
hování je pak porovnání naměřené hodnoty jasu 
s prahem: je-li jas větší než práh, je výstupem bílá, 
jinak černá. I takto jednoduchá operace je princi- 
piálně rozpoznávání, i když ne příliš sofistikované. 
Nevhodně zvolený práh pak způsobí na výstupu celý 
bílý nebo celý černý obraz, které zjevně neobsahují 
informaci potřebnou k rozpoznání textu. Proto se 
používají složitější metody prahovánl nebo se pra- 
hování obejde úplně. 

Takových, ale podstatně složitějších kroků obsa- 
huje systém OBR mnoho. Rrailleovo písmo je větši- 
nou tištěno oboustranně, takže v obraze vidíme jak 
výstupky (líc, který čte nevidomý), tak prohlubně, 
které korespondují s textem na druhé straně. Je te- 
dy třeba najít polohu výstupků a polohu prohlubní. 
Dalším krokem je seskupit výstupky a prohlubně do 
znaků a řádků. Také to lze interpretovat jako úlohu 
rozpoznávání, i když se při ní používají techniky do- 
sti odlišné od standardních metod příznakového 
rozpoznávání. 

Příklad systému OBR je o to názornější, že obsa- 
huje nejen příznakové rozpoznávání, ale i struktu- 
rální rozpoznávání. V okamžiku, kdy rozpoznáme 
výstupky a prohlubně a uspořádáme je do znaků 
a řádků, končí příznakové rozpoznávání a začíná 
strukturální. Rozpoznané body je třeba interpretovat 
jako znaky abecedy příslušného jazyka (například 
češtiny). Zde musíme zdolat několik překážek. I když 
existuje takzvaný počítačový Bradle, který používá 
pro kódování ASCII znaků 8 bodů (výstupků) a je jed- 
noznačný, většina dokumentů je tištěna v Ďbodovém 
systému, který za použití 6 bodů na jeden znak kódu- 
je 64 znaků, z nichž některé není možné používat, 
protože je není možné samostatně přečíst. 

Výstupní (například česká) abeceda obsahuje 
malá a velká písmena včetně těch s diakritikou, čís- 
lice a interpunkci, tedy mnohem více než přibližně 
64 znaků. Jednoznačného převodu je dosaženo za 
pomoci použití více Bradleových znaků na vstupu, 
než je na výstupu znaků výstupní abecedy. Plně ob- 


sazená stránka s 800 Bradleovými znaky se pak pře- 
vede například na 700 znaků textu. Některé z nich 
pak mají podobný význam jako znaky na klávesnici 
Shift, Caps Lock a podobně. 

Situaci dále komplikuje fakt, že jen v češtině 
existuje řádově dvacet konvencí, jak interpretovat 
Bradleovy znaky. V dalších jazycích je situace po- 
dobná, některé jazyky jako angličtina a němčina 
mají také takzvané zkratkopisy, které kódují text 
abecedy jazyka méně Bradleovými znaky. Jde o jistý 
typ komprese s předem daným schématem. Trans- 
formace Bradleových znaků na text je pak provede- 
na metodami strukturálního rozpoznávání. Uživatel 
si musí vybrat, kterou konvenci (gramatiku) má sy- 
stém použít pro převod. Ukázka obrazovky uživatele 
je na obr. 2. 

OBR je první krabicový software na světě, který 
umí zpracovávat Brailleovo písmo pomocí standard- 
ního plošného skeneru. Vzhledem k nárokům na 
uspořádání optického snímacího systému a k potře- 
bě nastavení parametrů snímání procházejí skene- 
ry dostupné na trhu testy ve vývojářské laboratoři. 

Z nich se potom vybírají skenery vhodné a zařazují 
se do seznamu podporovaných skenerů. První verze 
programu ORR byla uvedena na trh již v roce 1998 
a její více než rok a půl trvající vývoj financovala fir- 
ma Neovision z vlastních zdrojů. V současné době 
program znají a používají nevidomí uživatelé a lidé 
pracující s lidmi se zrakovým postižením ve více než 
25 zemích světa.* 

Tomáš Pajdla, PetrPalatka, Vladimír Smutný 
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Čech v sídle Microsoftu 


text: Václav Větvička, 
foto: archiv Tomáše Větrovského 


Sotva jsem se stačil usadit 
v pohostinné kavárničce 
Starbucks v západní části 
Seattlu a pokochat se pohle- 
dem na záliv, kde se v dálce 
leskly budovy centra města po- 
sypané bronzovým popelem za- 
padajícího slunce, byl Tomáš 
Větrovský ve dveřích. Sportov- 
ně vypadající mladík, jehož dží- 
ny a tričko nijak nenaznačova- 
ly vysoké postavení, kterého 
se přes své mládí dopracoval 
v Microsoftu, chvilku přemýšlel 
nad objednávkou kávy (kávě 
moc nedá, což bývá v Seattlu 
považováno za rouhání), a pak 
jsme si začali povídat. Známe 
se již dlouhá léta, nejdříve 
jsem mu vynadal na stránkách 
Neviditelného psa a od té doby 
jsme paradoxně přátelé. 


Začínal jsi jako programátor? 

Ne, začínal jsem jako síťař. Fascinovalo mne 
spojovat počítače do sítí, a tím násobit jejich sílu 
a také možnosti uživatele. Programování znám ako- 
rát ze školy a přiznám se, že mne moc netáhne. Je 
to zřejmě diky tomu, že je mi jasné, že stejný pro- 
blém vyřeší dobrý programátor za poloviční dobu 
než já. Prostě musím přiznat, že efektivní a dobrý 
programátor ze mne nebude. 

V tn II] pár velkých Urem, třeba Intel, Cisco 
a Microsoft. Je možné práci v nich nějak porov- 
nat? 

Intel byl firmou Udí, co v ní trávili desítky let. 
Doslova a do písmene stará škola, oběas zbyteěná 
byrokracie, hlavní orientace byla na výrobu a vývoj 
byl na druhém místě. Proti tomu Microsoft je dale- 
ko mladší, dynamičtější. Pokud máš dobré argu- 
menty, máš šanci realizovat i ten nejbláznivější ná- 
pad (jako příklad ti mohu nabídnout mladé kluky, 
co přišli s Xboxem). Co je přibližně stejné, je systém 
ohodnocení. Plat závisí na tom, jak platí konkuren- 
ce, zvýšení jednou roěně, skoro dle tabulek. Akcie 
abonusytosamé. 

Xbox je zajímavá oblast. Microsoft na něm těžce 
prodělává a jeho prodej ani zdaleka nedosahuje 
konkurence. Byli ti mládenci nakonec pochvále- 
ni, nebo se na ně Bili Gates dneska mračí? 


Z Xboxu se stal běžný produkt. Mládenci byli 
časem nahrazeni zkušenějšími manažery, tým se 
rozrostl a většina z jeho zakladatelů dnes dělá na 
něčem jiném - novějším, a pro ty kluky zajímavěj- 
ším. 

vyslovit slovo Microsoft je někdy ožehavé — ně- 
kdo ho miluje, spousta Udí naopak nenávidí. 

Co ty? 

V Microsoftu jsem se setkal s neuvěřitelnou kon- 
centrací naprosto neuvěřitelně chytrých Udí. Ta kon- 
centrace je snad 90%. Nemůžeš nenávidět něco, kde 
se každý den učíš něco nového, získáváš různé po- 
hledy na stejnou věc. Občas se nám něco nepovede, 
tak jako každému. Oběas je potřeba tvrdého lokte, 
protože čert a konkurence nikdy nespí. Udé by si 
měli zvyknout, že když jsou dva názory (třeba Linux 
versus Windows), nemusí být ten druhý nutně špat- 
ný. Prostě jsou jenom odlišné. Není nutné hned ne- 
návidět, křičet a válčit. 

Jaké je prostředí? Sako s kravatou, nebo si na 
chodbě hrajete s míčem? 

Spíš je to ten balon. U nás na patře je miniatur- 
ní koš na basket, stůl na ping-pong, o patro výš je 
kulečník. Mezi budovami pak udržované hřiště na 
fotbal, baseball a volejbal. Heslo Microsoftu je tvr- 
dě pracovat, ale ještě si u toho hrát, v angličtině to 
zní trochu lépe: work hard, play hard. 

Microsoft dříve řadu aplikací koupil nebo více- 
méně okopíroval. Je to dnes jinak, jdete konečně 
vlastní cestou od nuly? 

Bez vlastního vývoje by Microsoft už dávno ne- 
existoval. R&D ( research and development, pozn. 
red ) je oddělení, které dostává nejvyšší příděl peněz 
ze všech sedmi divizí. Nic není od nuly. Když se lid- 
stvo naučilo rozdělávat oheň, také už ho znali. Jde 
o to učinit věci jednodušší a efektivnější pro uživa- 
tele, levnější pro výrobce, přístupnější pro všechny. 


Profil 

Tomáš Větrovský (*1975) k počítačům se dostal 
přes Svazarmovský radioamatérský kroužek ve 
svých 12 letech. V roce 1989 se stal mistrem re- 
publiky „Mladých elektroniků v kategorii výpočet- 
ní hardware". Ve Spojených státech začínal na 
východním pobřeží ve státě Connecticut v roce 
1996. Od roku 1998 žije na západním pobřeží 
v Seattlu, kde pracoval pro firmu Intel a na přelo- 
mu let 2001 - 02 nastoupil k Microsoftu. Je zod- 
povědný za tým, který testuje nové hardwarové 
produkty pro nasazení uvnitř Microsoftu. 


Většinou se u toho přijde na nové poznatky umož- 
ňující další vývoj kupředu. 

Co tě opravdu baví na tom, co děláš? 

Propojení managementu s technikou. Očekává 
se ode mne, že budu schopen vzít nějaký obecný 
problém a p omočí nové technologie ho vyřešit. 
Vzít v úvahu nejen technologický, ale samozřejmě 
také cenový a lidský faktor. Můj tým je zodpověd- 
ný za standardy ve všech pobočkách Microsoftu 
na světě. Globalizace mne fascinuje. Pomalu začí- 
nám chápat, jak je možné, že mávnutí křídel mo- 
týla v Číně může způsobit zemětřesení v Peru. 
Samozřejmě dnes to zní ještě trochu přehnaně, 
nicméně staré teorie science fiction začínají oží- 
vat. 

Takže se podívejme do křišťálové koule. Máš vize 
ledničky s počítačem, nebo spíš vidíš budouc- 
nost úplně jinde, někde u čipů pod kůží, takže 
na nás budou cíleně mluvit reklamy z výklad- 
ních skříní? 

Na cílovou reklamu nejsou potřeba čipy, stačí 
mít u sebe mobilní telefon. Tohle už je skoro reali- 
ta. Počkej tak 6 měsíců. Lednička, co o ní mluvíš, 
se už vyrábí sériově, ale hodí se spíše pro restau- 
race a hotely. Je potřeba rozlišovat technologie pro 
firmy a pro domácnosti. Pro domov mám vizi cen- 
trálního počítače, co řídí světlo, topení, zamykání 
dveří atd. Zhasne tam, kde nejsi, zařídí, abys mohl 
na dálku otevřít dveře poslíčkovi (ale jen do gará- 
že, dál ho nepustí), když zapomeneš vypnout tope- 
ní před odjezdem na dovolenou, budeš to moci 
udělat po Internetu atd. I to příslovečné ranní kafe 
uvaří. 

Jaké jsou vlastně požadavky na tvoji funkci? 

0 některých jsem se už zmínil - schopnost vést 
a motivovat lidi. Dívat se na věci jak z pohledu ma- 
nažera, tak technického nadšence, kterého zajímá 
jen to, co nová věc umí, a ne, kolik stojí. Schopnost 
posoudit, zda to, co bude fungovat pro dvacet tisíc 
lidí v Redmondu, bude vyhovovat i 300 zaměstnan- 
cům Microsoftu třeba v Indii. Pokud ne, najít ten 
správný kompromis. 

Takže tvojí náplní práce je starat se, aby Micro- 
soft po světě běžel jak švýcarské ho dinky , a ne 
o to, aby nová technologie běžela i mim o Micro- 
soft? 

Přesně tak. Doporučení toho, co budou mít za- 
městnanci Microsoftu ve své kanceláři od noteboo- 
ku přes desktopy, tablety, monitory, jaké se budou 
používat tiskárny, PDA a všechny služby s tímto 
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hardwarem spojené pocházejí z týmu, který vedu. 
Ne nadarmo si říkáme Global Client Hardware - 
GCH. 

Má Microsoft monopol, nebo ne? 

Monopol je něco, co se udržuje uměle. Silou, 
nařízeními, zákony. Monopol měla Česká pošta, než 
přišly firmy jako FedEx a UPS. Microsoft má domi- 
nantní postavení na trhu s operačními systémy 
a možná i kancelářskými balíky. Ale musí o něj kaž- 
dý den bojovat, vývojem, lepšími nápady, zlevňová- 
ním. Monopol to rozhodně není. 

Vyjma OS a Office vlastně Microsoft na všem 
ostat ním prodělává. Bude tak pokračovat, pro- 
tože si to může dovolit, doufá v brzkou změnu, 
nebo někdy v dohledné budoucnosti odřízne 
ztrátové divize? 

Kdyby se Microsoft nezkoušel prosadit v jiných 
oborech, může to za pár let zabalit. Rozhodně to 
není jenom proto, že má k dispozici relativně velké 
množství peněz. Některé věci se uchytí, na jiné při- 
jde ěas později, jiné upadnou do zapomnění. To je 


život a zřejmě jediný způsob, jak zůstat lídrem 
v technologickém vývoji. 

Počkej, samotné Windows přece přinášejí do fi- 
remních měšců tolik peněz, že o nějakém případ- 
ném zabaleni není možné mluvit. Co by kteráko- 
liv jiná softwarová firma dala za podobné příjmy. 

Odpovím ti trochu jinak — týmy Office a Win- 
dows mají okolo 10.000 Udí. Takže ostatních 50.000 
jsou vlastně paraziti, co firmě nic nevydělávají. Na- 
víc za 2 roky už tolik peněz přinášet nebudou. Stále 
je třeba hledat nové trhy a oblasti působnosti. 

Ebook byl ještě nedávno Microsoftem halasně 
vychvalovaný jako nová revoluce od doby vynale- 
zeni knih tisku. Kde je mu dnes konec? 

Ještě nenastal ten správný ěas. Současná ochra- 
na proti kopírování nezaručuje nakladatelům ná- 
vratnost investic. Tím pádem není tiak na výrobce 
hardwaru pro levnější, lehčí a příjemnější zařízení. 
Ebook měl nahradit PDF na PC platformě a přidat 
jednoúčelová zařízení na čtení. Nestalo se tak, ale 
kdo ví. Tablet také napoprvé neuspěl. 


Už několikrát tady padlo slovo „tvůj tým“. Když 
by se do něj někdo chtěl dostat, jaké budou tvoje 
požadavky? A jak si kandidáta otestuješ? 

Samozřejmě záleží na otevřené pozici, ale na 
začátku je standardní telefonický pohovor. Pokud 
se mi bude líbit, přijde na známé šestihodinové 
kolo „mučení” — šest hodinových interview se šes- 
ti různými lidmi ve dvou dnech. Podají si ho lidé, 
kterým věřím, s kterými bude pracovat, i pracov- 
níci, které pouze znám a vážím si jejich názorů. 
Pokud všichni řeknou ano, tato osoba má všechny 
předpoklady v Microsoftu uspět; promluví také 
s mým šéfem. Důležité je, aby se daný kandidát 
dokázal učit a postupovat. Nikdy bych nevzal člo- 
věka, který zvládne pouze to jedno dané místo. To 
by vyšel levněji outsourcing. 

Jak probíhalo interview na současnou pozici 
a jak dlouho trvalo rozhodování? 

První telefonický pohovor byl na konci října. 
Pak následoval onen šestihodinový maratón, to by- 
lo na začátku prosince. Uprostřed ledna pak další 
dvě hodinová interview jako „follow up“. Nastoupil 
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jsem 18. února. Na můj vkus strašně dlouhá doba. 
Zvlášť pokud má člověk i jiné nabídky a odmítá je 
kvůli Microsoftu. 

Jaké znalosti jsi u těch pohovorů musel prokázat? 
Taková kombinace schopností technického exper- 
ta a manažera se ústně dost špatně dokazuje. 

Není to tak složité. Prostě mluvíš s lidmi, co jsou 
experti ve svém oboru. Během 10 - 20 minut pozna- 
jí, které zkušenosti máš a které ne. Pak se zaměří 
na jejich hloubku. Výsledkem je celkem detailní 
profil toho, co umíš a co ne. Manažerské zkušenos- 
ti se většinou testují na modelových situacích. Po- 
píšeš, jak by ses zachoval, jaké kroky bys podni- 
kal, popisuješ nejen řešení, ale všechny možnosti - 
prostě uvažuješ nahlas. Důležité také je, abys už 
něco měl zažité z praxe. 

Tady by se asi slušelo dodat, že kvůli po tížím Inte- 
lu jsi byl před nástupem do Microsoftu řadu měsí- 
ců bez zaměstnání, což na Ididu urěitě nepřidalo. 

To urěitě ne. Situace na trhu práce v 1T není po- 
sledních pár let zrovna růžová. Ale člověk musí věřit 
ve své kvality. Konec dobrý, všechno dobré. 

Jakou mají lidé z Čech u Microsoftu šanci? 

Je nás tu asi dvacet, na různých pozicích. Šance 
je o něco menší než dřív, hlavně kvůli 11. září. Imig- 
rační úřad to dělá těžké všem. Jinak bych řekl, že 
stejnou jako všichni ostatní. Microsoft na původ ne- 
hledí. Důležité je to, co má člověk v hlavě. 

Pokud tedy teď někdo v Čechách uvažuje o za- 
městnání v Microsoftu, jak by se měl připravit? 

Když pomineme základ stejný všude na světě — 
dělat něco rád, dělat to dobře a být u toho spokoje- 
ný — , tak především základní znalost angličtiny 
a ostré lokty. Když se zeptáš Američana, jestli zvlád- 
ne naprogramovat aplikaci, odpoví ti, že když mu 
dáš prostor na učení, tak urěitě. Čech se začne ptát 
v jakém jazyku, jak komplexní atd. Důležité je se ne- 
podceňovat. Někteří lidé jsou chodící reklamou na 
„českou skromnost", jenže ta je při souboji o místo 
spíše na škodu. Bohužel totalitní režim je v nás stá- 
le znát. 

Kterým směrem by se Microsoft vydal, kdybys 
byl v Gatesově pozici ty? 

Bili Gates bezmezně věří v sílu softwaru, já bych 
se daleko více zaměřil na výzkum biochemie a bio- 
technologie. Pevně věřím, že za několik desítek let 
nebudeme informace ukládat na magnetická média 
a pevné disky nahradí banky s proteinovým rozto- 
kem v řádu tisíců terabajtů. Určitě by také neškodi- 
la bližší spolupráce s vládami v zemích jako Busko 
a Čína, kde jsou obrovské možnosti pro rozšíření 
trhu, ale také až 95 % používaného softwaru je kra- 
dené. Součástí strategie by byla i změna cen pro 
„rozvojové" země, aby byly produkty dostupné i na- 
příklad studentům a důchodcům. 


Co ze současně rozpracovaných projektů vidíš ja- 
ko nejzásadnější nebo nejpřevratnější? 

Tablet PC. Sice to opravdu není nová koncepce, 
ale spolupráce s OEM jako Toshiba a HP snad koneč- 
ně umožní lidstvu zbavit se papíru v kancelářích. 
Ušetříme tím nejen přírodu pro další generace, ale 
také spoustu času a peněz při přepisování a vyhle- 
dávání informací. Dále nová verze Windows pod pra- 
covním názvem Longhom, která zmenší požadavky 
na znalosti běžného uživatele. Musíme zbořit mýtus, 
že s počítači mohou pracovat jen ti, co jim rozumějí. 
Tak jako každý dokáže z hromady dopisů najít ten, 
co napsal přesně před 5 dny, je pro dědečka v Ame- 
rice důležité, aby si uměl najít ten samý e-mail. Bez 
školení, bez učení. Prostě tam bude. 


Bezpapírová kancelář, to už jsem před několika 
lety slyšel, sám mám doma čtyři počítače a v prá- 
ci dalších pět, a hory papíru rozhodně neubýva- 
jí. Proč by to s Tablet PC mělo být jinak? 

Nemusí to tak být. Začni všem říkat, že už ne- 
chceš nic na papíru. Přestaň si tisknout své dokumen- 
ty. A Tablet ti dovolí dělat si poznámky přímo do do- 
kumentu. Jen musíš chtít tyto změny provést. Zvyk je 
železná košile a Tablet udělá ten přechod jednodušší. 

Veřejnost má k Microsoftu vztah love-hate. Co 
by měl podle tebe Microsoft udělat proto, aby 
se to změnilo? 

Steve Ballmer se zmín il o tom, že 60 % firem ne- 
věří, že Microsoft rozumí jejich specifickým poža- 
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davkům. Musíme zákazníkům ukázat, že rozumíme 
nejenom technické stránce jejich problémů, ale pro- 
blému jako takovému a že přesně víme, jak je s na- 
ším softwarem dokáží vyřešit. Veřejnost o nás občas 
říká, že jsme arogantní. Musíme si uvědomit, že 
jsme stále pod mikroskopem. Jakákoliv zmínka, 
i bokem na půl úst, dokáže rozvířit tisk. Když stej- 
nou poznámku pronese někdo z internetového 
startupu, budou mu tleskat jak je moderní, neváza- 
ný a „in“. Microsoft je pouze firmou složenou z lidí 
z celého světa. Musíme lidem ukázat naši hdskou 
stránku, aby pochopib, že jsme naprosto stejní jako 
jejich sousedé, přátelé a známí. 

Vraťme se k tvé práci. Jak vlastně vypadá takový 
normální den? 

Hodně to záleží na tom, kolik schůzek je na 
ten den plánováno a s kým. Zabírají okolo 75 % 
mého času. Zbytek je vyplněný připravováním pre- 
zentací, strategií a návrhů na zlepšení hardwaru 
pro OEM nebo našich produktů pro produktové 
skupiny. Když nemám ráno schůzku (což bohužel 
není moc často), snažím se přijít do kanceláře až 
okolo půl desáté. Zůstávám tak do šesti. Večer pak 
ještě většinou hodinu až dvě trávím u mailu a pří- 
pravy na další den. Časový posun mezi Amerikou, 
Evropou a Asií zabraňuje tomu, abych měl celý 
tým pohromadě najednou, pokud někdo není 
ochoten vstávat ve dvě ráno. To práci rozhodně 
neulehěuje. 

Staráš se o standardy v rámci Microsoftu. Zna- 
mená to, že vaše prostředí a IT strategie jsou ji- 
né než u ostatních firem? 

Absolutně! Naše vnitřní 1T organizace běží ve 
většině případů na alfa- a betaverzích produktů. To 
znamená na softwaru, který není hotový, má spous- 
tu chyb. Přesto dokážeme přesvědčit zákazníky, že 
má smysl je začít používat, i když mají k dispozici ji- 
né, již hotové verze. Například MS Office 2003 nyní 
používá přes 10.000 našich zaměstnanců. A to jsme 
ve fázi první bety! Veškerý mail v běží na Exchange 
Iítanium již od loňského léta - od alfa verze! Přitom 
stabilita a přístupnost všech služeb musí být srovna- 
telná s konkurenčními produkty v konečné fázi. 

Další obrovský rozdíl, který se týká mé oblasti, je 
v tom, že Microsoft je „non demanding“. To zname- 
ná, že nikdo nemusí kupovat standardy, které určí- 
me. Jsou to pouze doporučení: pokud se například 
generální manažer Microsoftu v Čechách rozhodne, 
že bude kupovat notebooky od Sony místo doporu- 
čených Dellů, HP nebo Toshiby, může tak udělat, 
aniž by někomu musel co vysvědovat. To je u jiných 
1T organizací naprosto nemyslitelné. Tam je určen je- 
den standard, často dokonce i specifický model, kte- 
ré pak nakupují a distribuují svým zaměstnancům. 
Náš tým pouze vytváří doporučení a občas se stane, 
že musíme svým klientům dokazovat, na čem jsou 
naše rozhodnutí postavena, proč to a ne ono, a jaké 
výhody jim naše specifická řešení přinesou. 
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Zajaté oblasti jsi přesně odpovědný? 

Veškeré IT služby, které nabízíme, jsou globál- 
ní: vztahují se tedy na veškeré pobočky ve světě: 
doporučení pro osobní počítače (desktopy, note- 
booky a Tablet PC), veškerá tisková zařízení a tis- 
kové servery, doporučení pro monitory a veškeré 
PC příslušenství a konečně za strategii v oblasti 
mobilních zařízení a s nimi spojených služeb, 
tedy PPC, SmartPhone, nové služby jako GPRS, 
1XRTT a veškerá logistika spojená s výše uvede- 
nými oblastmi. Spojujeme OEM výrobce, zákazní- 
ky (ve formě našich zaměstnanců) a naše vývojo- 
vé skupiny. 

Podívejme se trochu do min ulosti - pamatuješ 
si ještě první setkání s počítačem? 

Úplně první asi ne. To muselo být někdy v první 
třídě u mámy v práci, nějaká ruská hnusná elek- 
tronková potvora, co zpracovávala děrný štítky. Ja- 
ko první osobní počítač mi utkvěl v paměti IQ150 
ve svazarmovském oddílu. 

A to ti bylo? 

Tak to už je hodně dávno — řekl bych tak 6. tří- 
da základní školy. Pak následoval radioamatérský 
kroužek ve Svazarmu a odtud první krůčky k počí- 
tačům. Hodně si cením toho, co jsem se tenkrát 
naučil o radiofrekvencích. V dnešní době se to ná- 
ramně hodí. V USA mají tyto znalosti právě jen ra- 
dioamatéři a lidé co prošli armádním výcvikem. 

Za pár let ses dostal pěkné vysoko, kam dál za 
pět, deset let? 

To zatím ani já nevím. Momentálně jsem rela- 
tivně spokojen. Sbírám manažerské zkušenosti 
z celého světa, setkávám se s technickými novinka- 
mi, jsem obklopen chytrými lidmi. Pokud se setkám 
s technologií, která hymne naprosto uchvátila, asi 
bych se chtěl podílet na jejím vývoji. Právě třeba 
tím, že nabídnu pohled manažera, který bude roz- 
hodovat o její implementaci. Vertikálnímu postupu 
se samozřejmě bránit nebudu, pokud mi to bude 
nabídnuto, rád příjmu vyšší odpovědnost či větší 
tým. 

Jak dobíjíš baterky? 

Především sportem. V poslední době je to 
hlavně skialpinismus, vzhledem k obrovským mož- 
nostem, které okolí Seattlu nabízí. Párkrát v týd- 
nu squash, jednou až dvakrát týdně hokej. V létě 
horské kolo a túry po horách. Poslední dva roky 
jsme se s přítelkyní také zamilovali do vodních lyží. 
A pak přátelé. Není nad to zapálit krb a v deštivém 
dni, kterých není v Seattlu žádný nedostatek, pro- 
brat nad skleničkou dobrého vína poslední událos- 
ti či shlédnout společně film. Moje přítelkyně mne 
drží nad vodou, když jde do tuhého a všechno se 
hroutí. Naštěstí to nebývá často. Všichni máme své 
lepší a horší chvíle. Jde o to, aby těch lepších bylo 
co nejvíc. ■ 
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Mapy, lidé, vztahy 


Katastr nemovitostí, neboli dnes správně ČÚZK, tedy Český úřad země- 
měřický a katastrální, spravuje jednu z největších databází České repub- 
liky. Uschovávají se v ní údaje nejen o pozemcích či nemovitostech, jak 
nejspíše všichni tuší, ale také o jejich vlastnících a o jejich vztazích. Vý- 
sledkem je neuvěřitelně komplexní a provázaná databáze zahrnující vše 
potřebné a samozřejmě také kladoucí patřičné nároky na počítačové 
zpracování nejen v oblasti hardwaru, ale i softwaru. 


Pokud jste ještě s ČÚZK nepřišli do 
styku, tak tady je krátká oficiální 
charakteristika: Český úřad země- 
měřický a katastrální je ústředním 
orgánem státní správy geodézie 
a kartografie (zeměměřiěství) a ka- 
tastru nemovitostí České republiky. 
Zabezpečuje především správu ka- 
tastru nemovitostí, ale i řadu dalších 
činností na úseku zeměměřictví. Ka- 
tastr sám je pak technicko-právnlm 
subjektem zřízeným zákonem o ka- 
tastru nemovitostí České republiky, 
integrujícím dvě nejvýznamnější sou- 
části historických pozemkových evi- 
dencí: pozemkový katastr, tedy geo- 
metrické zobrazení, soupis a popis 
veškerých pozemků na území státu 
a samotné pozemkové knihy. Sem se 
zapisovaly důležité právní poměry tý- 
kající se těchto pozemků. 

Včera a dnes 

Od té doby, co katastr sídlí v nové 
budově nedaleko Kobyliského ná- 
městí v Praze, je radost tam chodit; 
o něco horší je na něj z vnějšku po- 
hledět, protože takovéto budovy na- 
jdete všude po světě a nedělají archi- 
tektům zrovna čest. Nicméně uvnitř 
je budova funkční. Široké schodiště, 
rozlehlá hala se spoustou mist pro 
zákazníky dává pocit, že tady budete 
obslouženi dobře a bez prodlení. To- 
hle se opravdu povedlo vyřešit, čímž 
nechci říci, že by tu nikdy nebyly 
fronty. Nicméně i když jsem na ka- 
tastru byl soukromě za poslední rok 
minimálně čtyřikrát, vždycky jsem 
mčl štěstí a odcházel navýsost spo- 
kojen vysloveně po pár minutách. 

Kéž by to takhle fungovalo třeba na 
Dopravním inspektorátě. 

Před postavením nové budovy 
v Praze a zavedením počítačového 
systému bylo vše výrazně horší. Jak 


zdůraznil Ing. Suchánek, ředitel od- 
boru informatiky ČÚZK: po roce 
1989 se radikálně zvýšily nároky na 
evidenci nemovitostí. Nejen kvůli 
restitucím a potřebě vědět, kdy, kdo 
a co vlastně vlastnil třeba v polovině 
čtyřicátých let, ale též v důsledku 
privatizací a rozvoji trhu s nemovi- 
tostmi. V té době byl uzákoněn sy- 
stém, který se nejmenoval Katastr 


nemovitostí, ale Evidence nemovitos- 
tí (1964 -92). 

Katastr jako takový má v počítačo- 
vém zpracování slušnou tradici. Sálo- 
vé počítače PVT v krajích fungovaly 
od roku 1976, zhruba v 1986 bylo vše 
centralizováno do resortního výpočet- 
ního střediska. Kolem roku 1991 bylo 
souborové zpracování převedeno na 
databázový systém IDMS. Stále šlo 


Katastr nemovitostí ve zkratce 

Pokud budeme citovat z případové studie společnosti NESS, která vše vel- 
mi dobře vystihuje, dozvíme se, že Informační systém katastru nemovitostí 
(ISKN) obsahuje zejména prostředky pro vedení popisných a geodetických 
informací ve společné databázi, prostředky pro podporu správních a admini- 
strativních činností při vedení samotného katastru nemovitostí a pro správu 
dokumentačních fondů. Jde o moderní informační systém s vlastnostmi GIS, 
zahrnující centrální zpracování a 112 pracovišť po celém území republiky. 

Řešení důsledně vychází z aplikace otevřených systémů, standardů a ar- 
chitektury klient/server a je jednotné pro všechny lokální a centrální databáze. 
Změny v nich jsou replikovány pomocí rozsáhlé sítě WAN do centrální data- 
báze, která umožňuje poskytnout komplexní informace z celého území, zajiš- 
ťuje datovou jednotnost, další úroveň zálohování dat a slouží také jako hlavní 
přípojné místo pro služby dálkového přístupu vnějších uživatelů, jakými mo- 
hou být například realitní kanceláře či úřady státní správy. 

Z pohledu technického je systém vybudován na technologiích Oracle DB, 
Oracle Designér, Oracle Forms, Oracle Reports, Microstation Bentley, BEA 
WebLogic. Základní hardwarové články představují servery Compaq (centrální 
servery s operačním systémem Unix a lokální servery postavené na platformě 
Wintel). 

ISKN je jedním z nejrozsáhlejších projektů v rámci budování informační in- 
frastruktury veřejné a státní správy a jeho zavedení přineslo významné zlep- 
šení mj. v oblasti dostupnosti údajů prostřednictvím dálkového přístupu. Ten 
vytváří předpoklady pro zjednodušení a zkvalitnění výběru daně z nemovitos- 
tí, daně dědické, darovací a z převodu nemovitostí, snižuje riziko podvodů při 
poskytování úvěrů jištěných zástavními právy k nemovitostem a také má do 
budoucna významně snížit byrokratickou zátěž obyvatelstva, například ve sta- 
vebním řízení. 

ISKN úzce propojuje popisné a geodetické informace katastru spolu s jeho 
pomocnými evidencemi a dokumentačními fondy. Grafická data digitálních 
katastrálních map jsou ukládána do jednotné databáze způsobem, který je 
umožňuje přenášet do centrální databáze, a dále je pak službami dálkového 
přístupu rozšiřovat. Zpětně je navíc možno získat stav katastru k libovolnému 
datu. Řešení zajišťuje vysokou úroveň bezpečnosti, nutnou též pro připojení 
vnějších uživatelů. 



o centrální evidenci, i když ani ta ne- 
byla úplná. 

Obecně vzato, centrální zpracová- 
ni, které bylo aktualizováno jednou až 
čtyřikrát ročně, poskytovalo místním 
pobočkám jako podklady pro vedení 
Evidence nemovitostí a později Ka- 
tastru nemovitostí výpisy či mikrofiše. 
Na místních pobočkách se musely 
vést průběžné výkazy změn, takže si 
dovedete představit, jak vlastně tohle 
fungovalo a jaké byly čekací lhůty. Ne- 
ní divu, že během změn na počátku 
devadesátých let byla zdůrazňována 
hlavně rychlost a potřeba pomoci 
místním Katastrálním úřadům. Na zá- 
kladě této potřeby vznikl systém, kte- 
rému se říkalo Katastr nemovitostí 
(KN) a který byl udělán v návaznosti 
na někdejší centrální zpracování dat. 

Další zásadní změna nastala v ro- 
ce 1993, kdy byla vytvořena dlouho- 
dobá koncepce postupného převodu 
katastru do komplexní digitální for- 
my. S ní souviselo i zavedení osobních 
počítačů, které se datuje do let 1993 
- 1995, tedy do doby ještě před tím, 
než vznikl současný systém ISKN (In- 
formační systém katastru nemovitos- 
tí), navržený a vytvořený společností 
APP, resp. NES CEE. 

Z čeho se skládá katastr 

S velkou nadsázkou se dá říci, že 
původní systém KN měl pomalu více 
souborů než informací. Jednak to, če- 
mu se říká soubor geodetických infor- 
mací, což je v podstatě mapová část. 

K němu přísluší i soubor popisných 
informací. A protože původní Eviden- 
ce nemovitostí tak, jak jsme se o ní 
zmiň ovali výše, nevedla na počítačích 
všechny údaje, resp. za socialismu 
vedla jen ty, o které byl tehdy zájem, 
chyběly mu mimo jiné tzv. doplňkové 
údaje z listu vlastnictví. I tohle byl je- 
den z důvodů, proč se dnešní systém 
zaváděl. 

„Rozklad na prvoěinitele" však 
nebyl vůbec jednoduchý. Například 
v souvislosti s restitučními procesy 
bylo třeba zjistit konkrétního vlastní- 
ka konkrétní parcely hluboko do mi- 
nulosti. A k tomu bylo nutno spoustu 
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pozemků zavést do katastru v tzv. 
zjednodušené evidenci, protože pů- 
vodní pozemky, které byly sloučené 
do zemědělských ěi lesních parcelních 
celků, ve velké většině případů ani 
dnes nemají znatelné hranice v příro- 
dě. Tehdejší Evidence nemovitostí 
vedla kromě zastavěných území obcí 
jen zcelené parcely socialistických 
zemědělských podniků nebo slouče- 
né lesní pozemky. Pouze konkrétní 
parcelní čísla původních vlastníků 
takovéhoto uměle sloučeného celku 
bylo možné zjistit jen na původním 
listu vlastnictví. 

Zajímavé v této souvislosti je to, že 
členové JZD nikdy neztratili vlastnictví 
k jejich půvo dním polím. Samozřejmě 
s nimi nemohli vůbec nic dělat a ne- 
mohli je třeba ani prodat. Jediné mož- 
nosti byly je zdědit, nebo darovat státu. 

Jak již bylo řečeno, v roce 1993 
vznikla koncepce, která měla tohle 
všechno napravit. Ta samozřejmě by- 
la poplatná právnímu rámci, který 
právě vznikal. Počítačově vzato, šlo 
o vybudování lokálních sítí LAN na 


Katastrálních úřadech, což byl nutný 
předpoklad dalších kroků, jako třeba 
digitalizace souborů popisných in- 
formací. Ta probíhala mezi roky 1994 
a 1998 a už jen z tohoto krátkého po- 
pisu si asi dovedete představit, co to 
vlastně bylo za mravenčí práci. 

Počáteční úvahy 

ČÚZK se snažil koncepci nového infor- 
mačního systému katastru nemovitos- 
tí co nejlépe připravit (ISKN), ale když 
se hledal nějaký podobný projekt už 
realizovaný, ze kterého by se daly na- 
čerpat zkušenosti, nebylo pomalu kde 
brát. Většina vyspělých zemí kolem 
nás jako Rakousko, Holandsko či Ně- 
mecko byla v té době spokojena se sy- 
stémy, které zavedly začátkem osmde- 
sátých let a které byly založeny na 
klasickém sálovém počítači a terminá- 
lové síti. Tady bylo možné se poučit 
pouze koncepčně, ale nikoli technolo- 
gicky. Nakonec se podařilo jedinou 
vhodnou firmu, řešící obdobné pro- 
blémy, najít až v kanadském Torontu 
a nastolit vzájemnou spolupráci zalo- 


ženou na grantu, který udělila kanad- 
ská vláda. 

V roce 1996 v znikl a úvodní studie 
a výsledná architektura systému, to 
znamená celý základ postavený na 
kombinaci lokálních databází s data- 
bází centrální. Tato koncepce se po- 
stupem času ukázala také jako nejmé- 
ně zranitelná a nejrealističtější. 

„Celkově si myslím, že spolupráce 
na projektu byla velmi dobrá. Dove- 
du si samozřejmě představit, že ně- 
které věci mohly být jinak. Například 
si i dnes myslím, že by projektu ještě 
více prospělo, kdyby zapojení pracov- 
níků ČÚZK v některých oblastech by- 
lo ještě hlubší," říká zástupce řešite- 
le, společnosti NESS, RNDr. Kamarýt. 
A hned hovoří i tom, jak dobře se tu 
osvědčil systém hlubšího vyškolení 
části lidí, „superuživatelů", kteří 
dnes v rámci jednotlivých katastrál- 
ních úřadů představují první pomoc. 
Když jsme u školení: celkově se z té 
klasické uživatelské stránky školilo 
nějakých čtyři a půl tisíce lidí, což sa- 
mozřejmě nemůže kvalitně udělat 


jedna firma. ČÚZK šije po dohodě 
s NESS školilo vlastně samo, což se 
ukázalo jako mnohem lepší, protože 
jeho zaměstnanci s nimi mluvili dale- 
ko srozumitelnější řečí, než by doká- 
zala jakákoli softwarová firma. Proto- 
že bylo množství běžných uživatelů 
obrovské, potýkal se katastr nejen 
s prostým nedostatkem místa, ale 
hlavně s nutností provozní hardware 
nejprve použít pro školení. Hardwa- 
re se přivážel postupně do jednotli- 
vých úřadů - ale pochopitelně to ne- 
fungovalo tak, že by fungovala jedna 
síť pro starý systém a jedna pro sy- 
stém nový. Na stanicích pro ISKN tak 
vlastně nejprve musel pracovat starší 
systém, protože staré stanice z let 
1993-95 vzhledem k problému roku 
2000 (Y2K) by nevyhovovaly, a v rám- 
ci přechodu na ISKN se musela pro- 
vést jejich reinstalace. 

Aby bylo zaškolení provedeno 
včas, využívali školitelé kdejaké zase- 
dací místnosti a protože hardwaru 
nebylo nazbyt, posouval se do potřeb- 
ných zaškolovacích míst podle mo- 
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Časový harmonogram projektu ISKN 

1997: globální analýza, zejména analýza procesů 

1997 - 1998: analýza a rámcová definice technologické infrastruktury 

1997 - 1998: detailní analýza a návrh aplikací 

1998 - 2000: tvorba aplikací včetně oprav 

1998 - 2001: příprava školení a školení školitelů 
1998-2000: budování WAN 

1999 - 2001 : příprava zkušebního provozu a provoz sám, příprava přejí- 
macích testů a samotné přejímací testy 

2001: instalace softwaru na všechna pracoviště a kompletní přechod na 
nový systém 

2001 - 2002: podpora provozu v rámci celého Katastru nemovitostí 
a poinstalační kontrola 

2001 - 2002: podpora otevřeného veřejného provozu a poinstalační kon- 
trola 

2001 - 2002: audit 
2001 - 2002: záruční provoz 

2000 - 2003: další rozvoj systému 


mentální potřeby, a pak zase odtam- 
tud odvážel a instaloval někde úplně 
jinde. Byla to opravdu komplikovaná 
akce, říkají zástupci ČÚZK. Dnes je 
vše v daleko větší pohodě. K dispozici 
jsou dvě stálá školicí pracoviště a při- 
pravují se další, která by měla pokrýt 
v dohledné době všechny požadavky. 

Záměry a praxe 

Požadavků na nový systém byla celá 
řada. Mezi nimi samozřejmě shoda, 
resp. dodržení patřičných standardů 
Státního informačního systému, da- 
tových standardů, požadovaného 
stupně bezpečnosti a byla tu i snaha 
dosáhnout co největší integrace sou- 
borů popisných a geodetických in- 
formací v rámci jedné databáze. 
Dalšími základními požadavky bylo 
prohloubit výkon státní správy ka- 
tastru nemovitostí na katastrálních 
úřadech, propojit centrum a lokální 
katastrální úřady sítí WAN, zajistit 
poskytování informace z celého úze- 
mí státu bez ohledu na její uložení 
a zavést dálkový přístup k informa- 
cím katastru. Aniž by se nějak vy- 
chloubali, hovoří provozovatelé 
systému o tom, že projekt byl ve 
své době jedním z nejlepších, které 
ve státní správě existovaly. Jedním 
z hlavních úkolů zadání bylo, aby 


změny, které nastanou u jednoho ka- 
tastrálního úřadu vůěi jedné fyzické 
nebo právnické osobě, nastaly také 
všude jinde. Právě tohle je v součas- 
nosti nesmírně důležitý prvek, pro- 
tože pokud se někomu například 
obstaví majetek, opravdu se musí 
obstavit v celém katastru, a nikoli 
jen na jednom místním úřadě. 

Byl tu ještě další, taktéž hodně 
zásadní požadavek, totiž sjednoce- 
ní způsobu zaznamenávání údajů. 

I když starší systém KN byl jednotný 
v celostátním měřítku a zhruba takto 


od roku 1993 fungoval, nebyly tu 
změny na všech katastrálních úřa- 
dech nastolovány úplně ve stejný 
okamžik, což se následně projevilo 
hlavně při migrování dat mezi sta- 
rým a novým systémem. Nicméně sa- 
ma migrace prý dopadla překvapivě 
dobře a daleko více problémů bylo 
s daty, která se přímo neváží k da- 
tům katastru. V rámci ISKN se prová- 
dí vzdálená instalace nových verzí 
programů na všechna pracoviště ve 
stejný ěas a dále změny ěíselníků 
jsou jednotně replikovány z centra, 



■ Praha - východ 

■ Praha - město 
Praha - západ 
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takže je zajištěna plná jednotnost 
aplikace v rámci celé republiky 

Původním záměrem bylo zavést 
komplexní informační systém k 1. 1. 
2000. Když bylo jasné, že se přechod 
na nový systém před rokem 2000 ne- 
stihne, byl s ohledem na tento feno- 
mén upraven stávající omezený sy- 
stém zvaný KN na KN2000 tak, aby 
vyhovoval přechodu na rok 2000. 
Dnešní systém se jmenuje ISKN, tedy 
Informační systém katastru nemovi- 
tostí, a běží více než rok a půl v pl- 
ném provozu na všech pracovištích. 

Jádro pudla: převod dat 

První pobočky přešly na ISKN v úno- 
ru 2001, kompletní přechod byl do- 
sti rychlý a byl hotov zhruba v srpnu 
téhož roku. Migrace byla velmi důle- 
žitým krokem celého projektu a ze- 
jména úspěšnosti provozu nového 
systému. A i když všichni zdůrazňují, 
že před ní panovaly daleko větší oba- 
vy, než nakonec bylo problémů, sho- 
dují se v tom, že to bylo jen dobře. 
Problémů ovšem bylo daleko méně 
už jen proto, že přípravu na migraci 
zjevně nikdo nepodcenil. 

Vedle migrace, ze které panovaly 
oprávněné obavy, tu pochopitelně 
byla řada dalších ěinností, které bylo 
nezbytné zvládnout. Zaměstnanci se 
školili na nový systém, přivážel se 
nový hardware, zapojoval se do lo- 
kální sítě, instaloval se starý systém 
KN2000 a testovala se data. Pak ná- 
sledovalo několik cvičných migrací, 
a takto se připravovala a kontrolova- 
la data. Mezi tím samozřejmě vznika- 
ly a instalovaly se nové a nové verze 
migračního programu, který zabez- 
pečoval snadnější přechod. A samo- 
zřejmě, změny se ihned musely pro- 
mítat i do budoucích provozních 
aplikací ISKN. 

Nakonec z více než sta pracovišť 
migrovalo každý týden zhruba osm 
Katastrálních úřadů z celé republiky. 
Vše bylo u každého jednotlivého úřa- 
du rozpočteno asi na měsíc a často 
se migrace povedla hned na poprvé. 
Nakonec tu byla jediná pobočka, kte- 
rá musela využít krizového scénáře 
a u které bylo nezbytné vrátit se po 
migraci k původnímu systému. Ta 
pak úspěšně migrovala asi za měsíc. 

Když se pak celá migrace posuzo- 
vala zpětně, bylo zjištěno, že zhruba 
padesát procent Katastrálních úřadů 
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a detašovaných pracovišť uskutečnilo 
přechod na ISKN, jehož součástí též 
byla kontrola převedených dat a ško- 
lení zaměstnanců, zhruba během 
plánovaných čtyř týdnů, zhruba jed- 
na čtvrtina za dobu delší a jedna 
čtvrtina pak za dobu kratší. Také 
však byly Katastrální úřady, které do- 
kázaly na nový systém přejít za dva 
dny, nebo jim dokonce stačil jen ví- 
kend a v pondělí už měly otevřeno. 

Na lidech, se kterými jsme si po- 
vídali, však bylo ještě dnes, tedy dva 
roky poté, vidět, jak si tenkrát všich- 
ni oddechh, že migrace proběhla tak 
snadno a bezproblémově. Tedy rela- 
tivně snadno a relativně bezproblé- 
mově. Zástupci ČÚZK se nijak netají 
tím, že to bylo možné pouze díky ob- 
rovskému nasazení a obětavosti Udí 
zejména na katastrálních úřadech 
a za cenu podobně obrovského vypě- 
tí. Celkově vzato, se migrace od dub- 
na do konce srpna 2001 uskutečnila 
ve více než deseti vlnách, ve kterých 
přešly všechny katastrální úřady na 
nový systém ISKN. 

jak na závěr kdosi z fóra podotkl: 
„Zaplať pánbůh, že se nám nestalo to, 


co se stalo maďarským kolegům, když 
připravovaU nový systém. Když ho to- 
tiž měU hotový, zjistili, že na něj ne- 
mohou přejít, protože poěítaU, že ma- 
jí v číselníku místo na zavedení tři sta 
kódů. Jenže v praxi jich měU nějakých 
3.000!“ 

Budoucnost s otazníky 

Po tom všem, co bylo řečeno, po 
všech problémech, kterým ISKN 
prošlo a po jednoznačně nadšeném 
přijetí ze strany zákazníků, kteří 
byU moderním prostředím a v drti- 
vé většině případů i velmi rychlými 
službami nadšeni, působí jako stu- 
dená sprcha prohlášení, že budouc- 
nost udržení modernosti ISKN může 
být na vážkách, jakmile slyšíte, o co 
tady jde, nemůžete se pracovníkům 
ČÚZK divit: hlavním výhledem do 
budoucna je totiž ono prosté a ve 
výše uvedených souvislostech hodně 
nečekané - udržet systém v chodu 
a v souladu s legislativním vývojem. 
Rozpočtový výhled na léta 2003 až 
2007, a v této době bude muset 
být provedena obměna hardwaru, 
totiž neponechává potřebný prostor 


pro další rozvoj systému a začleňo- 
vání nových technologických mož- 
ností. 

A pracovníci ISKN dodávají: po- 
kud bychom zapomněU na starosti 
tohoto typu a mohli si přát více, pak 
by šlo především o další rozvoj smě- 
rem k dálkovému přístupu a komuni- 
kační infrastruktuře ISVS. A samo- 
zřejmě o funkce, o které bude zájem 
a se kterými se při návrhu nepočíta- 
lo. Jako například o dotaz typu „koli- 
ka řízení se zúčastnila konkrétní oso- 
ba od roku 2002?“ 

Ačkoli dálkový přístup k aktuál- 
ním datům je jen vrcholem ledovce 
a tvoří jen asi 5 % rozsahu celého 
systému, je právě v katastru zjevně 
tím, co veřejnost nejvíce ocení. Proč 
kupříkladu vy, jako zákazník staveb- 
ního úřadu, přicházející s žádostí 
o stavební povolení, musíte dokládat 
výpis z katastru nemovitostí mladší 
tří měsíců, když se - během řekně- 
me dvou měsíců od data vašeho výpi- 
su - může stát něco, co žádost o vy- 
dání stavebního povolení znemožní? 
V 21. století je to opravdu prapodiv- 
né. Kdyby totiž stavební úřady začle- 


nily do své činnosti využívání mož- 
nosti dálkového přístupu, zjevně 
by bylo vše o něčem jiném. Problém 
v tomto případě nese označení: pení- 
ze; zkrátka cena, kterou za to budou 
muset stavební úřady zaplatit. Na 
druhé straně se domnívám, že by na- 
příklad žadatel o stavební povolení 
rád zaplatil vyšší správní poplatek 
zahrnující i cenu za dálkový přístup, 
pokud by nemusel sám obstarávat 
výpis z katastru nemovitostí. 

I když se chystá změna, aby úhra- 
da nebyla stejná jako pro komerční 
subjekty (například pro realitní kan- 
celáře), přesto se ČÚZK nedokázal 
v tomto směru prosadit. Snad se na 
dalším rozvoji tohoto zjevně unikát- 
ního a propracovaného systému 
kladně projeví vznik Ministerstva 
informatiky. A pokud se i vy máte zá- 
jem seznámit s principy dálkového 
přístupu k datům ISKN, využijte pří- 
stup na zkoušku, který naleznete na 
adrese katastr.cuzk.cz, ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.henvig0autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Pátý festival Panasonic 



Společnost Panasonic 
uspořádala v Praze 
9. dubna už pátou pře- 
hlídku svých produktů 
pod názvem Panasonic 
festival. Na Žofínském 
ostrově představila na 
třicet produktů z ob- 
lasti digitálních apará- 
tů a kamer, DVD pře- 
hrávačů a rekordérů, 
televizorů, plazmových 
obrazovek, tiskáren, 
kopírek, záznamníků, 
domácích kin a auto- 
rádií. Dokonce byly 
k vidění pekárna, 
holicí strojek a za- 
střihovač vlasů. 


Panasonic poslední roky zvyšuje svůj 
obrat, meziroční nárůst 2002/2001 je 
115 %. Podle průzkumů GfKje v řadě 
segmentů na špici, jmenujme třeba 
plazmové obrazovky, DVD přehráva- 
če a rekordéry DVD-RAM (60 % trhu). 
Produktově vzato poskytl pražský Pa- 
nasonic festival značnou nabídku vý- 
robků, jež byla zajímavá zvláště pro 
ty, kteří nenavštívili CeBIT. Nebyly zde 
žádné velké výhledy, o kterých jsme 
psali právě v reportáži ze zmíněného 


veletrhu. Šlo spíše o produktové no- 
vinky přicházející nebo se právě do- 
stávající na ěeský trh. Ne, že by ne- 
stály za to. 

Mezi nejatraktivnější témata dneš- 
ka patří nepochybně DVD rekordéry 
a DVD vypalovačky. Poté, co se Pana- 
soniku konečně povedlo dostat do 
nich český zvuk (i do stávající verze 
HS2 vybavené i pevným diskem — viz 
samostatná recenze), se do konce ro- 
ku objeví na našem trhu minimálně 
tři nové modely. Dva budou bez pev- 
ného disku a jeden s ním. Ve druhém 
případě není ještě jasné , zda na pod- 
zim přijde verze DMR-E80H s 80GB 
diskem, nebo DMR-E90H se 120GB 
diskem, nebo nějaká úplně jiná vari- 
anta. V každém případě budou mít 
minimálně všechny funkce, o kterých 
se zmiňujeme v recenzi DMB-HS2 při 
výrazně vyšší kapacitě pevného disku, 
a tedy nesrovnatelně delší nahrávací 
době. 

Bezdiskové modely DMR-E50 
a E60, resp. modely vybavené pouze 
DVD-RAM mechanikou kombinovanou 
s natáčením na DVD-R, přijdou na trh 
dříve. E50 už tu je a prodává se za vý- 
tečných 22.000 korun, včetně ěeského 
zvuku. E60 pak přijde o něco později 
a od předchozího modelu se Uší pře- 
devším dvěma sloty paměťových karet 


(PCMCIA a SD), schopností přehrávat 
DVD-Audio a hlavně FireWire vstu- 
pem pro připojení digitální videoka- 
mery s fúnkcí DVAuto Rec, která při 
nahrávání automaticky vytváří play- 
list, jenž usnadňuje orientaci v jed- 
notlivých scénách nahrávky. Cena E60 
ještě nebyla stanovena, rekordér se 
očekává v průběhu léta. 

V DVD vypalovačkách budí zájem 
i DVD MultiRumer Drive II LF-D521E 
(1 1 .300 Kč), první mechanika na 
světě zvládající zápis na DVD-RAM 
a DVD-R současně s DVD-RW Dodává 
se s dobrou softwarovou výbavou, 


2MB vyrovnávací pamětí a připojuje 
se na AIAPI/IDE. Zapisuje jedna k jed- 
né u DVD-RW a dvojnásobnou rych- 
lostí pro DVD-R a DVD-RAM. Recenzi 
přineseme v nejbližší době. 

Opravdu hodně zajímavou vě- 
cičkou je SV-AV20 (14.995 Kč), kte- 
rý Panasonic označuje slovy „čtyři 
v jednom 11 a D-Snap. Obé opravdu 
sedl. Základem je paměťová karta 
SD, kterou dnes koupíte už ve veli- 
kosti 512 megabajtů, malý LCD 
displej a jednoduchý snímací CCD 
ěip. AV20 funguje jako jednoduchý 
digitální fotoaparát (rozlišení 
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640 x 480 bodů), videokamera (for- 
mát MPEG-4, 15 snímků za sekun- 
du), diktafon a hudební přehrávač 
pro soubory v MP3 a AAC. Důležité 
je, že na rozdíl od předchozí verze 
nechybí výstup na televizor a k dis- 
pozici je i rozhraní USB. Díky otoč- 
nému displeji není problém natá- 
čet a fotit v horizontální i vertikální 
poloze, zabudován je i blesk profo- 


tografování za nepříznivých světel- 
ných podmínek. Věcička je to zají- 
mavá, uvidíme, co se z ní časem vy- 
vine. Zdá se, že zabudování lepšího 
CCD čipu je dalším logickým kro- 
kem. 

Dalším zajímavým výrobkem 
je kompaktní přenosná tiskárna 
SV-P20, vybavená barevným disple- 
jem s úhlopříčkou čtyři centimetry, 
mechanikou pro paměťové karty typu 
SD, USB rozhraním a možností tisku 
fotografií až do rozlišení 6.144 x 
4.096 obrazových bodů. Protože jde 
o tiskárnu přenosnou, lze ji napájet 
jak ze sítě, tak z akumulátoru a také 
její rozměry nejsou nijak velké (1 10 x 
34 x 68 mm, 265 g). Tištěný výstup 
představují fotografie velikosti vizit- 
ky (5,4 x 8,6 cm). Zajímavé je, že tato 
sublimační tiskárna pracuje s pro- 
měnnou velikostí bodu a až s 256 ba- 
revnými odstíny na bod. Koupíte ji 
za 9.995 Kč. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 



SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 [12] 





o I b y 


////// - 


Svobodné volby a modely 
v modelech 



„Modely modelů v modelech" 
— to zní jako intelektuální 
schválnost. Ale vzpomeňme 
si třeba na tuto hádanku: 
Tři soutěžící sedí tak, že vidí 
jeden na druhého. Na hlavy jim 
nasadili klobouky, ale nikdo ne- 
ví, jaký klobouk dostal. Přitom 
je známo, že organizátoři hry 
měli k dispozici jen dva černé 
a tři bílé klobouky. Každý 
účastník dostal bílý klobouk. 
Kdo první určí, jakou barvu má 
jeho klobouk, vyhraje. Otázka 
zní: může někdo z nich poznat, 
jaký má klobouk? Pokud ano, 
ptáme se samozřejmě jak. 


Hádanka má řešení, které vychází z předpokladu, 
že každý soutěžící v duchu modeluje uvažování 
svých soupeřů, a že všichni tři o sobě navzájem vě- 
dí, že jsou chytří. Modelování s využitím modelů, 
které mají v hlavě soupeři, znázorněné z hlediska 
hráče C, vidíme na obr. 1. 

Kolik procent oprávněných voliěů by tuto há- 
danku vyluštilo? (Předpokládejme přitom, že existu- 
je středně silný motiv k takové námaze, např. sázka 
o pivo, ale ne na poušti). Jestliže ze své programá- 
torské praxe ani ve své fantazii vědomé zkušenosti 
s „modely modelů v modelech" nemáte, zapamatuj- 
te si z této hádanky aspoň to, že „modely modelů 
v modelech" mají v lidském uvažování (asi odpra- 
dávna) své místo. (Hádanka se ovšem netýká voleb; 


jen otevírá cestu poněkud neobvyklému přístupu 
k modelování složitých objektů.) 

Vedle tradičních dělení lidstva na muže a ženy, 
mladé a staré, bohaté a chudé, zaměstnance a za- 
městnavatele, levici a pravici atd. existuje ještě jed- 
na, velmi podstatná, dělba údělů, a to na úděly 
těch, kdo: (1) jakž takž rozumějí složitosti a zvlášt- 
nostem dnešního světa; (2) nejenže dnešnímu světu 
nerozumějí, ale mají jen nepatrnou šanci se v tomto 
smyslu něco naučit. (Pokud si tento svůj handicap 
uvědomují, cítí se asi mnozí z nich pokořeni.) 

Jako programátoři (i bývalí nebo aspoň plato- 
niětí) patříme většinou do té šťastnější (???) první 
skupiny. Máme tedy zároveň jistou zodpovědnost za 
problémy tohoto nového typu „segregace". U, kdo 
dnešní svět zhola nechápou, takové reflexe schopni 
nejsou. Dojde-li jim trpělivost, asi nebudou uvážlivě 
hledat jemné cesty k nápravě. Vezmou kladiva, a jest- 
li je použijí na „nové stroje" nebo na nějaké „nové 
čarodějnice", to bude záležet jen na souběhu okol- 
ností. 

Přemýšlím i o názoru, že lidem zas tak moc ne- 
záleží na tom, zda chodu světa rozumějí, nebo ne. 
Myslím si, že je to nanejvýš polopravda. Podívejme 
se nejprve na zcela speciální druh lidí, jímž jsou 
malé děti. 

Malé dítě např. nedohlédne ani nedovodí, že ob- 
jem džusu ve sklenici nezávisí na jejím tvaru; není si 
jisto, zda množství kapaliny přelité do sklenice jiné- 
ho tvaru zůstane stejné. Chybí mu k tomu zvládnutí 
„jisté teorie" (viz např. Papert, S.: Mindstorms, Ba- 
sic Books, lne). Malému dítěti to nevadl. Ale dospělý 
by se měl zlobit nebo divit, kdyby se mu zdálo, že 
naléváním z hranaté krabice do válcových sklenic 
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džusu ubývá či přibývá. Podobný pocit (třeba jen 
podvědomé) zlostí může ovšem dospělý člověk pro- 
žívat při pomyšlení, kam mizí jím odváděné daně. 
Anebo kam mizí efekt jeho voliěského hlasu, kterým 
někam mířil (ať už „doprava" nebo „doleva"). 

Pokud si oběan dokáže aspoň představit, jakým 
mechanismem a jakými fintami je šizen, je na tom 
ještě poměrně dobře; jestliže je mu záhadou samot- 
ný proces šizení, je na tom hůř. Je totiž manipulo- 
ván do role dítěte, protože jen dítě má nárok na ta- 
kové naprosté nechápání. V normálním dospělém 
jedinci nepochopený mechanismus každé manipu- 
lace zraje a kvasí, a to i tehdy, když manipulaci ne- 
umí pojmenovat, a asi i tehdy, když si manipulaci 
reflektuje jen podvědomě. 

Podívejme se na to ještě z druhé strany: jak by 
vypadala naprostá spokojenost dnešního občana- 
-konzumenta? Pocítí závan štěstí, koupí-li si v ob- 
chodě džem stejně chutný jako od babičky, a uvě- 
H-li současně tomu, že ukrutná cena slíznutá pok- 
ladnou z čárového kódu se řádně a bez výj imky 
promítne do daní jak výrobce, tak všech s ním zře- 
tězených překupníků? Do daní, za které pak stát 
postaví silnice, zlepší školství, zdravotnictví a kvali- 
tu svého úřadování. Ale kdo tomuhle a bez vážných 
výhrad věří? Stále je ovšem nebetyčný rozdíl mezi 
oběanem, který aspoň zhruba chápe, jak ta ěárová 
informace může doputovat až ke kýženému daňové- 
mu cíli, a občanem, který to absolutně nedohlédne 
a nechápe. 

Pomyslná občansko-konzumentská řeka se tedy 
větví jako Dunaj ve své deltě a chápajících a šťast- 
ných (???) občanů je pouze tolik, jako „průtoku" 
v „nejsevernější" větvi na obr. 2. 

Nedávno jsem si přečetl, jak se určí počty man- 
dátů ve volbách do poslanecké sněmovny ČR. bito 
proceduru jsem posléze (možná) správně pochopil. 
Ovšem, pokud jsem to skuteěně pochopil správně, 
pak asi díky tomu, že jsem si zhruba představil, jak 
bych to naprogramoval. Odhaduji, že pro 80 pro- 
cent voličů je tento či podobný způsob uvažování 
nedostupný. Pro ilustraci několik úryvků ze zákona: 
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§ 48... Republikovým mandátovým číslem se dělí 
celkový počet platných hlasů. . .Nebyly-li rozděleny 
všechny mandáty, pfípadnou zbylé mandáty po- 
stupně volebním krajům, které vykazují největší zby- 
tek po dělení... 

§ 50. ..počet platných hlasů pro každou ze stran, 
hnutí a koalic, které... se postupně dělí čísly 1; 2; 3; 
a dále vždy číslem o jednu vyšším... Hodnoty podílů 
se vypočítávají a uvádějí na 2 desetinná místa... 

Většina občanů volební zákon nečetla. (Nekritizu- 
ji ho, teď opravdu nevím, zda bych to dokázal vymys- 
let lépe a napsat srozumitelněji). Obávám se však, že 
pokus přečíst si zákon a pochopit, oč v něm jde, by 
ještě mnoho dalších oprávněných voličů od účasti ve 
volbách odradil. Měli by podobný pocit jako dítě, 
které se obává, že s tvarem sklenice se změní množ- 
ství přelitého džusu (dále pro stručnost „Papertovo 
dítě"). Pomyslná občanská řeka se tedy i zde větví ja- 
ko Dunaj ve své deltě, a chápajících a šťastných ob- 
čanů-vohcu je i zde pouze tak málo jako v nejvyšší 
větvi na obr. 3. Nesnažím se přesně zachytit nálady 
obyvatelstva ani vlastnosti voliče. Ukazuji, jak se na 
to může dívat programátor a jak jeho zkušenost mů- 
že být využita k dalším úvahám. 

Volič samozřejmě mechanismu voleb nemusí ro- 
zumět, tak jako řidič nemusí vědět, proč auto jede. 
Ale aspoň něco volič nebo řidič vědět musí a něčemu 
věřit taky musí, jinak nebude ani voličem, ani řidi- 
čem. Co je tu „nejmenším společným jmenovate- 
lem"? Myslím si, že je to monotónnost: (a) když více 
sešlápnu plyn, pojede to rychleji; (b) když budu volit 
„doprava", nebudou růst daně (nebo aspoň nebu- 
dou růst tak rychle, jako kdybych volil „doleva"). 

Bez takové víry ve vlastní voličský hlas (alias 
v rob své nohy na plynovém pedálu) je současný 


občan svým vlastním světem opuštěn. Monotónnost 
je tedy minimem, kterého se vzdát nelze. U voliče 
ovšem toto minimum tvoří nejméně dva faktory: 

(a) důvěra v racionálnost jak zákona, tak (v aspoň 
převažující) správnost postupů při jeho provádění 
(tedy důvěra, že se množství džusu při přelití do 
sklenice jiného tvaru nezmění), (b) důvěra, že se ví- 
tězové budou po volbách aspoň snažit o prosazení 
svého programu. 


z nás si myslí, že množství džusu se v demokratických 
procesech tajemně neproměňuje (že se např. nefbdu- 
je při sčítání hlasů). Sečteme-li na obr. 3 toky těch, 
kdo jdou volit, dostaneme známý výsledek? (obr. 4) 
Vliv na výsledný efekt (jímž je neúčast nebo tru- 
covitá volba), plynoucí z pocitu pokoření oprávně- 
ného voliče, který tomu „vůbec nerozumí", se dá vy- 
stopovat v korelaci se všemi obvykle uváděnými 
příčinami, jimiž jsou: 

■ nevěrohodnost politiků; 

■ předem jasný výsledek; 

■ špatné počasí; 

■ dobré počasí; 

■ skutečná či domnělá machinace s hlasy; 

■ nepředvídatelné důsledky jakéhokoli výsledku vo- 
leb. 

Myslím si však, že je zajímavé pojednat o pokoření 
nic nechápajícího voliče samostatně. Programátoro- 
vo vidění světa (a tedy i volebního mechanismu) vi- 
díme v prvním přiblížení na obr. 5. 

Člověk, který algoritmicky myslet nedokáže (ne- 
tvrdím, že to dovedou jen programátoři), má pro- 
blém, jehož hloubku lépe dohlédneme, uvědomíme-li 
si, že se ocitá v roli „Papertova dítěte". Tb opravdu 
(při zachování lidské důstojnosti) přísluší jen malé- 
mu dítěti. Normální dospělý člověk to asi bez ná- 
sledků nestrpí. Aspoň do jeho podvědomí to vstou- 
pí, kam jinam by se to podělo? A zdůrazněme, že 
lidé, kteří ani přibližně nechápou složitost dnešní- 
ho světa ve své velké většině zcela normálními lidmi 
jsou. A je jich možná 80(?) procent. 

Na druhé straně, programátorů a dalších Udí se 
schopností algoritmického (nebo dokonce objektově 
orientovaného myšlení) je už dnes taky dost, 20(?) 
procent zas není zanedbatelně málo. Především tito 
dospělí mají dnes naději pokořenými „Papertovými 
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dětmi“ nebýt. Dokonce i se svou mírnou „techno- 
kratickou natvrdlostP dokážou uhnout svým dušev- 
ním zrakem za rámec obrazovky, a měli by to tedy 
občas udělat. 

Mnohý čtenář SWN si nejspíš umí představit 
obsah obr. 2 nebo obr. 3 promítnutý do kousku si- 
mulačního zdrojového kódu. Objektově orientovaný 
programátor si navíc dokáže představit, že takový 
kousek kódu bude - jako atribut — využíván úplně 
jiným objektem téhož simulačního modelu (např. 
programovým protějškem volebního analytika). 

V moderní simulaci (a v na ni navazující optimali- 
zaci) se tento trik často využívá: simulovaný objekt 
si sám, pro svou interní potřebu, simuluje chování 
jiných simulovaných objektů, a teprve na základě 
takto získaných predikcí utváří svá rozhodnutí (viz 
obr. 6 a hádanku v úvodu tohoto článku). 

Dáme-li si „jednoho voliče pod lupu“, mohl by 
vypadat jako kruh na obr. 7., vněmž sivbleděmod- 
rém obdélníku představme vnořeno totéž, co je na 
celém obr. 3. Každý z „voličů 11 na předchozím obráz- 
ku 6, resp. 7, má „o barevné kolečko víc“. Tato ko- 
lečka značí rozmanité představy, které ten který 
volič má o volebním mechanismu a efektu své pří- 
padné volby (různé barvy reprezentují různé před- 
stavy). 

To vše si volební analytik může modelovat. A my 
si dokonce můžeme modelovat i volebního analyti- 
ka, jenž si takto modeluje. Kdybychom na chvíli 
připustili, že obr. 3 už není nutné dále precizovat, 
mohli bychom si na skutečného volebního analyti- 
ka, který má zmíněné výpočetní možnosti k dispo- 
zici, u počítače zahrát. Mohli bychom v interakci 
s reálnými daty příslušný simulační model identifi- 
kovat (tj. najít neznámé hodnoty jeho parametrů), 
a třeba takto optimalizovat nějaká předvolební roz- 
hodnutí. 



I když je tohle možná ještě hudba budoucnosti 
(ale asi budoucnosti poměrně blízké), jako mentální 
opora a nástroj pro hlubší porozumění toho, co se 
s námi (např. v kontextu voleb) vlastně děje, může 
představa simulačně-optimalizačního modelu voleb 
posloužit už nyní. 

Takovéto úvahy nejsou jen pro volební analyti- 
ky, ale také pro ty z nás, kdo chtějí využít svého 
programátorsky orientovaného vidění světa ještě 
k něčemu jinému, snad také užitečnému. Jestli se 
přitom objeví nápad, jak nevyhlášenou mentální 
segregaci osmdesáti procent(?) voličstva zmírnit, 
to nevím. Ale hlubší vhled je asi užitečný i sám 


o sobě. K tvrzení, že hlubší vhled přispěje také 
ke štěstí člověka, který si takto začne lámat hlavu, 
ovšem dávám, tak jako v úvodu, tři tlusté otazníky 
(???). 

Nemyslím si, že by snad modelování volební či 
jiné takto komplexní situace mohlo dosáhnout tako- 
vé kvality, aby vystihlo „celou skutečnost", a stalo 
se tak pro někoho klíčem k uchopení „veškerého 
vlivu v dané oblasti". To zatím ani zdaleka nehrozí. 
Spíše se obávám, že boj o „veškerý vliv" mohou vy- 
hrát ti, kdo (všemi prostředky) dobudou rozhodující 
část mediálního prostoru. Ti pak mohou nějaký při- 
měřeně podrobný model za „celou skutečnost" pro- 
hlásit, a pokusit se ho, jakožto novou skutečnost, 
ostatním vnutit. ■ 

RNDr. JinWeinberger, 
jiri.wdnberger@autor.softnov.cz 
(autor se 25 let věnuje objektově orientované 
simulaci a simulaci pň řízení projektů a rizik) 
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Prohlížeče slaví narozeniny 


I když se to nezdá možné, Mosaic, 
první prohlížeč, který doslova a do 
písmene přinesl Internet k masám, 
oslavil desetileté výročí. Mezi otce 
patří zejména Jon Mittelhauser, který 
s Marcem Andreessenem a partou 
dalších dvacetiletých nadšenců dali 
vznik novému trendu, surfování po 
netu. Podle vlastního prohlášení se je- 
nom snažili dát dohromady něco, co 
by sami mohli používat. Rychlost, 
s jakou se jejich potomek dal na cestu 
světem, překvapila i samotné tvůrce. 

Mosaic vznikl v tehdy neznámé la- 
boratoři umístěné v National Center 
for Supercomputing Application na 
Univerzitě v Illinois. Ještě deset let po 
představení Mosaicu je Mittelhauser 
jen těžko schopný přiznat sám sobě, 
jak jeho dílo pozměnilo dnešní svět. 
Bez prohlížečů by totiž Internet prav- 
děpodobně zůstal hračkou univerzit- 
ních nadšenců. 

Tento relativně nevinný kousek 
softwaru způsobil revoluci v nových 
technologiích více než jakýkoliv jiný 
software. Během pár měsíců roku 
1995 přenesl Internet z rukou techno- 
fflů a univerzitních badatelů nejen do 
rukou stovek milionů jednotlivých uži- 
vatelů, ale dnes už i do dveří ledniček 
a do palubních desek automobilů. 
Přitom jen tak mimochodem pomohl 
vytvořit mnohamiliardové průmyslové 
odvětví a změnil způsob, jakým vyspě- 
lá společnost pracuje a komunikuje. 
Prostě zasáhl téměř každou část naše- 
ho života. 

Suchá statistika sice nedokáže 
přesně odrazit význam Internetu, nic- 
méně určitou představu si z ní udělá- 
me. Přístup k Internetu má asi 553 
milionů lidí, z toho asi 75 procent po- 
užívá e-mail. Prodej věcí prostřednic- 
tvím Internetu dosáhl za loňský rok 
13,7 miliard dolarů. A tři roky po 
splasknutí informační bubliny tvoří 
roční náklady na 1T 2 biliony dolarů. 

Role prohlížečů je navíc psycholo- 
gická. Prostřednictvím Internetu dnes 
máme přístup k informacím, o kte- 


rých se nám před pár lety ani nesnilo. 
Bez nadsázky lze tvrdit, že žádná in- 
formace dnes není opravdu ztracena, 
i ty nejobskumější texty lze najít stej- 
ně jednoduše jako dnešní noviny. Kaž- 
dá, i ta miniaturní organizace dnes 
má webovou stránku, a pokud ne, po- 
važujeme ji spíše za něco podezřelého 
a nedůvěryhodného. 

Naše generace ještě na webu nevy- 
růstala, to bude platit až o dětech na- 
rozených před pár lety. Hty a hračky 
připomínající počítače dnes existují 
již pro dvouleté děti, což znamená, 
že se budou setkávat s počítačem od 
chvíle, kdy získají první motorické 
schopnosti. Právě u této generace se 
projeví pravá identita prohlížečů; sta- 
čí pozorovat dvě děti, jak hrají na dál- 
ku společnou hru, vyměňují si přitom 
URL a vytvářejí si přitom s pomocí we- 
bu vlastní sociální prostor. 

Na rozdíl od nás starších, dnešní 
tenageři již mají webem poznamena- 
né chování, s jeho pomocí se sezna- 
mují a v některých případech se i za- 
milují. Ne neprávem se jim někdy říká 
Generace ICQ. 

Nový trend samozřejmě nenechá- 
vají některé prozíravé společnosti bez 
povšimnutí, nepřekvapuje, že jednou 
z nich je také Microsoft. Porozumět 
tomu, jak mladí myslí a jednají, bude 
pravděpodobně pro prodej věcí i slu- 
žeb stále důležitější, ne-li klíčové. Ne- 
ní divu, dnešní tenageři budou v roce 
2010 představovat ve Spojených stá- 
tech plnou třetinu kupní síly. Bude se 
jednat o skupinové interakce, dělat 
věci společně, pomocí multimediální- 
ho prostředí, které umožní detailní 
kooperaci na libovolných projektech. 
A že přitom dojde i k seznamování, 
o tom není pochyb. 

Tato evoluce již probíhá, přede- 
vším s pomocí technologií jako pře- 
nosí souborů peer-to-peer nebo 
instant messaging. To vše přitom 
vzniklo na základě myšlenky prohlíže- 
čů. A nejedná se už jen o sdílení infor- 
mací, ale všech médií, fdmů, obrázků, 


audia. Některé služby jako Yahoo ěi 
Evite již na podobné služby nabízejí, 
ale zatím v rudimentární podobě. 

Prohlížeče jsou mechanismem, ja- 
kým jednotlivé lidské bytosti získávají 
přístup k digitálním datům a k jejich 
zpracování. Web je přitom, ať už chce- 
me nebo ne, stále více integrován do 
našeho života. ■ 
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Všichni znalci nejsou soudní 


Na co myslím? (Promiňte, že začínám 
už zas stejnou řečnickou otázkou. Ale 
když už Ivo tu rubriku t akhl e pojme- 
noval, připadá mi poctivé vždy skuteč- 
ně zpytovat svědomí, vybrat ze svých 
myšlenek ty publikovatelné a o ně se 
s vámi podělit.) Tak tedy - na peníze. 
Na tu trochu, co mám v bance já, i na 
ty spousty, co je tam máte vy všichni 
dohromady. Máme se o ně bát? 

Nechci samozřejmě mluvit o Union- 
ce a kampeličkách, i když to je jistě 
taky dobré téma. Nechci mluvit ani 
o úrokové míře způsobující, že peníze 
zašité ve slamníku se zhodnocují asi 
stejně jako ty v bance - tedy nijak. 

Oč mi jde, je bezpečnost bankovních 
systémů, jsme moderní lidé, do banky 
chodíme po drátě, používáme rozma- 
nité systémy elektronického bankov- 
nictví. Jsou spolehlivé? 

Ne, říká jistý Jiří Nápravník ze 
Světlé nad Sázavou, takto podnikatel 
v oblasti poěítačové bezpečnosti. Prý 
to prozkoumal a došel k názoru, že 
internetové bankovnictví některých 
českých bank v sobě skrývá rizika. Na- 
psal o tom zprávu médiím. Část od- 
borné špičky ho napadla a obvinila 
z nepěkných věcí. 

Konkrétněji, pan Nápravník sdělil 
zhruba tolik: přímé bankovnictví mů- 
že být nebezpeěné na straně klienta, 
protože laický uživatel nemusí po- 
znat, že mu třeba někdo právě odpo- 
slechl heslo, nasadil do počítaěe troj- 
ského koně apod. Proto by se měli 
poskytovatelé a provozovatelé ban- 
kovních systémů více zaměřit právě 
na tento aspekt věci. Odborníci na 
bezpeěnost mu vytýkají, že 1. sám od- 
borníkem není; 2. že neříká nic nové- 
ho; 3. že nenavrhuje konkrétní řešení; 
4. že porušil profesní etiku, když ne- 
informoval o rizicích napřed přísluš- 
né banky, a až pak veřejnost; 5. že mu 
jde především o vlastní PR; 6. že není 
soudním znalcem, ač tvrdí opak; 7. že 
popsaný problém vlastně neexistuje. 

Co s tím? Bod 7 je v přímém roz- 
poru s 2 a 4, bod 6 je vůěi popsané- 


mu problému irelevantní, na bod 1 
nemáme žádná objektivní měřítka, 
bod 5 je téměř určitě pravdivý. Nicmé- 
ně mluvit bychom měli hlavně o bodu 
8, zde dosud nezmíněném: je české 
internetové bankovnictví bezpečné, 
nebo ne? Ono je totiž poměrně jedno, 
kdo a proč upozorňuje na problém - 
pokud je ten problém dostatečně zá- 
važný, měl by se řešit a ne mudrovat 
okolo. Od skutečných expertů (při- 
jmu-li bod 1) bych čekal, že kromě 
bodu 8 je nebude zajímat celkem nic 
dalšího. 

Nehodlám pana Nápravníka jako 
autoritu přeceňovat. Jeho statut soud- 
ního znalce je v současné době před- 
mětem soudního sporu, což je stejně 
kuriózní jako použít slovo Group v ná- 
zvu subjektu podnikajícího jako fyzic- 
ká osoba. Pan Nápravník alias Sala- 
mandr Group však prokázal českému 
internetovému bankovnictví službu, 
kterou bychom neměli přehlédnout 
kvůli jeho osobním — řekněme — vý- 
střednostem. Řekl hlasitě, řeěí s mini- 
mem odborných termínů a nejednou 
pravopisnou chybou (včetně kroužku 
nad u ve slově „agentůra“ - i to tak 
nějak patří k věci), že císař je nahý. 

A nezdá se mi, že by mu to zatím ně- 
kdo dokázal vyvrátit. Řeč je jen o sta- 
tutu znalce, o pravopisných chybách 
a o tom, že císařova nahota je nevy- 
hnutelná, že o ní všichni víme, že ni- 
čemu nevadí a že to císaři tak jako 
tak sluší. 

Jenže nesluší. Nápravník má na- 
prostou pravdu, když upozorňuje, 
že u počítačů přibývá laických uživa- 
telů, kteří jakživo nezjistí, že jim ně- 
kdo napíchl systém. Vykrást takové- 
mu člověku na dálku účet nemusí 
být nemožné, možná to ani není těž- 
ké. Nemůžeme samozřejmě chtít po 
bankách, aby nesly odpovědnost za 
hloupé chování uživatelů, to není 
reálný požadavek - jen se podívejte, 
jak se stavějí ke ztrátě a blokaci pla- 
tební karty. Můžeme po nich však 
chtít, aby nástroje, které klientům 


poskytují, byly co nejodolnější vůči 
neobratností uživatele. Německy se 
tomu říká Trottelfest, anglicky fool- 
proof, ruský durakoustojěivyj; odpo- 
vídající české slovo blbuvzdomý jistě 
taky znáte. Tb nemusí být vždy tech- 
nicky nejpokročilejší řešení: krypto- 
grafie s veřejným klíčem je starou bé- 
lu platná (hůř, je nebezpečná), pokud 
uživatel ponechá soubor se svým sou- 
kromým klíčem na dostupném počíta- 
či, chráněný jednoduchým heslem 
nebo dokonce bez něj. Šifrovací kal- 
kulačky a podobné pomůcky jsou 
z pohledu ortodoxního kryptografa 
jistě slabším prostředkem ochrany, 
jejich veliká výhoda je však v tom, že 
se nedají připojit k Internetu. 

Hloupé otázky bývají často ty nej- 
těžší. Pan Nápravník položil hloupou 
otázku, která čeká na chytrou odpo- 
věď. Ted jde o to, kteří experti a znalci 
jsou soudní, a kteří naopak. ■ 

Názory Jiřího Nápravníka: 
http://www.salamandr.cz/ 
clanky/i-banking.htm 


Názory jeho oponentů: 



php?p=iOOOOO detail&article 
[id]=1 2692 280&articl 
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Kulečník v mobilu 


Každý den, mezi čištěním zubů 
a pitím ranního čaje, se přihlašuji 
k Internetu a automaticky si stahuji 
úkoly, které mne ten den čekají. Jde 

0 klasickou činnost společnou mnoha 
duševně pracujících - klíčově důleži- 
tou koordinaci, kooperaci a sdílení 
informací. 

Jestliže ráno z časových důvodů 
nestihnu synchronizaci diáře, pak 
musím během dne chybějící informa- 
ce aktivně vyhledávat. Pokud jsem ve 
firmě, tak jde o věc relativně jednodu- 
chou, ale kupříkladu na cestách už 
přístup k těmto informacím může být 
složitý. Data máme uložena centrál- 
ně na databázovém serveru Oracle 
a přes prohlížeč Internet Explorer 
a systém UES jsou přístupná odkud- 
koli z Internetu. Ovšem v telefonu za- 
tím nic takového jako IE nemám. Při- 
tom jde v naprosté většině o velmi 
stměné, jednoduše a krátce definova- 
telné úlohy: koordinaci času a rozdě- 
lování úkolů. 

Před časem mi jeden ze zaměst- 
nanců ukazoval nápad na další pro- 
dukt našeho holdingu. Přinesl mi te- 
lefon a ukazoval na něm hru — na 
barevném displeji ten kulečník vypa- 
dal opravdu hratelně! Tů hru napsal 
sám v Jávě (přesněji v J2ME, cožjeja- 
va pro mobilní zařízení) za relativně 
krátkou dobu a navrhoval, abychom 
se ubírali v portfoliu našich služeb 

1 tímto novým směrem - vývojem ob- 
dobných produktů pro mobilní zaří- 
zení. 

Této oblasti se sice věnovat nech- 
ceme, ale já jsem si uvědomil, že mo- 
derní telefony již většinou standardně 
obsahují jednoduchý diář a úkolov- 
nlk. Podle mých zkušeností je však 
málokdo využívá. Pokud ano, tak tak- 
řka nikdo tato data nekoordinuje 
s ostatními. Představil jsem si mož- 
né další rozšíření našeho informační- 
ho systému. Po standardním zadání 
schůzky nebo úkolu by navíc bylo za- 
bezpečeno automatické odeslání spe- 
ciální SMS na telefony příslušných 


pracovníků. Tuto zprávu by telefon po 
přijetí automaticky zpracoval a zařadil 
nové údaje do vestavěného diáře ne- 
bo úkolovníku. 

Postavil jsem tedy tým, který měl 
právě tento na pohled jednoduchý 
úkol vyřešit, a vypsal cílovou odměnu. 
Ukázalo se však, že technicky to zas 
tak jednoduché nebude. Každý tele- 
fon má jiné API, problém tedy bohu- 
žel nejde vyřešit univerzálně. Naštěstí 
v naší firmě používáme jen Nokie, což 
vše zjednodušilo. Navíc jsem ochoten 
koupit pro padesát nejdůležitějších 
manažerů nové telefony s potřebnými 
funkcemi. Efekt, který to přinese, bu- 
de mnohem větší než tyto náklady. 

Jsou dvě cesty, jak dosáhnout cíle. 
Jedna spočívá ve využití pronajaté 
GSM brány operátora nazývané Direct 
connection - přímé připojení k ope- 
rátorovu SMS centru — a vytvoření 
tzv. Virtuálního SMS centra. To se 
ukázalo jako neúměrně a zbytečně 
drahé. Vydali jsme se proto druhou 
cestou - využíváme posíláni systémo- 
vých SMS z jednoho telefonu (připo- 
jeného k serveru a fungujícího jako 
brána) na druhý, uživatelský. To se 
nazývá metoda Push. Náklady jsou 
potom jen v cenách odeslaných SMS. 
Předběžně předpokládám průměrně 
deset takto odeslaných zpráv na kaž- 
dý „manažerský" telefon. 

Se serverem mobilní telefon ko- 
munikuje stejně jako modem přes tzv. 
AT Command — synchronně zpracová- 
vané textové příkazy. Všichni výrobci 
jako Nokia, Siemens, Motorola rozši- 
řují základní sadu AT příkazů o speci- 
ální příkazy pro práci s daným typem 
telefonu. Zejména se rozšiřují funkce 
pro správu telefonu, SIM karty, odesí- 
lání SMS, EMS, odesílání vizitek, ka- 
lendářů atd. V terminologii Nokie je 
tato oblast skloňována jako Smart 
messaging. 

V tuto chvíli máme již technické 
problémy na nejnižší úrovni vyřešeny 
a existuje funkční prototyp řešení. Ne 
nebojte se. K hrůzné sci-fi vizi počíta- 


čového čipu implantovaného do moz- 
ku (zubu, ucha...) to má naštěstí za- 
tím ještě hodně, hodně daleko. ■ 
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Softwarové nov 

Slavte s námi a nadělte si dárek! 



o jednoho předplatitele 


Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 

Miniaturní notebook s hmotnosti 
jen o málo vyšší než 1 ,3 kg s do- 
tykovým displejem o úhlopříčce 
10,4 " a rozlišením 800 x 600 bodů 
je poháněn procesorem Intel Mobi- 
le Pentium III s frekvencí 800 MHz. 
Standardně je osazen 128 MB paměti, které lze roz- 
šířit na dvojnásobek a pevným diskem o kapacitě 
10 GB; v základní konfiguraci je i zvuková karta, 
zabudované reproduktory a mikrofon. Doba provo- 
zu na baterie je až pět hodin. Malá hmotnost odpo- 
vídá i malým rozměrům (252 x 216 x 31,5 mm) - 
přesto jeho možnosti komunikace s okolím nejsou 
omezené: obsahuje dva porty USB, modem, síťový 
port (LAN) a infračervený port. Pro kancelářské pou- 
žití je k dispozici je i replikátor portů. Obvyklá roz- 
hodně není úroveň zabezpeěení pomocí kláves, 
využitelných i k rychlému spouštění aplikací. 

o všechny předplatitele 


Anglický slovník MACMILLAN 

Dvoubarevný anglický výkladový slovník s CD-ROM 
pro učitele a pokročilé studenty angličtiny. Pokud 
se učíte anglicky s rodilým mluvčím, Macmillanův 
slovník je pro vás tím nejlepším pomocníkem. Při- 
pojený CD-ROM je velmi dobrou studijní pomůckou 
pro ty, kteří dávají přednost elektronické verzi. 


LCD monitor NEC - LCD1501 

Patnáctipaleový LCD monitor společnosti NEC 
o hmotnosti 3,7 kg a rozměrech 344,8 x 344,2 x 
166 mm disponuje tenkým rámečkem, čemo- 
stříbmým provedením a dobou odezvy 30 ms. 

Jeho základním pracovním rozlišením na aktivní 
ploše 304 x 228 mm je 1024 x 768 bodů, interpolo- 
vaně dokáže zobrazit i obraz v rozlišení 832 x 624, 
800 x 600, 640 x 480 či 720 x 440 pixelů. 


Digitální fotoaparát 
NIKON Coolpix 2000 

Dvoumegapixelový kompaktní fotoaparát s trojnáso- 
bným optickým zoomem (ekvivalent 38-114 mm) 
používá pro ukládání snímků klasickou Compact- 
Flash kartu typu I. 

K dispozici je pět režimů snímku: mezi klasické 
patří portrét, noční portrét a interiér (pojmenovaný 
i party), dva ne zcela standardní režimy pak dovolují 
fotografování v nesnadných světelných podmínkách: 
v protisvěde a na pláži ěi sněhu. Coolpix dovoluze 
zaznamenat i dvacetivteřinovou videosekvenci. Funk- 
ce Best Skot Selector (BSS) automaticky vybere nej- 
lepší snímek pořízený v kontinuálním režimu. 


Zoner Media Explorer 5 Home 

Zoner Media Explorer 5 je vynika- 
jící obrazový manažer s editačními 
a tiskovými možnostmi. 

Obrázky stáhne do počítače, hromadně je vylepší, 
upraví, přiřadí popisy, klíčová slova, audio, zatřídí 
je do alb, vystaví na internetu a odešle do fotosběr- 
ny. Zoner Media Explorer 5 nabízí nejvýkonnější 
tiskový výstup na trhu. Indexové stránky, reportáže, 
tématické tisky, kalendáře a úsporný tisk na fotopa- 
pír, vše podle více než 1 50 šablon. Tiskový náhled je 
pro uživatele nedostateěný, proto program obsahu- 
je vestavěný grafický editor k nezávislé editaci 
každé tiskové stránky. 


Soutěž se týká i stávajících předplatitelů, kteří si v tomto období prodlouží své současné předplatné. 
Do slosování budou zahrnuti všichni čtenáři, kteří do 31 .7. 2003 uhradí roční předplatné s CD. 

Každý předplatitel navíc získá anglický výkladový slovník MACMILLAN. 

Slosování o ceny proběhne 18. 8. 2003 a výsledky budou uveřejněny v říjnovém čísle 
Softwarových novin 23. 9. a na http://swn.sottnov.cz/. 

Cena ročního předplatného s CD je 900 Kč 
(cena platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků) 

A jak si můžete Softwarové noviny předplatit? 

Stačí vyplnit formulář na webu http://swn.softnov.cz ÍPředplatnéknebo kontaktovat vydavatelství 
na tel.: +420 286 891 278; e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 
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Filozofie Matrixu 



Mezi Cypherovou volbou 
a Neovým procitnutím: 

Cypher: Já vím, že ten steak 
neexistuje. Vím, že když si 
ho strčím do pusy, Matrix 
řekne mému mozku, že je 
šťavnatý a moc lahodný. Ví- 
te, co si uvědomuju po těch 
devíti letech? Nevědomost 
znamená blaženost! 

Agent Smith: Takže jsme se 
dohodli? 

Cypher: Nechci si nic pamato- 
vat. Nic. Rozumíte? A chci 
být bohatý a někdo význam- 
ný, třeba herec. 

Agent Smith: Cokoliv si přejete, 
pane Reagane. 


Zatímco zrádce Cypher si ve světě Matrixu po- 
chutnává na iluzivním steaku, Neo zakouší své prv- 
ní „ne-matrixové“ snídaně: jednobuněěný protein 
kombinovaný se syntetickými aminokyselinami, vi- 
tamíny a minerály. Iluzi chutného steaku vyměnil 
za skutečné jídlo. Aby jej však pozřel, musí stejně 
zapojit představivost: jsou to míchaná vajíčka a ni- 
koli miska hlenu. 

Kolik z nás by volilo stejně jako Neo? A kolik ja- 
ko Cypher? Pokud iluze chutná a realita holí, proč si 
nevybrat Cypherovu cestu a nestát se dobrovolně 
spokojeným otrokem - baterií generující elektřinu 
pro Matrix? Proč bojovat jako osamělý rytíř za svo- 
bodu v nehostinném a strašlivém, postapokalyptic- 
kém světě poslední lidské kolonie Siónu? Znamená 
svoboda vždy více než požitek? 

Těmto a podobným otázkám je věnována sekce 
Filozofie a Matrix ími-h-hhí na oficiálních webo- 
vých stránkách kultovního filmu Matrix. V někohka 
studiích zde filozofové a myslitelé z příbuzných obo- 
rů shrnují argumenty pro volbu mezi požitkem 
a svobodou a nabízejí filozofický kontext pro disku- 
se o vztahu iluze a reality, snu a vědomí, otroctví 
a svobody. Tyto otázky jsou vlastně „matrtxem" sa- 
motné filozofie, jakousi „matricí" evropského myš- 
lení, ke které se vracíme stále znovu. Po přečtení 
jednotlivých příspěvků se vám dějiny evropské filo- 
zofie začnou jevit jako dlouhá příprava k filmu Mat- 
rix a klíčové volbě mezi Neem a Cypherem. 


Svoboda versus systém 

Neo a Cypher představují dvě tendence v evropské 
tradici. Na jedné straně snahu svět pouze vykládat 
a přizpůsobovat se mu, na straně druhé touhu svět 
změnit. Cypher (Šifra) reprezentuje schopnost poro- 
zumět, dekódovat a přizpůsobit se pravidlům a nor- 
mám platným v systému, zatímco Neo (Nové) je na- 
še schopnost danost překonávat a pravidla měnit. 
Tfento konflikt mezi kódem, pravidly a kontrolou na 
jedné straně a svobodou, kreativitou a revolucí na 
straně druhé má ve filmu zdánlivě jednoduché vy- 
ústění: Neo zvítězí nad Matrixem. Jako každý hap- 
pyend ovšem nechává nezodpovězenou otázku, co 
se stane poté. Co bude Neo dělat v novém světě, 
když vysvobodil otroky? Bude hledat další Matrix, 
který je nutné zničit, nebo zavede nějakou formu 
kontroly a řádu? 

Snaha vysvobodit lidstvo z otroctví a vytvořit 
spravedlivěj ší společnost vedla již mnohokrát v ději- 
nách ke krvavým převratům a ještě větší tyranii. Sa- 
motné rozlišení mezi výkladem a změnou světa, kte- 
ré tak dobře shrnuje evropskou tradici, je vlastně 
slavnou parafrází Karla Marxe, jež se objevuje v je- 
ho „Tezích o Feurbachovi“. Nemáme žádný důvod 
věřit, že život v Siónu je skutečně svobodnější a lep- 


ší než život v Matrixu. Na druhé straně nemůžeme 
popřít, že (problematická) hodnota revolucí a vůbec 
zaujetí pro změny a pro nové věci (ať už jsou to myš- 
lenky, systémy nebo technologie) tvoří jedinečnost 
evropské zkušenosti a civilizace. Fascinující jsou 
proto na filmu zejména scény Neova postupného 
probuzení. Toto probuzení má kvality až mystické, 
díky nimž působí silněji než sebelepší skeptický ar- 
gument o požitku ze zapomínání a klidném životě 
v Matrixu. Proč je však tato touha po svobodě sil- 
nější než požitek a dokonce i než strach z možné 
budoucí tyranie? 

Cypher ví své 

Řada článků o Matrixu se podobnými otázkami váž- 
ně zabývá a vlastně znovu „vypráví" film prostřed- 
nictvím filozofie. Dialogy a scény z filmu se zkouma- 
jí, jako kdyby šlo o dialogy z Platóna a jako kdyby 
Matrix byl dalším novodobým mýtem o jeskyni. Vět- 
šina esejů se snaží dokázat, že Cypherova volba je 
špatná, hlavně z etických a politických důvodů. Část 
textů ovšem řeší tuto volbu přes vztah mezi skuteč- 
ným a iluzivním světem a odvažují se tvrdit, že roz- 
díl mezi Neem a Cypherem vůbec není tak význam- 
ný a že Matrix není zas tak jiný než náš skutečný 
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svět. Dobrým příkladem je článek „Matrix jako me- 
tafýzika” (CSQZQED) Davida Chalmerse. Autor 
v něm tvrdl, že není žádný rozdíl, když pojem židle 
odkazuje na proud bitů v Matrixu nebo když repre- 
zentuje uskupení atomů ve „skuteěném světě”. 

V obou případech je to, co nazýváme židlí, zjedno- 
dušením, které umožňuje sociální interakci. Jak 
Matrix, tak i „reálný” svět je prostředí, ve kterém 
věci nějak pojmenováváme a odkazujeme na ně. Zá- 
leží pouze na nás, nikoli na Matrixu, co v těchto 
světech děláme a jak spolu vycházíme. 

Úspěšnou obhajobou Matrixu je i ělánek „Umělá 
etika" (láJLiJ) Julie Driver. V něm se celý problém 
řeší přes konkrétní otázku: je nemorální čin v ilu- 
zorních podmínkách, jako je sen nebo Matrix, sku- 
tečným zločinem nebo ne? Driver se snaží ukázat, 
že tyto „iluzorní” činy mají často negativní dopady 
jak na skutečné, tak na umělé bytosti v Matrixu. 
Proto je jasné, že v Matrixu platí určité normy a že 
svět Matrixu se v tomto neliší od našeho běžného 
světa. Matrix má prostě vlastní etiku, kterou je nut- 
né respektovat, a otázka jeho skutečnosti nebo ilu- 
zomosti vůbec není důležitá. Svobodným a ctnost- 
ným člověkem proto můžete být v Matrixu stejně 
jako ve skutečném světě. 

Možná nejradikálněji vystupuje na obranu 
Matrixu v tomto online sborníku Kevin Warwick. 


matrix ////// magazín 


Warwick je známý jako výzkumník v oblasti robotiky 
a experimentátor s různými implantáty a senzory. Ve 
své eseji „Matrix - naše budoucnost” 11 ih.mh.iii.iih 
shrnuje mnohaletou zkušenost soužití strojů (robo- 
tů) a lidí a snaží se nás přesvědčit, že naše budouc- 
nost stejně míří k transformaci lidských těl do po- 
doby kyborgů. Tímto dobrovolným spojením se 
superpočítači a roboty podle něj předejdeme bojům 
mezi stroji a lidmi, protože mezi nimi jednoduše 
nebude žádný rozdíl. 

Na obranu Nea 

Na opačné straně názorového spektra na Matrix 
stojí většina esejů, která se snaží dokázat, že 
Neova volba červené pilulky byla správná a že bo- 
jovat proti Matrixu je jediné možné řešení. Třeba 
esej jamese Pryora „Proč je tak špatné žít v Matri- 
xu?” (IZES) odmítá hédonistický argument, podle 
kterého je Cypherova volba v pořádku. Pryor tvrdí, 
že touha po příjemných zážitcích není silnější mo- 
tivací k jednání a že otázka svobody je pro nás 
vždy důležitější. Matrix si nemůžeme zvolit nikoli 
pro to, že ten není reálný, ale protože je politicky 
omezený a nedává prostor pro svobodnou volbu. 
Také v něm chybí možnost systém změnit (lidé 
v Matrixu žijí neustále jako by na konci 20. sto- 
letí). 


Velice podobný je i argument Huberta a Stephe- 
na Dreyfuse v článku „Šťastný nový svět Matrixu” 
íimuiu i problém Matrixu není podle autorů 
v tom, nakolik je skutečný nebo iluzorní, ale v tom, 
že omezuje naši kreativitu a schopnost měnit věci. 
Otázkou ovšem zůstává, proč by simulace a hra, ja- 
kou je Matrix, neumožňovala politické převraty 
a změny, o nichž tito autoři mluví. Byl by pak život 
v takové simulaci přijatelný? 

Kromě online sborníku vyšla i celá kniha „Matrix 
a filozofie: vítejte v poušti skutečnosti” imimn.ai\ 
v níž se otázka Matrixu přetřásá nejen z hlediska dě- 
jin filozofie (mýtu o jeskyni u Platóna, argumentu 
o zlém démonovi a snu u Descarta atd.), ale také 
z hlediska novodobých filozofických směrů. Kniha 
nám nabízí interpretaci Matrixu z pohledu snad kaž- 
dé významnější filozofické školy dvacátého století: 
od existencialismu přes marxismus, feminismus 
a postmodernismus až po psychoanalýzu a Lacana. 
Jak říká redaktor tohoto sborníku, filozof Wilham 
Irwin: „Tento film je něco jako filozofický Rorschachův 
test inkoustových skvrn. V Matrixu každý objeví filozo- 
fickou tradici a školu, ke které se sám hlásí.” 

Nabízí se otázka, jaký smysl má podobné spojo- 
vání populární kultury s filozofií. Je nepochybné, že 
Matrix má přinejmenším pegagogickou hodnotu - 
je vhodným výukovým prostředkem pro kurzy filo- 
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zofie, neboť srozumitelně a pochopitelně předkládá 
mnohá filozofická témata. To ostatně koresponduje 
s trendem překlenování propasti mezi populární 
kulturou a filozofií; snahou učit filozofii pomocí fil- 
mů a dívat se na filmy přes filozofii. Ne každý však 
bere Matrix tak pragmaticky. Existují filozofové, kte- 
ří otázku iluze a reality vážně řeší a jsou ochotni 
tvrdit, že i náš vlastní svět je jen poěítaěovou simu- 
lací. 

Svět po člověku 

Teorií, že naše realita je pouhá poěítačová simulace, 
se zabývají například stránky, které připravuje pro- 
slulý oxfordský filozof Nick Bostrom (QSZ£S). Vede 
se na nich debata, zda je pravděpodobné, že žijeme 
v simulaci vytvořené na poěítači jiné pokročilejší 
civilizace. Zkoumají se zde nejen argumenty pro 
a proti, ale také důsledky takového uvažování. Teze 
o počítačové simulaci reality se nejjasněji objevuje 
v článku Nicka Bostroma „Žijete v počítačové simu- 
laci?" z roku 2001 (HESS). Autor zde tvrdí, že zcela 
jistě žijeme v počítačové simulaci, protože podob- 
nou technologii sami nejspíše v blízké budoucnosti 
vyvineme (pokud tedy nevyhyneme). Princip neurči- 
tosti pak může hýt jen elegantním řešením, jak 
omezit výzkum detailů v simulaci našeho vesmíru! 

Podobný názor zastávají i další vědci, umělci 
(a také normální paranoici), kteří se hlásí k hnutí 

manisté se zajímají nejen o transcendentní scénář 
(to je výše zmíněná teorie o počítačové simulaci na- 
ší reality), ale také o nanotechnologie, kiyoniku, 
mimozemské civilizace, psychedelické látky a che- 


mické ovlivňování lidské psychiky. V tomto hnutí 
koexistuje složitá vědecké teorie s paranoidními 
vizemi a konspiraěním viděním světa. 

Někteří transhumanisté věří, že v budoucnosti 
bude možné člověka zbavit bolesti i pocitu neštěstí 
a dokonce z něj učinit nesmrtelnou bytost. Mezi 
Neem a Cypherem pak už nebude rozpor — můžeme 
být zároveň revolucionáři, kteří mění podmínky 
dnešního světa (Matrixu), a současně vytváříme do- 
konalý svět budoucnosti, jakýsi nový Matrix. Pro 
transhumanismus není otázka Matrixu a počítačové 
simulace vlastně volbou, ale evolučním vývojem. 
Bostrom a další transhumanisté věří, že osudem 
lidstva je pokračovat v evoluci právě tímto spojením 
se stroji, které brzy prodělají radikální změnu. Tvo- 
řit iluzi a svět typu Matrix ve světě nano- a dalších 
pokročilých technologií už vůbec nebude těžké. Idea 
Matrixu je pro transhumanisly nejen možná a přija- 
telná, ale dokonce nutná. Zajímavé je i hnutí extro- 
piánů íiriJ:i.uM!H 


Odkazy 



Neměli bychom zapomínat ani na to, že boj 
v Matrixu se netýká boje o skutečný svět, protože 
v něm vlastně už není o co stát. Skutečný boj v Mat- 
rixu se vede o ovládnutí spojení člověka a stroje, ni- 
koli zničení strojů nebo nalezení nějaké skutečné 
lidskosti. V zničeném a nehostinném světě nemo- 
hou ani stroje, ani lidé existovat nezávisle jeden na 
druhém. Hledání pravdy, svobody nebo jen pohodlí 
je vlastně otázkou ovládnutí technologie spojení 
člověka a stroje. Nezbývá než souhlasit se slovy asi 
nej slavnějšího technofilniho filozofa a umělce Ste- 
larca, který redefinuje pojetí svobody: „Skutečně 
důležitá dnes už není svoboda informace, ale vysvo- 
bození se z tělesné formy, svoboda mutovat a modi- 
fikovat vlastní tělo." ■ 

Denisa Kera, denisa.kera@autor.softnov.cz 
(autorka je publicistka, přednáší teorii nových médií 
naFFUKaFHS UK, zajímá se o digitální umění) 
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Titul tohoto článku by 
mohl znít rovněž „Na 
Internet za hubičku" 
a „Dojezte párky a při- 
pojte se svépomocí", 
neboť řeč se povede 
o metropolitní síti 
CZFree.Net. Avšak 
mluvit o ní jen jako 
o alternativním připo- 
jením k Internetu by 
bylo podobné, jako ří- 
kat „televize", a mys- 
let tím jen večerníčky. 


Na úvod nejprve stručná definice, ne- 
boť je možné (i když ne pravděpodob- 
né), že jste o CZFree.Net ještě nikdy 
neslyšeli. CZFree.Net je otevřená ko- 
munitní síť založená převážně na 
mikr ovlnných a optických bezdráto- 
vých spojích, kterou ve svém volném 
ěase a za své peníze budují dobrovol- 
níci. Nebo slovy samotné komunity: 
„CZFree.Net ... je projekt neziskové 
broadband telekomunikační sítě 
v České Republice." 

Historie CZFree.Net sahá až do 
konce roku 2000, kdy se do webové- 
ho fóra zapsal první uživatel, nicmé- 
ně pořádně začala síť žít až loni. Na 
počátku byl ušlechtilý nápad. Tímto 
nápadem bylo vytvoření otevřené sí- 
tě, jež by svým členům umožňovala 
sdílet data a informace, vysílat au- 
dio i video, telefonovat, zkoumat 
nové technologie a experimentovat 
v oblasti širokopásmových komuni- 
kací. Teprve vedlejším (nebo jedním 
z mnoha) účelů takové sítě je po- 
skytování přístupu k Internetu. 
CZFree.Net se ústy svých mluvčí 
(a mluvčím je v současném CZFree.Net 
každý) snaží vyhnout vyvolání doj- 
mu, že je prostě jen dalším v řadě, 
kdo za určitých podmínek a za urči- 
tou cenu poskytuje přístup na Inter- 
net. CZFree.Net je (nebo by alespoň 
měl být) něco mnohem hlubšího - 
základna pro všechny myslitelné 
projekty a současně komunita, po- 
spolitost „sousedů", kteří se spoju- 


jí, aby společně komunikovali, expe- 
rimentovali a řešili problémy. 

Však se nějak dohodneme 

CZFree.Net je nevýdělečný a na vše, co 
by s financemi či ziskem nějak souvise- 
lo, má odpověď ve dvou větách: „vseje 
zdarma" a „co není zdarma, je na do- 
hodě". První premisa platí pro komuni- 
kaci uvnitř sítě CZFree.Net. Druhá pro 
věci, které tuto síť nějakým způsobem 
přesahují, tedy především pro interne- 
tovou konektivitu. TU řeší jednotliví 
účastníci dohodou s provozovateli 
bran. V CZFree.Net zatím fungují tři ta- 
kové brány, průměrná cena za 64b lin- 
ku se pohybuje kolem 300 Kč měsíčně. 
Pak jsou zde samozřejmě náklady na 
stavbu přípojného bodu, o něž se dělí 
členové v místních uzlech. 

Jedním ze základních přívlastků 
CZFree.Net - v představách členů 
i ve skutečnosti - je otevřenost. Ta 
má podobu jednak specifickou (veš- 
kerý software i hardware vyvinutý 
v rámci, pod hlavičkou nebo v souvis- 
losti s CZFree.Net by měl být publiko- 
ván pod licencí GPL) a jednak obec- 
nou: všichni mluví se všemi, každý má 
právo i prostor pro vlastní názor. To- 
mu ostatně odpovídá i podoba webo- 
vých stránek CZFree.Net, na nichž by- 
ste jen mamě hledali nějakou 


souvislou informaci o poskytovaných 
službách, obchodních podmínkách, 
nebo cenách. Namísto toho tuje jen 
diskusní fórum. To je také jeden z dů- 
vodů, proč se CZFree.Net může nave- 
nek jevit jako nepřístupná klubová 
(a někdy až sektářská) záležitost, ač- 
koli pravý opak je pravdou. 

Pokud člověk přichází na 
CZFree.Net především jako zájemce 
o členství v „komunitě" (v duchu si 
klade otázky jako „Co se tu řeší? Co 
bych se mohl dozvědět? Do čeho se 


mohu zapojit?"), pak se přizpůsobí 
velmi rychle. Má-li však výhradní zá- 
jem o rychlou realizaci připojení (ne- 
bo dokonce pouze o připojení k In- 
ternetu), pak mu bude určitou dobu 
trvat, než se zorientuje a najde ty 
správné lidi, kteří mu pomohou. Snad- 
né a rychlé odpovědi v CZFree.Net 
zkrátka neexistují. Je tu sice populár- 
ní sekce FAQ, kde lze získat nějaké zá- 
kladní informace (co to je CZFree.Net, 
jak se připojit, kde nakoupit vybavení 
atd.), ale stejně musí člověk věnovat 
nějaký čas tomu, aby zjistil stav sítě 
v místě, kde se chce připojit, a domlu- 
vil se na dalším postupu a podmín- 
kách se stávajícími členy. 

Šumy nad městem 

Předpokladem pro vznik CZFree.netu 
bylo vydání generální licence č. GL-12/ 
R/2000, jež upravuje podmínky provo- 
zu „pozemních vysílacích rádiových 
zařízení pro širokopásmový přenos 
dat na principu rozprostřeného spekt- 
ra". V tomto dokumentu se mj. říká, 
že pro vysílání v pásmu 2,4 GHz 
(2.400,0 - 2.483,5 MHz) není třeba 
žádné zvláštní povolení. Kdokoli mů- 
že v tomto spektru komunikovat, aniž 
by se musel někde registrovat nebo 
o cokoli žádat. Stačí, bude-li dodržo- 
vat podmínky licence, z nichž nejdů- 
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Odkazy 

czfree.net — hlavní stránka sítě CZFree.Net 

ronja.jikos.cz — stránky původního projektu Ronja 10M Metropolis 

www.aiphawave.cz — prodejce AirLight Classic, určené pro páteřní 
spoje 

home-net.web200i .cz/domaci-site.htm — přehled českých nezávis- 
lých sítí (červen 2002) 

www.wireiessanarchy.com — WirelessAnarchy, seznam nezávislých 
sítí ve světě 

freenetworks.org — FreeNetworks, další server věnovaný nezávislým 
sítím ve světě 

www2.ctu.cz/art.php?iSearch=&iArt=76 — Generální licence ČTÚ 
č. GL— 1 2/R/2000 

www.mvcr.cz/sbirka/2000/sbi39-00.pdf — Nařízení vlády o ochraně 
zdraví přes neionizujícím zářením 


ležitější je respektovat normu pro ma- 
ximální vysílací výkon. 

Z pohledu komunikačních tech- 
nologií je vzdušný prostor omeze- 
ný zdroj, který snese jen určité 
množství spojů. Rušení je závažný 
problém nejen pro další rozšíření 
CZFree.Netu, ale obecně pro každé- 
ho, kdo v daném pásmu komuniku- 
je či podniká. Mikrovlnná pojítka se 
ruší nejen mezi sebou, ale vadí jim 
i jiné technologie (BreezeNet, Blue- 
tooth) a v některých případech je 
může rušit i obyčejná mikrovlnná 
trouba. Šestý bod zmíněné generál- 
ní licence přitom říká, že dojde-li ke 
vzájemnému rušení, vyřešit je musí 
ten, kdo spustil provoz jako posled- 
ní. Tedy staré dobré „kdo dřív při- 
jde, ten dřív mele “. 

Mnozí kritikové obviňují 
CZFree.Net z přflišného zahušťování 
vzdušného prostoru a ze snahy „vy- 
kolíkovat" co největší díl dosud vol- 
ného pískoviště. K takové kritice pak 
stačí jako otop přidat osvědčené 
„kdoví, co v tom vzduchu lítá“ a ce- 
lou záležitost uzavřít spolehlivým 
„raději to zakažtel". Jenže CZFree.Net 
zakázat nelze: není ani firmou, ani 
organizací, ani občanským sdruže- 
ním. Po pravdě CZFree.Net vůbec ne- 
existuje, CZFree.Net se „děje". Stává 
se skutečností v každém spojení, kte- 
ré se pod jeho jménem uskuteční. 

Pořádek musí být 

Neuchopitelný, neurčitý a „anarchis- 
tický" však nemusí CZFree.Net zůstat 
navždy. S nárůstem připojených uzlů 
totiž začala síť narážet na vážné tech- 
nické a provozní problémy. V komu- 
nitě jsou stále silněji slyšet hlasy 
volající po důslednějším plánování 
a jasnějším vymezení pravidel. Ačkoli 


v době psaní tohoto článku ještě ne- 
ní nic jasné, zdá se, že dosavadní for- 
ma mraveniště, v němž se s nezištnou 
oddaností pohybují otcové-zakladate- 
lé, opravdu přestává CZFree.Net sta- 
čit. Neuškodí, když se u některých 
diskutovaných návrhů nyní krátce 
zastavíme. 

Co by se mělo změnit především, 
je organizační struktura komunity. 
Tam, kde se dosud síť dělila jen na 
uživatele („koncové body") a jejich 
uzly („přístupové body"), by napříš- 
tě měly působit tzv. místní „shluky" 
(z anglického „clouds"), odpovídající 
přibližně stávajícím územním a kra- 
jinným celkům. Dalším krokem by 
mohlo být založení nevládní organi- 
zace (nejspíš CZFree.Org), která by 
celou síť zaštiťovala a zastupovala 



při jednání s třetími stranami, ze- 
jména s úřady a tiskem. Rovněž by 
představovala určitou autoritu pro 
schvalování a dodržování pravidel 
(obdoba internetových RFC). Počí- 
tá se s nějakou formou poplatků, 
z nichž by organizace žila a podpo- 
rovala další rozvoj a údržbu sítě. 
Komerční služby a aktivity by měly 
být od vlastní sítě odděleny 
(CZFree.com). 

Taková proměna pochopitelně ne- 
ní bezbolestná. Řada členů se brání 
představě, že by síť měla mít nějakou, 
byť demokratickou, „vládu". Je fasci- 
nující pozorovat, jak toto po všech 
stránkách moderní společenství pro- 
dělává tytéž bolestné změny, jimiž 
muselo nesčetněkrát projít celé lid- 
stvo. Nesmiřitelní odpůrci jsou umlčo- 
váni či okázale odcházejí, nespokojení 
členové vyhrožují publikováním ne- 
příznivých článků, duchovním otcům 
je vytýkáno diktátorství, aby byli vzá- 
pětí zahrnuti nekritickou chválou. . . 

Zbavit se mikrovln 

Souběžně se změnami organizační- 
mi se chystají i změny technické. 

V současné době je drtivá většina 
spojů uvnitř sítě založena na prin- 
cipu mikrovln (podle standardu 
IEEE 802.11b), jež mohou alespoň 
teoreticky fungovat na poměrně 
dlouhé vzdálenosti (jednotky ki- 
lometrů), současně jsou však ná- 
chylné k rušení, takže je v někte- 
rých oblastech nelze vůbec použít. 
Mikrovlnné spoje mají také omeze- 
nou kapacitu, navíc z udávané rych- 
losti 11 Mb/s lze v praxi dosáhnout 
sotva poloviny. 

Řešením by měla být výměna pá- 
teřních mikrovlnných spojů za optic- 
ká pojítka Ronja Metropolis. Tato po- 
jítka tvoří v dosud krátkých dějinách 
CZFree.Net samostatnou kapitolu, 
k jejímuž podrobnějšímu popisu 
nám zde žel nezbývá místo. V zásadě 
jde o jednoduchý nápad, jak pomocí 
opticky zesíleného a soustředěného 
světla diody přenášet data na značné 
vzdálenosti. Optická pojítka se v sou- 
časnosti staví doslova na kolenou. Je- 
den spoj, složený ze čtyř hlavic (dva 
vysílače a dva přijímače), je schopný 
přenášet data rychlostí 10 Mb/s na 
vzdálenost něco málo přes kilometr, 
a to s minimálním zpožděním a prak- 
ticky nulovým rušením. Komplikova- 


ná výroba však zatím masovému na- 
sazení optických pojítek brání. Ta- 
ké kvůli tomu a kvůli přetrvávajícím 
technickým a organizačním problé- 
mům zatím nedošlo k tomu, co pro- 
jekt CZFree.Netu slibuje od počátku: 
k vysílání audia a videa, telefonová- 
ní a různým technologickým experi- 
mentům. 

I v případě, že komunita a síť 
projdou technickou i organizační 



proměnou bez úhony, čeká je další 
těžký oříšek: propojení Prahy s dal- 
šími městy a oblastmi, kde dochází 
ke vzniku podobných projektů. Exis- 
tence komunitních sítí v celé řadě 
jiných míst moderního světa dává 
naději, že by se to mohlo podařit. 
Ostatně už v roce 1985 předpově- 
děl filozof Vilém Flusser, že moderní 
společnost překoná tradiční model, 
v němž informace vycházejí z bodo- 
vých vysílačů k mase příjemců, ve 
prospěch otevřené struktury, která 
bude propojovat členy společnosti 
navzájem. Internet tuto ideu dokázal 
realizovat softwarově, amatérské rá- 
diové sítě či dnes téměř již mrtvý Fi- 
doNet byly pokusem ji uskutečnit 
i na fyzické rovině. Nyní je zde šan- 
ce, že CZFree.Netu by se to mohlo 
podařit definitivně. ■ 

Filip Hajný, 
filip. hajny&autor. soflnov. cz 
(autor je dlouholetým 
spolupracovníkem redakce) 
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Je chatování ztrátou času? 


v.smid@autor.softnov.cz (autor působí deset let v médiích) 



14. 4. 2003, 21.37, Jan Vaněk 

Chat mi strašně leze na nervy 

Používá jej totiž můj pubertální drahou- 
šek. Dokáže současně běhat na dvou cha- 
tech, prohledávat seznamku, psát poštu 
a ve volných chvílích ještě s někým hrát re- 
versi. Přitom haleká po vzoru seriálů na Su- 
permaxu a občas cituje obzvlášť povede- 
nou sprosťárnu. To, co si povídají, jsou 
obvykle děsné nesmysly, nicméně se na- 
učila psát všemi deseti a její počet hrubek 
se řádově zmenšil, což se mi za pět let 
s pomocí různých výchovných prostředků 
nepodařilo. Chat má totiž jistý dolní limit 
úrovně lidí, kteří jej používají. Musí být 
schopni se na něj dostat — z vlastního po- 
čítače, obětovat pár korun na internetovou 
kavárnu radši než za něco jiného nebo být 
alespoň natolik slušní, že je známí pustí ke 
klávesnici. 


9. 4. 2003, 14.57, leonard 

Je potřeba tím projít 

Admin z Xchatu by měl vědět o čem 
mluví. . . a přitom píše takové nesmysly. Ne- 
znám nikoho, kdo by na chat chodil zdoko- 
nalovat svou češtinu (spíš naopak — každý 
ji mrví a ještě se tím chlubí) a už vůbec ne, 
že by zakládal cizojazyčné místnosti, aby 
se zdokonalil v cizím jazyce... souhlasím 


Převratný. Takový je bezesporu nový způsob komunikace prostřednictvím počítače zvaný 
chat. Jako většina převratných vynálezů má chat moc měnit svět a životy. A jako takový ne- 
má a ani nemůže mít výhradně kladný dopad. Bohužel až příliš často slýcháme příběhy, kte- 
ré mají jedno společné: devastující vliv tohoto nového fenoménu na lidské osudy. Své o tom 
vědí už i čeští psychologové a psychiatři. Když se ještě před pár lety o někom řeklo, že je zá- 
vislý, téměř každý si představil notorického alkoholika, kuřáka, kterému se po půl hodině bez 
cigarety začnou klepat prsty, nebo narkomana zoufale shánějícího dávku. Dnešní technika 
však poskytuje daleko širší spektrum závislostí: na hracích automatech, na televizi, ale stále 
častěji i na Internetu. 

Stačí se podívat kolem sebe a zaposlouchat se do hovorů desetiletých dětí. Málokteré 
se dnes chlubí tím, že dostalo novou knihu nebo že si bylo zahrát fotbal. Místo toho se před- 
hánějí v líčení předností domácího počítače a svých dovedností. Počítačové hry hrají už i tří- 
leté děti a školák, který nemá počítač s připojením na Internet, jako by ani nebyl — v kolektivu 
zkrátka nemá šanci. A právě tady se rodí problémy: místo běžné komunikace s vrstevníky 
si mnohé děti vytvářejí vlastní, virtuální svět, a při sebemenším problému se do něj uchylují. 
Ztrácejí schopnost řešit zcela obyčejné potíže, čím dál tím víc se stahují do sebe, komunika- 
ce prostřednictvím počítače se stává jejich jediným kontaktem se světem, důvěrně známým 
a bezpečným prostředím. Okolí — kamarádi a často i rodiče se stávají nepřáteli, na rozdíl od 
přátel z Internetu, kterým se lze bez obav svěřit — proto, že je nevidí, nemusí s nimi mluvit 
a často se vůbec vzájemně neznají. 

Právě anonymita, kterou chat skýtá, představuje obrovské nebezpečí. Dnes a denně se 
dozvídáme, jak se patnácti či šestnáctiletá dívka stala obětí padesátiletého zvrhlíka, který se 
vydával za stejně starou dívku či chlapce. Důvěřivost, nezkušenost a naivita je odjakživa jed- 
ním z největších nebezpečí číhajících na děti a chat je pro pedofily a další nebezpečná indi- 
vidua ideálním prostředkem, jak dítě dostat tam, kam chtějí. 

Z ciziny k nám stále častěji doléhají děsivé zprávy o sektách, které dokáží prostřednictvím 
monitoru mladé lidi zmanipulovat a přivést je na pokraj smrti. Výjimkou nejsou ani zvěsti o se- 
bevraždách, kdy desítky či stovky lidí u počítače sledovaly poslední minuty člověka, který se 
rozhodl zemřít a přizvat si k tomu svědky. Hrůzných důsledků chatování v kombinaci s lidský- 
mi slabostmi a lhostejností si už všimli i filmaři. 

Jistě, lze namítnout, že každý vynález se dá zneužít. A právě proto bychom k možnostem 
a k prostoru, který nám tato novinka otevřela, měli přistupovat s rozvahou, měli bychom se mít 
před jeho kouzlem na pozoru. Přes veškeré nepopiratelné výhody a zásluhy je totiž chat ne- 
pochybně dalším faktorem, který přispívá k pokračujícímu vzájemnému odcizení lidí a k celko- 
vému odlidštění života. Více než kde jinde zde platí dvě hesla: všeho s mírou a důvěřuj, ale 
prověřuj. 


29. 4. 2003, 07.38, Kyknos 

Komunikace jako každá jiná 

Je telefonování ztrátou času? Je rozmluva 
ztrátou času? Záleží na tom, o čem a pře- 
devším s kým. Stejné je to i s chatováním 
a vlastně jakoukoliv formou komunikace. 
Nezáleží na formě a komunikačním pro- 
středku, záleží na obsahu. 



16. 4. 2003, 09.09, Matýsek 1 

Někdy ano 

Záleží na 

tom, zda chatujete s 

; lidmi, které 

osobně zná 

te — pokud jsou zri 

ovna stovky 

kilometrů od 

vás, pak chatování 

může (ale 

nemusí) mít 

smysl. 



11.4. 2003, 14.13, Nefa 

Ano 

Jasně, že je chatování ztráta času. Zabí- 
její tím čas nevytížené sekretářky a baví se 
tím dospívající mládež. 


5. 5. 2003, 16.20, Gentleman 

Jak pro koho, jak kdy 

Přestože nechatuju, tak není, protože 
dokud nebude definice „ztráty času", jsou 
veškeré diskuse na toto téma jen ztrátou 


ANO 


83,3 % 
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II lili 


lagazí 


Je chatování ztrátou času? 

Johny Rambo, johny_rambo@autor.softnov.cz (autor je jedním z administrátorů Xchatu - červená hvězda) 


Každý člověk má ve svém, ať už pracovním nebo studentském životě, alespoň chvilku volné- 
ho času. Otázkou tedy je, jak tento svůj 'drahocenný' volný čas zužitkovat. Je mnoho způso- 
bů, co dělat v těchto chvilkách, a mezi jeden z nich patří i chatování na Internetu. 

Otázkou je, zda představuje chatování ztrátu času. Takže prvním kritériem, které bych si 
dovolil uvést v jeho prospěch, je rozvíjení komunikačních schopností, neboť stejně jako v kni- 
ze i zde se člověk dnes a denně setkává s různými slovy, které ani nemá ve své slovní záso- 
bě nebo nezná jejich význam. Vezme si tudíž cizí slovník nebo se pozeptá uživatelů na vý- 
znam onoho nového slova a je rázem o něco moudřejší. 

Na chatech si uživatel může založit místnost, kde bude komunikovat v cizím jazyce, čímž 
se může zdokonalovat — na českých chatech pouze v textové podobě. Ovšem existují i tzv. 
voice chaty, na kterých uživatelé mezi sebou komunikují nejenom písemně, ale i hlasově — 
přes mikrofon. Slyší se navzájem, co kdo v té dané místnosti promluvil a hned reagují. Myslím 
si, že pro ty, kdo své volné chvilky věnují zdokonalováním se v cizích jazycích, je to nejlepší 
zkušenost, neboť mluví přímo s rodilými příslušníky onoho jazyka. 

Další, a dle mého názoru dosti důležitý důvod, proč bych nebral chatování jako ztrátu vol- 
ného času, je že v dnešní době je mnoho puberťáků a mládeže zkažených, ať už drogami, 
hulením, alkoholem nebo různými partami. Proto si myslím, že je lepší, když by tato skupina 
teenagerů trávila čas raději chatováním, které jim může přinést mnoho pozitivního, oproti vý- 
še zmiňovaným aktivitám. 

Je pravdou, že člověk se může stát na chatu závislým, a tím pádem na vše ostatní kolem 
sebe kašlat (např. na školu). Tito lidé žijí jen virtuálním světem, realita se jim pomalu odcizuje. 
Z tohoto hlediska by byl chat spíš negativem, ale člověk se může stát závislým takřka na 
všem, takže to nesmí s tím chatováním zase přehánět. 

Chat není jen o „virtuálním světě" — tedy o písmenkách. Uživatelé si totiž pořádají „reál- 
né" srazy, na kterých se lidé seznamují živě, pobaví se a mnohdy spolu začnou někteří i cho- 
dit. Znám několik lidí, kteří se touto formou seznámili, pak se vzali. Je to krásné vědět, že jim 
k tomu dopomohl chat. 


9. 4. 2003, 08.11, Jíra Kašpar 

Přečtěte si to po sobě! 

Když je v nadpise otázka a následují dvě 
odpovědi, ano a ne, od různých respondentů, 
normální člověk by čekal, že odpovídají na tu 
otázku v nadpise, leč správný novinář vpa- 
suje do uvozujícího odstavce ještě jinou otáz- 
ku, úplně opačnou, aby to bylo zajímavější 
(Má chatování smysl, nebo jde o bohapusté 
plácání nesmyslů, které člověka neobohatí? 
— pozn. red.), a pak tedy: na kterou otázku 
se odpovídá v anketě? Odpověď: jde jen 
o to, aby lidi klikali, a tím přibylo inzerentů. 


9. 4. 2003, 13.42, Martin Skála 

Určitě ne 

Alespoň do té doby, než pozná, že ano. 


11.4. 2003, 01.48, mamash 

O otázkách a o komunikaci 

Několik postřehů: 

1 ) Skutečně je zde problém položení 
správné otázky. Ptát se, zda něco je ztráta 
času, a ptát se, zda něco má smysl, je tro- 
chu něco jiného. Chat skutečně JE ztrátou 
času, tzn. ve většině případů si ukrojí více 
času než jiné formy komunikace. Otázka 
smyslu věci je něco trochu jiného: smysl 
přece není něco, co se někde hledá, ale 
něco, co se něčemu dává. 

2) K časové náročnosti... Chat odpoví- 
dá rozhovoru, e-mail odpovídá dopisu. 

V obou případech jde samozřejmě o zcela 
odlišný přístup: v e-mailu (dopisu) si nej- 
dřív nějak promýšlím, co chci sdělit nebo 
co se chci dozvědět, a pak teprve odesí- 
lám. Chat (rozhovor) jede v (téměř) reálném 
čase a jeho závěr nelze nikdy předvídat. 
Zdá se tedy jako výhodnější, když se potře- 
buji dozvědět jednu konkrétní věc a chci 
odpověď hned, nebo v případě, že si chci 
prostě „popovídat" (tzn. zabít čas příjem- 




ným rozhovorem — pak ovšem otázka 
po ztrátě času ztrácí smysl). 

3) Co se týče reality/virtuálnosti chatu 
a kyberprostoru vůbec, jde tu podle mě 

o dva základní omyly. Na jedné straně řada 
uživatelů má sklon uvažovat o ostatních li- 
dech na chatu jako o skutečných lidech. 

To je samozřejmě chyba, protože každý, 
kdo tam vstupuje, se stává určitou posta- 
vou — vzniká stejný prostor jako v románu, 
v dopisech apod. Druhý omyl podle spočí- 
vá v představách, že všechno co je „kyber" 
— a tedy i chat — , je virtuální, jenom jako. 
To není pravda. Všechno je to přece stejnou 
měrou reálné, jenom jiným způsobem. 

4) A ještě jedna poznámka ke stanovis- 
ku „NE". Jsem přesvědčen o tom, že na cha- 
tu se člověk nemůže naučit nic víc než cha- 
tovat. Chat vůbec nepodporuje schopnost 
rozumět druhému a bez rozumění je komu- 
nikace velmi obtížná. Jde o stejný případ 
jako SMS. Chat a SMS jsou sice založené 
na textu, ale k opisu nedávají prakticky 
žádný prostor. 

5) Co se týče učení se jazykům apod. — 
to je věc jiná, která s komunikací nesouvisí. 
Pochybuji, že by se dal naučit nebo vylepšit 
cizí jazyk na textovém chatu. Z vlastní zku- 
šenosti vím, že žádný cizinec nebude opra- 
vovat chyby (protože pak se z rozhovoru 
stává konzultace a přestává to být zábava), 
takže to bude spíše kontraproduktivní: mluv- 
čí se bude používáním utvrzovat ve špat- 
ných návycích, (kráceno — pozn. red.) 
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| magazín ////// slepé větve 

Space Shuttle ^ 

— do vesmíru stále s ri 


Raketoplán typu Space Shuttle 
byl dlouho prezentován jako 
kosmický dopravní prostředek 
budoucnosti. Nikoli primitivní 
raketa na jedno použití, ale 
mnohokrát použitelné kosmic- 
ké transportní letadlo mělo být 
tím, co zásadním způsobem 
sníží náklady na pilotované 
vesmírné lety a zvýší jejich 
bezpečnost. 

První ránu nekritickému optimismu zasadila už tra- 
gická nehoda Challengeru v roce 1986. Debata, zda 
univerzální vesmírná plavidla nejsou vlastně slepou 
vývojovou větví kosmonautiky, se znovu otevřela po 
letošní katastrofě Columbie. Není přitom sporu o to, 
že Space Shuttle (oficiálně Space Transportation 
System - SIS) je vyspělým produktem kosmické 
technologie. V posledních dvaceti letech rozhodně 
přispěl ke zvýšení úrovně pilotovaných kosmických 
letů. Existují však skutečnosti, které jeho pozitivní 
hodnocení problematizují. Základní otázka zní, zda 
víceúčelovost a z ní vyplývající komplikovanost kon- 
strukce raketoplánu spolu s požadavkem na jeho 
mnohonásobnou použitelnost nekladou nereálné 
nároky na spolehlivost a kvalitu všech jednotlivých 
částí a subsystémů. Celková bezpečnost stroje totiž 
závisí na součinu spolehlivostí každého z nich. 

Koncept raketoplánu Space Shuttle nebyl nikdy 
přijímán naprosto bez výhrad. Ukázalo se totiž, že 
raketoplán nedokáže splnit např. příslib zlevnit do- 
pravu nákladu na orbitu zhruba desetkrát. Naopak 
ji prodražil, což souvisí především se zvýšením vý- 
robních a provozních nákladů a s růstem složitosti 
meziletové údržby. Nesnadnost údržby se promítla 
také do snížení četnosti letů. Místo původně pláno- 
vaných až 50 letů za rok byla celá flotila pěti (resp. 
čtyř) raketoplánů schopna uskutečnit jen cca 5-10 
letů do roka. 

Se složitostí raketoplánu souvisí i jeho bezpeč- 
nost. V praxi se ukázalo, že i celkem pravděpodobné 
selhání některé součástky nebo podsystému může 
být pro osud celého stroje i posádky kritické. Posád- 
ka při startu například nemůže rychle opustit oblast 
katastrofy pomocí .záchranné raketové věžičky" jako 
u malých lodí Apollo či Sojuz, což posunuje projekt 
z hlediska bezpečnosti na hranici únosného rizika. 
Samo vedení NASA odhadlo po katastrofě Challenge- 
ru pravděpodobnost fatálního konce letu asi na 1:78. 

Problémem je rovněž startovní konfigurace rake- 
toplánu, kdy je lehčí letoun (orbiter) připojen k těž- 
ké nádrži ET bočně a sám přitom nese hlavní starto- 


vací motory. Podle některých studií je přenášení ob- 
rovského tahu motorů z trupu letounu na velmi těž- 
kou nádrž spolu s příslušnými vibracemi, kterým je 
orbiter vystaven (motory pracují téměř v režimu ex- 
ploze), spojeno se značným mechanickým namáhá- 
ním letounu. Nebylo by divu, kdyby se zjistilo, že 
právě toto opakované extrémní namáhání je spolu- 
zodpovědné za narušení integrity nebo únavu ma- 
teriálu na levém křídle (resp. tepelném štítu) Co- 
lumbie při posledním letu. Z tohoto hlediska byla 
lépe vyřešena sovětská konfigurace Energija-Buran 
z konce 80. let, kde byly hlavní motory umístěny 
na masivním raketovém stupni a letoun Buran se 
jen „vezl“, takže nebyl vibracím tolik vystaven. 

Další otázkou, která se probírá ve spojení s ka- 
tastrofou Columbie, je segmentáml a mnohonásob- 
ně použitelný tepelný štít složený z cca 20.000 ke- 
ramických dlaždic. Tý během startu i za letu často 
odpadávaly. Klasické ablativní jednolité štíty na jed- 
no použití (chlazení a tepelná izolace zde probíhá 
postupným pomalým „opalováním" a oddělováním 
ochranné vrstvy) jsou považovány za spolehlivější. 
Při srovnání raketoplánů s klasickými pilotovanými 
raketami si nelze nevšimnout, že katastrofy Chal- 
lengeru i Columbie jsou svou povahou velmi speci- 
fické. U pilotovaných startů kosmických raket se 
například nikdy nestalo, že by jedna složka nosné 
soustavy narušila či prorazila jinou (jako u Challen- 
geru, kde motor SBB prorazil kyslíko-vodlkovou 
nádrž El), nebo že by selhal tepelný štít orbitální 
kabiny při návratovém manévru do atmosféry (Co- 
lumbia). 

Na druhou stranu je třeba říci i pár slov na 
obranu raketoplánů. Především není pravda, že by 
byl jejich koncept celkově technologicky zastaralý, 
přestože vznikl už začátkem 70. let (prezident Nixon 
odsouhlasil vývoj v r. 1972, první raketoplán byl za- 
létáván v atmosféře od r. 1977 a start na orbitu se 
uskutečnil roku 1981). Musíme si uvědomit, že na 
kosmické technologie jsou kladeny poněkud jiné 
nároky a posuzují se dle jiných měřítek než běžná 
„pozemská" spotřební technika. Totéž platí i pro po- 
čítačový systém. Řada význačných kritiků hodnotila 
právě počítačové řízení jako nejspolehlivější složku 
raketoplánu (např. fyzik Feynman, člen Bogersovy 
komise pro vyšetřování výbuchu Challengeru). Vý- 
kon procesorů je ve srovnání se spolehlivostí dru- 
hotná záležitost. 

Kudy tedy vede cesta k posílení bezpečnosti pi- 
lotovaných kosmických letů? Zejména přes omezení 
složitosti a velikosti kosmických lodí a redukci úče- 
lů, které mají plnit. Koncepce raketoplánu jakožto 
dopravního a orbitálního prostředku all-in-one 



měla své opodstatnění v době, kdy neexistovala 
žádná americká orbitální stanice. Nyní však máme 
mezinárodní kosmickou stanici ISS, na které mo- 
hou přistávat lodi jakéhokoliv typu a kde je velká 
řada specializovaných modulů. 

Trend nyní přeje spíš malým pilotovaným klu- 
zákům typu X-34 nebo OSP (Orbital Space Plane - 
nedávno vyhlášený projekt s plánovaným operač- 
ním nasazením kolem roku 2010), které lze posadit 
i na špičku rakefy, a není u nich tudíž tak pravděpo- 
dobné riziko poškození zásahy odpadávající izolace 
či ledu z nádrží či raketových stupňů při startu ne- 
bo vibracemi motorů. Bovněž šance na záchranu 
posádky je u nich v případě hrozícího výbuchu ná- 
drže s pahvem větší. K bezpečnosti lidí by mohlo 
přispět také oddělení nákladní a osobní dopravy, 
neboť oba druhy přepravy mají rozdílné nároky na 
realizaci i management. Co se projektu Space Shut- 
tle týče, stavba náhradního kusu se zatím zjevně 
nechystá. Není vlastně jasné ani to, kdy budou ob- 
noveny lety zbývajících raketoplánů Discovery, 
Endeavour a Atlantis. 2004? 2005? ■ 

Pavel Vachti, paveLvachti@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Prameny a reference 

spaceflight.nasa.gov — NASA — kosmické 
lety 

www.shuttiepresskit.com — podrobné in- 
formace o Space Shuttle 

science.ksc.nasa.gov/shuttle/technology/ 
sts-newsref/stsref-toc.htm — technolo- 
gie Space Shuttle 

www.futureshuttle.com — Shuttle Of the 
Future (web konsorcia United Space Alliance) 
mek.kosmo.cz/index.htm — MEK (Malá 
encyklopedie kosmonautiky) 
www.spacedaily.com/news/oped-03l.html 
— Is The Space Shuttle Critically Flawed? 
www.orbital.com/LaunchVehicle/ 
spacePiane — Orbital Space Plane (OSP) 
www.buran.ru — raketoplán Buran 
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Vannevar Bush — mág analogových počítačů 

„Projekt Manhattan, Silicon Valley, World Wide Web, kamkoli se v rámci věku informatiky podíváte, 
tam byl na začátku Vannevar Bush“ (G. Pascal Zachary, Wired 1997) 


Mnozí říkají, že Vannevar Bush 
byl spíše významným manaže- 
rem vědy a vizionářem než přímo 
vědcem a konstruktérem. Prav- 
dou je, že po desítky let byl 
ústřední hybnou silou vědy 
v USA. Pohyboval se na pomezí 
několika sfér - akademického 
výzkumu, byznysu, vládních 
institucí a armády. Na druhou 
stranu nelze přehlédnout ani 
jeho osobní (praktický i teoretic- 
ký) přínos k sestrojení řady prů- 
kopnických informaěně-matema- 
tických strojů. 

Mezi hlavní poěiny Vannevara Bushe patří ana- 
logový simulátor elektrických sítí, nejrůznější me- 
chanické a elektromechanické analogové poěítaěe 
sloužící k řešení diferenciálních rovnic, a koncept 
Memexu, rozsáhlého všestranného a multimediální- 
ho systému pro uchovávání a získávání informací, 
záznamů a dokumentů, který připomíná jak dnešní 
desktopové databáze a znalostní systémy, tak i hyper- 
textový World Wide Web. 


První prototyp diferenciální- 
ho analyzéru vyvinul Bush v roce 
1927. Tento vůbec první mecha- 
nický „poěítaě“ svého druhu byl 
schopen řešit některé diferen- 
ciální rovnice prvního řádu. 

O čtyři roky později představil 
analyzér (rovněž zcela mechanic- 
ký), který si poradil s diferen- 
ciálními rovnicemi až šestého řá- 
du. Poslední, doslova mamutí 
diferenciální analyzér podle 
Bushova návrhu, byl postaven 
v r. 1942. Jmenoval se Rocke- 
feller Differential Analyzér, vážil 
100 tun, sestával z 2.000 elektronek, tisíců relé, 

150 motorů a 200 mil drátů. Bush prý pomýšlel na 
elektronický mozek ještě gigantičtější - měl dosa- 
hovat velikosti Empire State Building a jeho elek- 
tronky a relátka měl chladit systémem s dimenzemi 
Niagarských vodopádů. To však bylo už v době, kdy 
byl znám polovodičový jev. Podle tohoto případu se 
podobně monstrózním, ale nereálným, z lineárních 
představ vývoje vyplývajícím konceptům říká „van- 


Analogové počítání 

Analogové počítání, resp. modelování, pomocí 
mechanických či elektromechanických prostředků 
bylo podstatou téměř všech předválečných počí- 
tacích strojů (např. numerických diferenciátorů 
a integrátorů). Na rozdíl od digitálních počítačů, 
v nichž probíhají skutečné formální operace s čís- 
ly, jsou analogové počítače samy jakýmsi fyzic- 
kým či „hardwarovým 11 modelem počítaného pro- 
cesu. De facto tedy nepočítá stroj, ale příroda sama 
— tím, že analogový analyzátor běží a řídí se fyzi- 
kálními či geometrickými zákony. Výsledky se 
měří na vstupech a výstupech a tato metoda samo- 
zřejmě není nějak špičkově přesná. Nicméně ana- 
logové počítače měly přinejmenším pro účely 
modelování značný metodologický přínos. Éra spe- 
cializovaných analogových počítačů (po válce ze- 
jména elektronických) a s konečnou platností 
skončila až někdy v průběhu 80. let. 


člověku lépe a operativněji než štosované dokumen- 
ty, knihy a šanony. Nazval jej Memex a definoval 
ho takto: „Memex je zařízení, kde člověk může ucho- 
vávat všechny své knihy, záznamy a komunikační 
zprávy, a které je tak mechanizováno, že může být 
využíváno/dotazováno s ohromující rychlostí a flexi- 
bilitou". V tomto článku také podrobně popisuje 
personalizovaný způsob kontextového asociování 
podobných dokumentů, jejich dynamického komen- 
tování a také vzájemnou elektronickou konverzi tex- 
tu a řeči pomocí přístrojů Voder a Vocoder. Tehdejší 
elektronické archivátory a stroje pro práci s doku- 
menty byly na bázi mikr ofilmů. 

K Bushově vizi automatického znalostního a re- 
ferenčního systému se později otevřeně hlásili jako 
ke své „bibli 11 průkopníci hypertextu a webu (Ted 
Nelson, Tím Bemers-Lee a také tvůrce myši z Xerox 
PARC - Doug Engelbart). Memex je v oblasti hyper- 
textového výzkumu dodnes široce citován. Dnešní 
webové vyhledávací systémy v jistém smyslu nedo- 
sahují kvalitativní kontextové úrovně, kterou Bush 
kdysi vyžadoval a předpokládal, neboť víceméně 
stále ještě spoléhají na hrubou sílu. 

Podle některých životopisců neměl Vannevar Bush 
vždy úplně správné odpovědi na všechny otázky, ale 
vždy se dovedl správně ptát. ■ 

Pavel Vachtl, paveivachtl&autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


nevary“. Jeden z Bushových diferenciálních analyzé- 
rů si dokonce zahrál ve filmu, sci-fi When worlds 
collide zroku 1951. 

Na začátku II. světové války se Vannevar Bush 
stal hlavním poradcem prezidenta Roosevelta pro 
vědu a podílel se mimo jiné na řízení projektu 
Manhattan. Později navázal kontakty s Norbertem 
Wienerem a vedl s ním plodnou diskusi; během vál- 
ky nicméně nepodpořil jeho volání po digitálních 
počítačích, neboť je považoval za záležitost vzdále- 
nější budoucnosti (ze stejného důvodu nepodporo- 
val ani projekt ENIAC). 

V roce 1945 v populární stati „As we may think?“, 
zveřejněné v Atlantic Monthly, předpověděl a načrtl 
konzistentní vizi centrálního elektronického systé- 
mu provázaných, konjugovaných dokumentů, kusů 
informací a záznamů, který bude schopen sloužit 


Odkazy 

www.ibibiio.org/pioneers/bush.htmi — životopis Vannevara Bushe 

www.cs.brown.edu/research/graphics/html/info/timeline.html — Život V. Bushe V datech 
www.wired.com/wired/archive//5.ii/es_bush_pr.htmi — článek The Godfather od G. Pascala 
Zacharyho pro Wired, 1997 

www.theatlantic.com/unbound/flashbks/computer/bushf.htm — esej As we may think? 
od V. Bushe 

www.geocities.com/xanqui — informace o Memexu 


Profil 

Vannevar Bush se narodil roku 1890. Prvních tři- 
cet let svého života strávil studiem a výukou ma- 
tematiky. V průběhu první světové války pracoval 
pro americké námořnictvo, kde se zabýval pro- 
blémem detekce ponorek. V letech 1928 až 1930 
se věnoval konstrukci prvních diferenciálních 
analyzérů. Od roku 1940 byl hlavním poradcem 
prezidenta Roosevelta pro vědu. Později stanul 
v čele vládního úřadu Office of Scientific Re- 
search and Development. Po válce se zasloužil 
o vznik americké National Science Foundation 
(NSF) a Advanced Research Projects Agency 
(ARPA), což jsou instituce, ve kterých se vylíhlo 
téměř vše, co později zaručilo Spojeným státům 
světovou technologickou dominanci. Vannevar 
Bush zemřel v roce 1974. 
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Dějová linie: „Zabíjíte věci. Toťvše.“ 


Takto lakonicky charakterizuje hru Cube její autor, třicetile- 
tý holandský programátor Wouter van Oortmerssen. Do 
jisté míry má pravdu. Kromě pobíhání, občasného skákání 
a střílení si v této hře mnoho zábavy neužijete. Na druhou 
stranu je Cube víc než jen další FPS (First Person Shooter) 
— tedy 3D střílečka pozorovaná z vlastních očí. Je to hra, 
herní engine a nástroj pro tvorbu her v jednom, navíc první 
svého druhu publikovaný pod liberální open source licencí. 


několika lidí v jeden okamžik na stejné mapě. Pokud navíc 
umíte programovat v céčku, díky otevřenému kódu může- 
te změnit prakticky jakoukoli vlastnost hry. Hezkou ukáz- 
kou takové „totální konverze" představuje komixová stří- 

Poslední výhoda se již netýká běžných uživatelů, ale 
programátorů. ZUB licence, pod níž je Cube publikována, 
jim dovoluje odvozená díla šířit jako nekomerční, ale i jako 


Cube umožňuje hrát několik různých druhů her. Pro 
sólového hráče je tu jednak typický mód SP (single play- 
er), jednak méně typický DMSP (deathmatch single play- 
er). Cíl je v obou případech stejný: vyvraždit všechny stvů- 
ry rychleji, než ony zabijí vás. Rozdíl je v tom, že zatímco 
v prvním případě se nepřátelé o vaši maličkost nestarají, 
dokud se jim neobjevíte v zorném poli, v deathmatchi po 
vás všichni aktivně půjdou. Mapy pro SP bývají rozsáhlejší 




Přiznejme hned z kraje, že Cube rozhodně není hra, 
která by člověka zaujala provedením. Jakkoli nevypadá 
špatně, s dnešními špičkovými 3D hrami se nemůže 
srovnávat ani náhodou. Není také nijak bohatá na nápady. 
Spíše naopak. A slavné to není ani s umělou inteligencí 
nepřátel a herní fyzikou. Proč o ní tedy vůbec mluvit? 
Existují pro to nejméně čtyři dobré důvody: 

Cube je ke stažení zadarmo, a to jak pro Windows, tak 
pro Linux. Instalační balík o velikosti osmi a půl megabaj- 
tů obsahuje šest misí pro jednoho hráče a cca třicet map 
pro deathmatch (brutální bitvu všech proti všem, eventu- 
álně všech proti jednomu), což představuje zábavu na do- 
cela dlouhou dobu. Protože jednotlivé hry netrvají příliš 
dlouho a Cube jako taková velmi rychle startuje, je ideální 
pro rychlé odreagování. 

Cube umožňuje hru více hráčů současně, a to buď 
přes LAN, nebo po Internetu. Nastavení a spuštění hosti- 
telského serveru je velice jednoduché, distribuce obsahuje 
binárky pro Windows i pro Linux. Server spotřebovává jen 
minimum CPU a negeneruje skoro žádnou zátěž, takže 
čtyři hráče může hostit dokonce i počítač připojený přes 
modem (!). Cube lze hrát rovněž přes velmi pomalé linky 
(i s pingem přes 200 ms, jak uvádí autor). Protože hra je 
zdarma, není problém každému hráči nainstalovat vlastní 
klientskou aplikaci. 

Už od vydání legendární střílečky Doom je zvykem, 
že hráči mohou k FPS hrám vytvářet vlastní mapy (levely) 
a hru různými způsoby modifikovat. Cube jde v tomto 
směru ještě o kus dál. Obsahuje totiž intuitivní WYSIWYG 
editor, do kterého se hráč může přepnout kdykoli během 
hry. Editor je tak jednoduchý, že nemusíte mít prakticky 
žádné zkušenosti s modelováním ani s tvorbou her, 
a přesto budete schopni za pár desítek minut vytvořit svůj 
první level. Unikátní vlastností editoru je možnost práce 




komerční software. Cube tak představuje zřejmě nejlevněj- 
ší a nejpohodlnější variantu pro ty, kdo by se chtěli poku- 
sit vlastními silami prorazit v průmyslu počítačových her. 

A teď trochu podrobněji. Cube je klasický FPS (First 
Person Shooter) podobný ze všeho nejvíc hrám jako 
Doom, Quake či Unreal Tournament. K dispozici máte pět 
různých zbraní (pěst, brokovnici, samopal, odstřelovací 
pušku a raketomet), kterými můžete zabíjet osm druhů 
nestvůr. Nepřátelé nejsou ani příliš nebezpeční, ani příliš 
chytří, zato je jich mnoho a munice a lékáren rozprostře- 
ných po bludišti málo. Strategicky lze využít jednu ze zají- 
mavých vlastností hry, totiž boj příšer proti sobě. Když ně- 
která z nich v bitevní vřavě náhodou trefí kolegu, neobejde 
se to většinou bez následků. 


a „lineárnější" a občas se v nich dokonce objeví i nějaká 
ta zápletka. (Jako např. sebrat mrkev, aby se otevřely další 
dveře. Ano, opravdu mrkev.) 

Naproti tomu DMSP se hraje v kompaktnějších mul- 
tiplaye rových „arénách", ve kterých se sebrané náboje 
a předměty, stejně jako ve hře pro víc hráčů, po chvíli ob- 
novují. Velmi podobně vypadá i hra pro více hráčů, pouze 
místo nestvůr se po aréně budete honit se svými kolegy. 
Cube podporuje hru na týmy, boj o vlajky a další klasické 
varianty multiplayeru. Co mu zatím chybí, je kooperativní 
mód („společnými silami proti nestvůrám"). 

Co se technické kvality týče, je Cube někde na úrovni 
Quake II. Umí například zobrazovat dynamická světla a stí- 
ny a 32bitové textury, na druhou stranu její minimalistic- 
ký engine omezuje geometrii herního prostoru pouze na 
kubické jednotky (pomineme-li možnost zkosení rohů 
a zvláštní objekt oblouku) a nezvládá ani křížící se chodby 
a patra. Výhodou Cube je především rychlost a možnost 
načítat herní mapy dynamicky bez jakéhokoli Kompilování, 
což je nezbytný předpoklad pro unikátní a uživatelsky vel- 
mi přívětivý editační režim. 

Ačkoli si od Cube určitě nemůžete slibovat stejný záži- 
tek jako od nejnovějších komerčních 3D akcí, doporučuji 
tuto hru vaší pozornosti. Byť by to bylo jen pro ten zvlášt- 
ní pocit proběhnout se po vlastnoručně vytvořeném blu- 
dišti. (Tomáš Mrkvička) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 


Cube. Doporučená konfigurace: Windows nebo Linux, 
Pentium/500 MHz, 64 MB RAM, 3D akcelerátor (např. TNT2 
nebo GeForce); hra je open source (licence LUB), ke stažení 
na wouter.fovl 20.com/cube (rozšířená verze bigCube 
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Okno mezi komponenty 

Jistě už jste někdy slyšeli o vývoji aplikací na základě 
komponent, ale přitom nemáte zcela jasno, o čem přes- 
ně se hovoří a jaké technologie se ukrývají v pozadí. Pří- 
padně již pracujete s jednou z popisovaných architektur, 
ale potřebujete získat informace o konkurenčních pro- 
duktech. Právě pro vás je určena kniha pojednávající 
o třech nejznámějších možnostech, které vytvářejí dobrý 
základ pro tvorbu komponentových aplikací. 


COM+ 
CORBA 
EJB - 

V 


Nejedná se v žádném případě o učebnici programo- 
vání, ale spise o popis jednotlivých technologií doprová- 
zený řadou schémat, tabulek, grafů a tam, kde to bylo 
vhodné, rovněž výpisy zdrojových kódů (ovšem pouze 
v omezené míře). Autoři se v knize nesnaží o žádné 
hodnocení nebo vyzdvihování konkurenčních produktů, 
takže čtenář má možnost vytvořit si vlastní představu 
o jejich principech, a může tak lépe posoudit vhodnost 
použití toho či onoho řešení v různých situacích. Pro 
lepší představu je v závěru knihy umístěno krátké srov- 
nání zmiňovaných technologií z různých pohledů. 

Bohužel nejsou jednotlivé části úplně vyrovnané. 
Zejména první z nich, zabývající se COM, částečně po- 
kulhává při srovnání s následujícími oddíly o CORBA 
a EJB rozsahem i obsahem. 

To nemění nic na tom, že se jedná o dobrou knihu 
shromažďující a utřiďující mnoho vybraných informací, 
které by jinak čtenář obtížně hledal z různých zdrojů, 
a následně musel ještě setřídit a porovnat. Stále by jako 
výsledek nemusel získat takový náhled, jaký mu poskyt- 
ne tato kniha. (Michal Prejza) 


m Jindřich Zelený, Josef Nožička: COM+, CORBA, EJB. Ben, 
2002, 312 stran, 499 Kč, ISBN 80-7300-057-1 
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Velký průvodce hardwarem 

Není to tak dlouho, co se mi dostal do ruky „mladší 
bráška" této publikace. Kniha od Marka Minasiho, jejíž 
překlad držím v ruce, je přesným opakem. Autorovi se 
opravdu povedlo v řeči, srozumitelné i pro laiky, nejen 
detailně vysvětlit principy fungování jednotlivých počíta- 
čových komponent a počítačů jako celku, ale leckde 
zachází i do velmi podrobných detailů. 



jak si poskládat vlastní počítač a vyladit jej, aby dokázal 
podat maximální možný výkon. Máte po ruce publikaci, 
která bude rádcem v případě, že potřebujete najít poru- 
chu jak jednoduššího, tak i složitějšího charakteru. Kniha 
není přesným rádcem, ale cíleně krok po kroku vás na- 
vádí takovým směrem, abyste mohli případnou poruchu 
odhalit. Zabrousíte nejen do problematiky jednotlivých 
počítačů, ale i do problematiky počítačových sítí — 
místních i Internetu. 

Jste fandové do vypalování CD nebo do videa? I vám 
může být tato publikace užitečná. Nejenže se dozvíte zá- 
klady počítačového zpracování zvuku a videa, ale kniha 
se dotýká i obecné problematiky kopírování CD a DVD. 

Pokud jste se rozhodli koupit si nový počítač, může- 
te se s důvěrou obrátit na tuto knihu. Opravdu laickým 
způsobem vám vysvětlí, co má váš nový počítač umět. 
Vše je skvěle a bohatě doplněno názornými obrázky, 
které umocňují vypovídací schopnost publikace 

Říká se, že více hlav víc ví. Takže pokud zde nenaj- 
dete to, co hledáte, nabízí kniha možnosti, kde dále hle- 
dat; kde jinde, než na Internetu v e-mailových a webo- 
vých konferencích. Zároveň nastíní obecná pravidla 
komunikace v těchto konferencích. 

Kniha je vynikajícím pomocníkem každého, kdo má 
s počítači něco společného, a je doslova nabita informa- 
cemi pro běžnou práci. Nedovolte tedy, aby vás počítač 
ovládl. (Martin LaseviŽ) 


£3 Mark Minasi: Velký průvodce hardwarem. Grada Publi- 
shing, 2002, 768 stran, 697 Kč, ISBN 80-247-0273-8 


Nekompletní seznam vín 

Pokud se vám zvedá žaludek již jen při pohledu na krabico- 
vé „víno" a nedáváte za láhev sedmičky českého vína méně 
než sto korun, pak budlo nevíte, co s penězi, nebo máte vy- 
tříbený jazyk. Pro obě skupiny je určena encyklopedie vín 
obsahující databázi platnou k červnu loňského roku. 

Encyklopedii bohužel nelze provozovat přímo z CD, 
ale je potřeba ji instalovat, přičemž se k mému zděšení zapi- 
suje dost souborů do systémových adresářů. K dispozici 
máte okno se seznamem všech vín (je jich 949 od 62 čes- 
kých vinařů a 1 1 importérů), která jsou v databázi ulože- 
ná. Názvy jsou setříděny abecedně, ale očekával bych, že 
sekundárně budou tříděny dle firmy a dále dle roku. Bohu- 
žel nejsou a ani jsem nepňšel na to, jak je setřídit podle libo- 
volného dalšího kritéria. Naštěstí můžete použít celkem 
sofistikovaný filtr a vybrat si (téměř) dle libosti. 



Po vybrání konkrétního vína se zobrazí jeho paramet- 
ry typu charakteristika, původ, popis a další. K tomu si 
ještě můžete zobrazit fotografii lahve a/nebo viněty. Bohu- 
žel kvalita fotek je žalostná (často jsou tmavé a nejsou vi- 
dět detaily). Informace o jednotlivých vínech můžete vy- 
tisknout. Dále lze zobrazit vinařské oblasti v Čechách a na 
Moravě, nebo si můžete vytvořit databázi vlastní vinotéky 
(zadává se počet lahví, umístění a poznámka). 

Moc dlouho jsem neváhal a zkusil najít své nejoblí- 
benější víno. Po zadání se zobrazil výsledek, který mě 
opravdu nemile překvapil — tři kousky, mezi nimiž 
Frankovka 1999 (trať Nová huť) nebyla. Prohlédl jsem 
tedy i další výrobce a seznam vín opravdu v žádném 
případě není kompletní. 

Po uživatelské stránce je aplikace odstrašující 
příklad všem programátorům — takhle se opravdu pro- 
gramy nemají dělat. Informace u vín jsou kompletní, bo- 
hužel databáze je natolik malá, že spíše naleznete sezná- 
mení s pár víny od každého z výrobců než kompletní 
přehled. Na škodu by jistě nebyl např. ani výkladový 
slovník vinařských termínů. 

Váhám, zda titul vůbec doporučovat. Pro znalce ency- 
klopedie určitě není, neboť nebudou nacházet vše, co nalézt 
chtějí. (Slávek Rydval) 


Ochrana před crackingem? 
Nemožné. 

Jestliže aplikace prodáváte komerčně nebo nechcete, 
aby někdo cizí studoval — byť binární — podoby použi- 
tých algoritmů, nezbude, než co nejdůkladněji ochránit 
kód před crackery. 

Kniha, která v tom může pomoci, je určena pro 
(značně) pokročilé programátory. Kromě popisu součas- 
ných způsobů ochrany nejen softwaru jako takového, ale 
i např. CD před kopírováním, se autor věnuje ochraně 
před debuggingem, popisuje PE formát a další. 



Při čtení publikace se mě stránku za stránkou zmoc- 
ňovala bezmocnost. Nejenom, že nelze 100% kód ochrá- 
nit, ale čím důkladněji jej chcete zabezpečit, tím více 
musíte být specialistou v oboru. Pokud jste ovšem 
programátorem na volné noze, vzdejte to. Svůj čas bu- 
dete pak již věnovat pouze budování ochran, a nikoliv 
vlastnímu vývoji, kterým se živíte. Naopak chcete-li být 
crackovacím guru, bude pro vás kniha výborným odra- 
zovým můstkem do dalšího studia. 

Ačkoliv přebal knihy o autorovi tvrdí, že je mj. vý- 
borný znalec Delphi, nenašel jsem v ní žádný návod, jak 
má čtenář programující v tomto jazyce alespoň částečně 
svůj kód chránit. Ale to je asi jediná výtka, kterou k titulu 

Jak jsem uvedl výše, chcete-li se stát odborníkem 
v dané oblasti, je recenzovaná publikace výbornou stu- 
dijní pomůckou. Pro ostatní může sloužit jako podrobné 
představení problematiky, ale také možná — podobně 
jako u mne — k vyvolání zkroušených pocitů. 

(Slávek Rydval) 

Dl Jakub Zemánek: Cracking bez tajemství. Computer Press, 
2002, 314 stran, 369 Kč, ISBN 80-7226-703-5 


Hodnocení: ■ ■ ■ 

^ Česká encyklopedie vín. Straight Efforts, 2002, 449 Kč, mi- 
nimální požadavky: Windows 95 nebo NT 4.0 SP3, 8 MB volného 
místa na disku, 16 MB RAM, rozlišení 640 x 480, 16bitová barev- 
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Poznejte základy Oracle 9i 

Pro programátory a administrátory databázového serve- 
ru Oracle 9i je k dispozici publikace, která hlavně začá- 
tečníky provede správou serveru a vývojem aplikací pro 
uvedenou platformu. Výklad začíná zajímavým popisem 
historie společnosti Oracle a jejího databázového serve- 
ru. Pak je již čtenář seznamován s platformou Oracle, 
s databázovými objekty a jejich správou. Část knihy je 
věnována i spolupráci databáze s webem. Na konci se 
autoři rozepisují o datových skladech. 

Text je psaný čtivě a srozumitelně, většina příkladů 
a výpisů je i překládána, takže v angličtině méně zdatný 
čtenář stále ví, co mu např. říká konzolová aplikace pro 
přístup k datům. Na knize mi však vadila jedna podstat- 
ná věc, kterou je míchání administrátorství a programo- 



vání do jedné publikace. Obojí je totiž naprosto samo- 
statná profese a i středně dobrý PL/SQL programátor 
nemusí umět administrovat databázi. Stejně tak admi- 
nistrátorovi může být jedno, jak se naprogramuje ta kte- 

Začínáte-li s Oraclem, nebo chcete-li získat solidní 
přehled administrační a programátorské oblasti zmíněné 
databáze, s klidným svědomím vám mohu titul doporu- 
čit. Doplňuje se navzájem s podobně zaměřenou publi- 
kací recenzovanou v SWN 2/2003. (Slávek Rydval) 


tm Michael Abbey, Mike Corey, lan Abramson: Oracle9i — 
Základy práce s databází Oracle9i. Softpress, 2002, 480 stran, 
595 Kč, ISBN 80-86497-24-0 


U Photoshopu 
s rychlokvaškou 

Po vypuštění další verze grafického programu Adobe 
Photoshop s pořadovým číslem 7 následovalo v krátké 
době i vydání inovované knihy. Slovo inovované použí- 
vám zcela záměrně, protože o nové knize se v žádném 
případě nedá mluvit. Rozdíly oproti předchozímu titulu 
pojednávajícímu o Photoshopu 6.0 (viz recenze v SWN 
1/2002) jsou jen minimální, jedná se pouze o drobné 
doplnění v rozsahu zhruba 20 stran. 


Photoshop 
“ 7.0 



Bohužel text stejně jako v minulé verzi obsahuje znač- 
né množství chyb. V této souvislosti mě napadá otázka, 
jestli si autor nemohl dát více práce s jejich opravou. 
Kniha u mě totiž vyvolává dojem, že je sepsána stylem 
„vše okopíruj, přečísluj verzi a připiš dvě věty ke každé 
kapitole". V tomto dojmu mě utvrzuje i použitá grafika, 
která je až na výjimky rovněž totožná, navíc stále černo- 
bílá, tedy pro knihu pojednávající o grafice naprosto ne- 
vhodná. Totální chaos kvůli tomu najdete v kapitole o ba- 
revných variacích, kde je vidět sedm naprosto shodných 
obrázků. 

Na druhé straně musím uznat, že kniha poslouží jako 
úvod do Photoshopu opravdu dobře, a to i pro naprosté 
začátečníky, bez jakýchkoliv zkušeností s grafickými pro- 
gramy na PC. Při čtení nepředpokládám žádné potíže, 
protože text je psán lidově a vyniká příkladnou přehled- 
ností. Aby bylo vše, jak má být, je každá operace dopro- 
vázena četnými obrázky. Jestliže jejich kvalitu lze označit 
za pochybnou, pak autor vše vynahradil jejich kvantitou. 
Takže s knihou v ruce a Photoshopem na monitoru se 
výsledky brzy dostaví. K tomu vám nakonec může dopo- 
moci i v závěru umístěný seznam klávesových zkratek. 

Chcete-li se naučit naprosté základy Photoshopu a jste 
ochotni přehlédnout zmíněné nedostatky, pak může být 
tato kniha dobrá volba. Pokud již máte základy za sebou 
nebo dokonce vlastníte předchozí verzi knihy, tak vezmě- 
te nohy na ramena a rychle pryč. (Michal Prejza) 


Zpracujte své digifotky 

Jestliže jste si vybrali svůj digitální fotoaparát (viz recen- 
ze publikace na toto téma v SWN 3/2003) a již jste pár 
stovek fotek „nabouchali", zřejmě máte problém, jak je 
zpracovat. Na pomoc přichází další z řady titulů od Insti- 
tutu digitální fotografie. 

Kniha se dělí do tří velkých částí. První se věnuje 
archivaci fotek nejen ve smyslu „jak to na ten počítač 
nahrát", ale rozebírá např. druhy paměťových karet, 
archivační programy apod. Druhá část je určena domácí- 
mu tisku, popisuje různé druhy tiskáren a další. Konečně 
třetí je věnována přípravě fotek pro digitální minilaby 
včetně problémů s formáty digitálních a klasických 
fotografií. 



Publikaci bych doporučil převážně nováčkům nejen 
v digitální fotografii, ale i v oblasti práce s počítačem, 
neboť pokročilý uživatel si u většiny témat řekne: no jo, 
to je přece jasné, tahle to už dávno dělám. Na druhou 
stranu i zběhlý uživatel si může pročíst témata věnovaná 
principům tisku, případně digitálního minilabu. 

Snad jedinou výtku, kterou ke knize mám, je, že 
jsem u čtení často usínal. Ne, že by šlo o nudné téma, 
ale jednak proto, že většinu informací jsem znal (ale to 
není chyba publikace), a jednak kvůli stylu, kterými jsou 
jednotlivé kapitoly psány. Obsahově pak kniha mohla jít 
do větší hloubky. Naopak velkým přínosem je přiložené 
CD obsahující různé aplikace, které nějakým způsobem 
s problematikou souvisejí. 

Pokud se tedy začínáte ztrácet v množství fotografií, 
které máte na počítači, tato publikace by měla pomoci 
nalézt cestu ven. (Slávek Rydval) 


E3 Ondřej Neff, Jan Březina, Bohumil Herwig, Jiň’ Gabrhelík: 
Zpracování digitální fotografie. Institut digitální fotografie, 2002, 


UJ Josef Pecinovský: Adobe Photoshop 7.0 — česká verze — 
podrobný průvodce začínajícího uživatele. Grada Publishing, 
2002, 224 stran, 249 Kč, ISBN 80-247-0466-8 


SOFTWAROVÉ NOVINY 6/2003 El 




magazín ////// re:' 


recenze 


Škoda, že nejsou Vánoce a školní rok už končí. Rodiče 
by měli výborný tip na dárek pro svého školáka. Studijní 
dárek za rovné dva tisíce by měl mnohem větší životnost 
než nové dvoutaktní koště kouzelnického učně HP. Ačkoli 
je to už pár let, co jsem vychodil ZŠ, většina základních 
vědomostí z fyziky, chemie i biologie mě dávno opustila. 

S chutí jsem se na stará kolena vrhnul na kolekci šesti 
předmětů, které reprezentuje celkem 19 CD. Už jen obaly 
lákaly krásně barevnými obrázky. Každý z předmětů (Bio- 
logie, Fyzika, Chemie, Matematika I, II a moderní předmět 
Dobrodružství a poznání — Člověk, Planeta Země, Věda 
a technika) sice můžete pořídit samostatně, ale koupí 
kompletu ušetříte dobrou tisícikorunu. Svému malému 
školákovi uděláte větší radost, protože si může odskočit 
od matematiky k chemickým pokusům nebo poznat taje 
atmosféry. 



Jak jsem již uvedl, jde o kolekci šesti různých předmě- 
tů, které jsou zpracovány jednotným systémem. Každý 
předmět zabírá 3 CD (vyjma Dobrodružství, kde je o jedno 
navíc). První je instalační, další dvě obsahová. Už při insta- 
laci si můžete prohlédnout působivé video a zjistíte, že jde 
o polský produkt, který byl lokalizován do češtiny. Co se 
týče obsahu, tak můžete být klidní, protože byl redigován 
odbornými pracovníky Výzkumného ústavu pedagogické- 
ho. Kuriózní je, že sada šesti předmětů je složena ze tří 
různých sérií, a proto se musí každá série instalovat 
zvlášť. Každá si vezme cca 30 MB místa na disku. 


Zábavné vědomosti 

Zpracování učiva je realizováno jednotným systémem. 
Tak např. v chemii je celkem 39 témat, z nichž každé ob- 
sahuje min. 10 stran vědomostí, které jsou ukončeny tes- 
tovacími otázkami. Statické předložení vědomostí by bylo 
poněkud nudné, proto autoři použili mnoho triků, jak udě- 
lat výklad zábavným. Jako první jsou vidět krásné barevné 
fotky a obrázky, které tematicky doplňují probírané téma. 
Nejde o běžné vektorové obrázky, ale často o profesionální 
fotografie. A nejen chemické pokusy si lze přehrát jako vi- 
deosekvence s komentářem. Mimochodem, tak hezká che- 
mikářka vyrábějící vodík by mohla jistě soutěžit o modelku 
roku. Druhým příjemným zpestřením jsou doplňkové tabul- 
ky a přehledy. V chemii např. periodická tabulka plní funk- 
ci přímo encyklopedickou. U prvku se lze kromě fyzikál- 
ních parametrů atomu dočíst i o způsobu získávání z přírody. 
V biologii je v tabulce seskupena fotogalerie živočichů. 



Ve fyzice snadno najdete index lomu roztaveného křeme- 
ne. Matematicko— fyzikální tabulky už nebude třeba tak 
často hledat. 

Po obsahové stránce se nedá moc vytknout. Jsou 
tu však některé prvky, které kazí dobrý dojem. Tak např. 
u instruktážního videa je hlas podkreslován hudbou, což 
působí rušivě. Také černé pozadí u všech výkladů navo- 
zuje depresivní atmosféru. Technická stránka poněkud 
pokulhává. Nefunguje např. kolečko u myši, při instalaci 
se ve Windows XP ozval systém ochrany souborů. Žá- 
dosti o obnovu souborů jsem ignoroval. Do systému se 
instalují starší kodeky DirectX, které jsem naposled viděl 
před lety u hry Worms 2. Nepochopil jsem, proč je jeden 
předmět rozdělen na 3 CD. Vždyť tolik videosekvencí 


a podobného materiálu tu není. To neexistuje komprese? 
Vezmu-li v potaz, že se Microsoftu podařilo na 450 MB 
vměstnat celou encyklopedii Encarta, tak nepochopím, 
proč se tady nevejde jedna látka z chemie. Tři CD by 
snadno mohla být nahrazena jedním DVD pro celou ko- 
lekci, přispělo by to k pohodlnější práci. Povinný restart 
po každé instalaci v dnešní době není také běžný. Disku- 
tabilní je podmínka mít při spuštění ve Windows 2000 
a XP práva administrátora či Power Users. V licenční 
smlouvě na sérii řady M je dokonce klauzule, že licenční 
právo je poskytováno na dobu 10 let od akceptace licen- 
ční smlouvy. Proč? 

Z praktického hlediska tady školák (od 9 do 16 let) 
dostane přehledně zpracované učivo doplněné o mnoho 
dalších informací. Je možné vytvářet záložky, psát si prů- 
běžně poznámky. Výukový soubor je použitelný i u rodičů, 



kteří si rychle osvěží známé věci nebo najdou odpověď 
na otázku do kvizu či křížovky. Po hodině dvou vzdělává- 
ní na technické nedostatky zapomenete a zaberete se 
do studia (i po letech). (Pavel Rak) 
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I tato dávka knih má netypické složení pro poslední 
dobu. Jsou tu tři sci-íi a jen jedna fantasy. Navíc tři 
knihy pocházejí z Evropy, a z toho dvě přímo z do- 

Začnu Lemovou knihou Solaris. O tohoto pol- 
ského autora se opět zdvihl zájem nakladatelů 
i ětenářů, vzhledem k tomu, že Američani natočili 
podle této knihy film. Pravda, autor byl kdysi velmi 
rozmrzelý, když slavný ruský režisér Tarkovskij ve 
svém filmu (podle Lema) hrubě zkreslil podstatu 
knihy. Americká verze režiséra Soderbergha se ješ- 


Knižní sci-fi vivisektor 

nikdo už nezná jazyk zranských čarodějů, a i když 
se kniha po staletích, v době nejvyšší nouze, najde, 
nikdo ji neumí přečíst. Existují určitá proroctví, kte- 
rá naznačují, že se zachránce možná objeví, ale... 
Proroctví jsou mlžná a matoucí, Zlo silné a zbraně 
tu mají duši... Prostě je to spletitý příběh boje dob- 
ra se zlem, jehož hrdina musí obětovat skoro všech- 
no, aby dokázal zvítězit. 

Gordon Dickson napsal válečnou sci-fl Taktika 
chyby. Země přestává být středem světa a její kolo- 
nie začínají toužit po osamostatnění. Na jedné peri- 


zběsile se řítící děj, protože prochází tolika zvraty 
až k překvapivému rozuzlení, že bych popsal asi ce- 
lé číslo. Pravda je, že první díl byl poněkud zvláštní, 
zdálo se mi, že autor trochu opisuje sám od sebe, 
ze svých předchozích děl. Druhý díl je však již 
Kulhánek, jakého známe z prvních knih: zakrváce- 
ný, střílející, nenávidějící Kelly Familly, prostě str- 
hující. Například scéna únosu tramvaje řítící se 
z Petřin na Strossmayerovo náměstí je excelentní. ■ 
(Vládo Ríša, vlado.ma@autor.softnov.cz, 
je šéfredaktorem časopisu Ikárie) 



tě více vzdálila knize, a proto je dobré si ji přečíst, 
aby člověk zjistil, co vlastně stálo vzorem americké- 
mu filmu o lásce. V Solaris jde o „setkání 11 lidí a ži- 
vého oceánu, který obývá planetu Solaris. Tyto ne- 
smírně odlišné inteligence konají pokusy pochopit 
jedna druhou. Oceán dokáže zhmotnit nejskiýva- 
nější lidské myšlenky, což u posádky stanice vyvolá- 
vá duševní traumata. Lem je přesvědčený o nemož- 
nosti kontaktu mezi tak odlišnými inteligencemi, 
nicméně jeho román je hlavně o lidech a jejich osu- 
dech. 

Jana Rečková vydala další knihu. Její název Kni- 
ha prokletých je možná trochu zavádějící. Jde o fanta- 
sy příběh, jehož hrdina musí nejen protrpět úžasná 
pokoření a utrpení, ale nakonec musí zaplatit za po- 
rážku Zla cenu z nejvyšších. Zranští čarodějové od 
věků bojovali se Zlem. Utrpěli porážku a Temní pá- 
nové si je odvedli do podzemí. Na Zemi zůstala 
ztracená kniha bílých kouzel Albethaneum. Avšak 


femí planetě se setkává mocný politik pozemské 
Koalice deCastries a nepříliš významný důstojník 
Cletus Grahame, který je schopným teoretikem. Do- 
jde mezi nimi ke střetu, a nejen osobnímu. Země 
podporuje v místní partyzánské válce kolonii Neu- 
landii a Cletus se staví v tomto sporu na druhou 
stranu barikády. Drobné partyzánské akce se mění 
časem v otevřený konflikt a „šachová partie”, která 
kdysi začala na palubě kosmické lodi přechází do ji- 
ným dimenzí. Dickson vlastně svým světem Dorsai 
založil směr ve sci-fi, kterému se říká válečnická 
nebo military SF. Je to opravdu dobrý zakladatel. 

Jiří Kulhánek v krátkém časovém údobí vydal 
dvoudílný román Noční klub. Kulhánkův svět se 
našemu velice podobá, ale na druhou stranu se od 
něj (možná naštěstí) dost liší. V jeho světě existují 
upíři i bytosti, které se na první pohled od lidí pří- 
liš neliší, leč už na druhý ano. Je to svět plný násilí, 
mrtvol, krve, vyhřezlých mozků, utržených konče- 
tin... Je to svět, kde se odehrávají příběhy plné zvra- 
tů. Noční klub je tajná organizace starající se o po- 
trestání nejhorších zločinů, které by jinak, leckdy 
i kvůli našim zákonům, prošly bez potrestání. Prav- 
da jeho metody jsou poněkud středověké, ale nikoli 
méně účinné. Jednoho dne je Noční klub napaden 
a prakticky zlikvidován. Hlavní hrdina, spisovatel 
sci-fi, se v prvním dílu změní v upíra a je unesen 
na loď záhadné paní Dao a krůtě týrán. Podaří se 
mu uniknout, ale... Není možné podrobně vypisovat 


EQstanislawLe m: Solaris. Překlad P. Weigel, obálka M. Zhouf, 



£Q| Jana Rečková: Kniha prokletých. Obálka Zd. Boušková, Straky 

£3 Gordon R. Dickson: Taktika chyby. Překlad E. Labaj, obálka 

£□ Jiří Kulhánek: Noční klub 1 a 2. Obálky L. Royo, Poutník, KJV, 
Praha, 2003, 408/377 stran, 248 Kč každý díl 
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můj počítač 


Počítače přispívají k prolomení informační izolace 

Lubomír Sklenka (42) pracuje a přednáší na Fakultě jaderné fyziky a inženýrství ČVUT. Kromě fyziky se zajímá o Tibet. 

Je autorem jednoho z nejrozsáhlejších webů o této zemi. Nevidí na tom nic divného: „Někdo chodí na houby nebo na ryby, já jezdím do Tibetu. 
A zajímá mě všechno, co se kolem Tibetu děje." 


V Tibetu jsem byl zatím šestkrát. Od mé první ná- 
vštěvy v roce 1995 se ta země změnila hodně. Tehdy 
jsem ještě zažil konec období relativního klidu, ale 
pak vypukla velká vládní kampaň nazývaná „Tvrdý 
úder“. Léta 1996 - 98 byla problematická; kvůli 
událostem, které se děly, panovala v Tibetu dost 
špatná nálada. Teprve s ěásteěným politickým uvol- 
něním po roce 1999 nastal nástup turistiky - hlav- 
ně organizované - a také Internetu. Když jsem se 
tam vracel před půldruhým rokem, bylo už možné 
posílat e-maily i z malých městeček vzdálených od 
větších center třeba i 700 km. Přitom tam mnohdy 
neměli ani elektřinu, jen čtyři počítače připojené na 
generátor. To je ostatně fenomén celé Asie. Podobné 
internetové „kavárny 11 se tam těší velké oblibě. 

V Číně je všechno pod státní kontrolou, samo- 
zřejmě včetně Internetu. Nepohodlné stránky jsou 
blokovány. Nevypadá to přitom tak, že by vyskočila 
nějaká varovná hláška; stránky se zkrátka tváří jako 
technicky nedostupné. Paradoxně se z některých 
míst šlo bez problémů dostat na web tibetské exilo- 
vé vlády (otázka ovšem je, zda to není jen „pasť pro 
podchycení lidí, kteří se o taková ožehavá témata 
zajímají). Na druhou stranu mi kamarád, který stu- 
doval ve Lhase, vyprávěl, že stačilo, aby si v počíta- 
čové učebně otevřel stránky, jež měly na titulní stra- 
ně tibetskou vlajku, a během tří minut se objevil 
kdosi s důrazným požadavkem, aby je okamžitě 
opustil. 

Rozvoj počítačových technologií má pro opozici 
veliký význam. Nesmíme si však představovat, že 
technologie samy o sobě způsobí nějaký zlom. Tibe- 
ťané, stejně jako ostatní lidé, vyhledávají hlavně zá- 
bavu (oblíbené jsou samozřejmě hry a přehrávání 
filmů z CD). Přes velkou jazykovou bariéru má smy- 
sl i to, že mají možnost se podívat, jak věci fungují 



jinde ve světě, a tak se alespoň trochu dostat z in- 
formační izolace. 


S prvním počítačem jsem se coby student tech- 
niky setkal v roce 1982. V té době byly na ČVUT 
v Praze dva velké stroje: americký ICL 4-72 a něja- 
ké ruské EC. Vzpomínám si, že jsem měl jako první 
práci napsat ve Fortranu program na počítání fakto- 
riálů. To v praxi znamenalo vyplnit kolonky formulá- 
ře, podle něhož pak na ve výpočetním středisku vy- 
děrovali štítky, a pokud šlo všechno dobře, za dva, 
za tři dny jsem měl v ruce výsledek. Když se ve výpi- 
su objevila chyba, muselo se celé kolečko absolvo- 
vat znovu. Co je dnes při ladění programu otázkou 
jedné vteřiny, mohlo tehdy trvat i týden. Na druhou 
stranu nás to učilo pečlivosti. 

Dnes se můžeme s počítači pouštět do věcí, kte- 
ré byly dříve absolutně nemyslitelné. V zásadě lze 
říci, že s rostoucími možnostmi techniky rostou 
i naše nároky. Například při modelování fyzikálních 
procesů - třeba transportu neutronů nebo gama 
částic - používáme tak náročné statistické výpočty, 
že i na dnešních počítačích jedou třeba dvanáct dnů 
nonstop. 

Pro vědecké výpočty se užívají speciální progra- 
my, které tisíce fyziků zdokonalují už přes třicet let. 
Situaci nám počtářům trochu zkomplikoval nástup 
Windows, protože v nejnovějších verzích už nelze 
tyto dosové aplikace spustit. Rekompilace je s ohle- 
dem na požadovanou spolehlivost problematická, 
takže vývoj se nyní přesouvá na unixové systémy 
a především na Linux. 


Na příchod Internetu si vlastně ani pořádně ne- 
pamatuju, jak je to dávno. Přiznám se, že když mi zří- 
dili mou první e-mailovou adresu, rok jsem netušil, 
k čemu je dobrá. Nedůvěra mě však brzo přešla, a tak 
jsme už od roku 1993 čile komunikovali se zahrani- 
čím... Podobné to bylo s Mosaicem. Trvalo dlouho, 
než jsem s ním začal něco dělat, ale i pak jsem měl 
pocit, že web bude čistě akademická záležitost. Ko- 
merční boom v dalších letech mě docela překvapil. 

Za ta léta, co se věnuji Tibetu, jsem nashromáž- 
dil velkou spoustu materiálů. Začal jsem tedy pře- 
mýšlet, jak je utřídit. Díky zkušenostem s TEXem mi 
byla filozofie HTML poměrně blízká, ale ani tak jsem 
zpočátku vůbec netušil, jak by taková věc, jako systé- 
mově navržená webová prezentace, měla vypadat. 
Nakonec jsem si po třech měsících surfování sedl, 
napsal strukturu a na Vánoce 1996 spustil první 
verzi. Původně měly být ty stránky jen pro mě, ale 
když jsem je pak ukazoval přátelům, přesvědčili mě, 
abych je vystavil na Internetu. Dnes už mají vlastní 
doménu www.tibinfo.cz. 

Kromě informačních stránek jsem napsal i něja- 
ké jednoduché aplikace pro Windows, které použí- 
vají tibetské písmo - třeba hodiny nebo kalkulačku. 
Z programátorského hlediska je to triviální záleži- 
tost, ale hodí se, pokud se člověk chce tibetské čis- 
tíce pořádně naučit a zažít si je. Loni v létě jsem malé 
Tibeťany učil pracovat s počítačem. Viděli ho poprvé 
v životě. Na svých hodinách jsem jim mohl prakticky 
ukázat, jak se pracuje s myší. Rylo hezké pozorovat, 
jak k věci přistupují bez předsudků a hned všechno 
chápou. ■ 

Jan Havlíček, janhavlicek&autor.sojinov.cz 
(autor pracuje jako publicista a programátor, 
zabývá se mj. lidskoprávní problematikou 
a publikačními systémy) 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 17. června 2003! 

Co připravujeme? 


Softwarové noviny h 

o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 


CD do kapsy: Nejzajímavější programy pro kapesní počítače: hry, pomůcky, plánování... 

Právě teď: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem po- 
čítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnání: Srovnání mailových klientů — elektronická pošta je jednou z nepostradatelných aplikací. Jaký kli- 
ent je pro její zpracování nejlepší? 

Recenze softwaru: Visual FoxPro — nový vývojový nástroj především pro databázové aplikace 
e Macromedia Freehand — poslední člen rodiny MX pro tvorbu vektorové grafiky e WordPerfect — 
nová verze kancelářského softwaru od Corelu e Photoshop Album — výkonný pomocník pro správu obrázků 
e FlipAlbum — rodinné fotoalbum v počítači e True Image — udělejte si kompletní obraz pevného disku 
přímo z Windows e OS Selector — více operačních systémů na jednom počítači? Žádný problém e Roxio 
Easy Creator — nejen vypalování CD a DVD e Best of Freware 2 — pokračování recenzí volně šiřitelného 
softwaru z tohoto čísla e Hry na Linux (1) — prázdniny, čas na odreagování e Tradiční stránka o Open 
Source Software. 

Recenze hardwaru: Toshiba Satellite — výkonný značkový notebook • Dell Latitude 600 — notebook 
s Centrinem a netradiční dockovou stanicí • Ricoh Aficio — výkonná laserová tiskárna • MagicCard — karta, 
která ochrání data na disku • iiyama Vision Matser FIM204DT — profesionální 21 „ monitor • Panasonic DVD 
MultiBurner Drive II LF— D521 E — DVD vypalovačka pro DVD-RAM i DVD-R • ADVC-50 — digitalizace analo- 
gového videa • PhoneBuddy — SMS přes pevnou linku • Creative CardCam Value — digitální fotoaparát 
s rozměry kreditní karty • Sony MZ-N710 — MD přehrávač s funkcí diktafonu • Kiss D-500 — DVD přehrá- 
vač připojitelný do sítě. 

Recenze sítí: Windows Server 2003 — nový serverový systém od Microsoftu: jaký je? • Symantec Anti- 
virus EE 8.5 — největší edice žlutého antiviru • Mail essentials — štve vás nevyžádaná pošta? Pořiďte si anti- 
spam! 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Je UMTS předražená bublina, nebo půjde o opravdu použitelnou technologii? e Hry 
na počítači, to nejsou jen šachy. Dáma je možná ještě zajímavější, e Počítačová síť a adresářové 
služby už patří k sobě. Jaké jsou základy a principy, na kterých pracuje LDAP? e Seriál o Java- 
Scriptu pro začátečníky pokračuje druhým dílem e Čtvrtý, poslední díl seriálu o prvních krocích v C#. 
e Téma měsíce: e-Government — jak se elektronicky vládne v Česku? Kdo je kdo, co je proč? Jaký je 
rozdíl mezi privátním a veřejným sektorem? 
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•-«- lili II 


jedna paní povídala 


Internetový hnnm — 

se (ne)koná 



Informační linky poskytovatelů paušálního připojení na Internet praskají ve 
švech. Desetitisíce nedočkavých zákazníků objednávají jedno, dvě i tři připojení. 
Vše způsobila vydaná brožura Sdružení pro trvale připojenou domácnost 
(SPTPD). 

Dejme na začátek prostor k vyjádření zákazníkům: 

Obyčejný sedlák, 39 let: „Konečně se synek dočkal. A holka už nebude kecat 
hodiny do mobilu a bude sedět na tom ICéQéěku. Ušetříme, i když jsem každé- 
mu z nich pořídil sólo připojení.” 

Mluvčí domova důchodců Svatého Jiří ve Vidnavě: „K Internetu byl připojen 
dlouho jen počítač Matky Představené. Ale co to tak zlevnili, tak je náš domov 
přeplněn všelijakými mobily, notebůky a Bůh ví, čím ještě. Bábrlinky náhle ožily 
a někteří chudáci dokonce překvapili rodinu, že jsou ještě mezi námi.” 

Mluvčí mobilního operátora: „Byli jsme velmi překvapeni takovým zájmem. 
Nečekali jsme, že se mezi lidmi najde tolik peněz, aby si zaplatili takovou luxus- 
ní službu. Zájem registrujeme i v oblastech, kde je mobilem vybaven pouze les- 
ník a dva dřevorubci.” 

Mluvčí kabelové společnosti: „Byli jsme tisícovkami zájemců zaskočeni. Za- 
znamenali jsme dokonce úbytek předplatitelů IV programů. O své ale nepřijde- 
me, protože se nám tisícinásobně zvýšil obrat divize zabývající se prodejem po- 
čítačových her.” 

Za vše může šikovná reklamní kampaň sdružení SPTPD, které nechalo roze- 
slat do všech domácností brožurku. Ceny jsou velice příznivé. Z letáku vybírá- 
me: kabelovka TESMEDIA— 99,90 Kě, mobilní Eurotel - 105 Kč, kabelovka UPC 
- 108 Kč, dominantní Český Telecom - 1 34,90 Kč. Jak už to bývá, není vše bez 
problémů. Na světlo vyplynulo, že cena za trvalé připojení nebyla lákavá stovka, 
ale drzá tisícovka. Za chybu může jen špatně umístěná desetinná čárka. 

Podrobným zkoumáním se zjistilo, že drobné nedopatření má na svědomí 
sazeč v tiskárně Bratří Sazečkové, v. o. s. Na jeho obhajobu lze říci, že v mate- 
riálech, které dostal k vysázení, byla částka za připojení také špatně. Např. 
u Eurotelu šlo o částku 10.500 korun. Sazeč se domníval, že tam chybí desetin- 
ná čárka a správně tedy vsunul čárku za číslici pět. Mluvčí mobilního operátora 
dodává: Jsme rádi, že se celá situace vysvětlila a my nemusíme budovat v Brd- 
ských lesích desítky nových vysílačů.” 

Lapálii pečlivě monitoruje Ministerstvo informatiky. I přes evidentní ne- 
úspěch jej považuje za signál dobrým směrem a chce myšlenku podpořit po 
svém. Ústy svého digitálního ministra prohlásilo, že chystá navrhnout vládě no- 
vou sociální dávku DIG (Dávka Internetové Gramotnosti) ve výši průměrné ceny 
trvalého připojení na Internet. Jaká bude finální podoba nové dávky, zatím tedy 
není jasné, protože by si ji nárokoval skoro každý. Adresátů bude pravděpodob- 
ně asi tolik, kolik je dnes mladých rodin s dvěma dětmi a mamkou na mateřské 
dovolené v Moravskoslezském kraji, ve „vlastním” rodinném domku na hypoté- 
ku, kterým zbude v pár tisícovek na počítač a ostatní platby. Marketinkoví spe- 
cialisté uznávají, že nebýt buď tiskové chybky či hamižnosti poskytovatelů, byla 
by to reklamní akce perfektně zvládnutá. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnav.cz 
(autor je úředníkem z povolání, pracuje ve velké české počítačové firmě, 
mnoho let pracuje s počítači a po večerech hraje hry) 
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